Kapitel 1: Rechtliche Grundlagen und die Rechtsordnung

Spiel: Sag kein falsches Wort

Spielanleitung:

Die Durchfiihrung des Spiels ist ab vier bis zu beliebig vielen Personen maéglich, wobei zwei gegnerische

Mannschaften zu bilden sind. In jeder Gruppe sind zwei Rollen zu bestimmen:

B Die,Zeitmeisterin“ bzw. der ,Zeitmeister” misst — z. B. mit einem Handy — die Zeit und ruft bei Zeitablauf
STOP.

B Die ,,Quietschmeisterin® bzw. der ,,Quietschmeister” benutzt eine Hupe oder ein Quietschspielzeug und
ruft FALSCH, wenn ein — laut Karte — ,verbotener® Begriff benutzt wird.

Die Grundidee ist das Erkldaren von rechtlichen Grundbegriffen. Eine Spielerin bzw. ein Spieler aus jeder
Gruppe zieht eine Karte aus dem zuvor gut vermischten Stapel. Der auf der Karte fett gedruckte Begriff ist fiir
die jeweilige Gruppe zu erkldren, wobei Bestandteile des Begriffes sowie die weiteren auf der Karte angege-
benen Worter (oder Teile davon) nicht verwendet werden diirfen. Zur Erklarung von ,,Materielles Recht“ diirfen
daher weder ,Materiell” noch ,Recht” gesagt werden, aber auch nicht naheliegende Begriffe wie ,,Materie“
oder ,Inhalt*®

Die Zeitmeisterin bzw. der Zeitmeister beginnt das Spiel mit dem Starten der Uhr. Die Quietschmeisterin bzw.
der Quietschmeister der gegnerischen Mannschaft mit der Hupe (bzw. dem Quietschspielzeug) achtet auf
Regelverstofie und die Einhaltung der zeitlichen Beschrankung.

Die Spielerin bzw. der Spielerversucht, innerhalb einer vorgegebenen Zeit (z. B. drei Minuten) so viele Begriffe
wie moglich zu erkldren. Pro erratenem Begriff gibt es einen Punkt. Kann eine Spielerin bzw. ein Spieler einen
Begriff nicht erklaren, weil es zu schwierig ist oder zu viel Zeit kostet, darf sie bzw. er die Karte auslassen.
Dabei wird kein Punkt abgezogen. Wird ein falscher Begriff benutzt, muss sie bzw. er zum nachsten Begriff
Uibergehen und bekommt einen Punkt abgezogen. Es wird abwechselnd geraten, bis eine Mannschaft eine
bestimmte Punkteanzahlt (z. B. 30 Punkte) erreicht.
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Recht Sitte Moral Gewohnheitsrecht
Vorschriften Vorschriften Vorschriften Vorschriften
Normen Normen Normen Tradition

Verbote Gebote Gewissen regelmafig
Pflichten Gesellschaft Religion gleichmafig
allgemein allgemein Vorgabe lange
Positives Recht Zwingendes Recht Nachgiebiges Recht Objektives Recht
Vorschriften Vorschriften Vorschriften Vorschriften
Normen Normen Normen Normen
Verbote Verbote Verbote Verbote
gesetzt Pflichten Pflichten Pflichten
geschrieben unabéanderbar abanderbar allgemein
Subjektives Recht Generelles Recht Individuelles Recht Materielles Recht
Vorschriften Vorschriften Vorschriften Vorschriften
Normen Normen Normen Normen
Verbote Verbote Verbote Verbote
Einzelne allgemein Einzelne Materie
bestimmte Gesetz Urteil Inhalte
Formelles Recht Volkerrecht Offentliches Recht Privatrecht

Vorschriften
Normen
Verbote

Verfahren
Ablauf

Vorschriften
Normen
Verbote
Staaten

Intern. Organisation

Vorschriften
Normen
Verbote

innerstaatlich
Behorde

Vorschriften
Normen
Verbote

Natiirliche Personen
Zivilrecht
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Rechtsordnung Intern. Organisation Verfassung Grundprinzipien
Vorschriften Staat Grundordnung Verfassung
Normen zwischen Spielregeln Staat

Verbote Zusammenschluss Prinzipien Leitlinien
geltend Gemeinschaft Staat Demokratie
Staat UNO Demokratie Rechtsstaat
Verfassungsgesetz Einfaches Gesetz EU-Recht Verordnung

Vorschriften

Vorschriften

Vorschriften

Vorschriften

allgemein allgemein allgemein allgemein
Grundordnung Parlament Organisation Verwaltung
Demokratie Mehrheit Stufenbau Behorde
2/3-Mehrheit ABGB Vorrang Innerstaatlich
Bescheid Beschluss Urteil Erkenntnis

Vorschriften

Vorschriften

Vorschriften

Vorschriften

Normen Normen Normen Normen

Einzelne Einzelne Einzelne Einzelne
Verwaltung Gerichtsbarkeit Gerichtsbarkeit Entscheidung

Behorde AufSerstreitverfahren Strafverfahren Rechtsmittelinstanz
Vollstreckung Gesetzgebung Verwaltung Gerichtsbarkeit

Vorschriften
Einzelne
Durchsetzung
Gerichtsvollzieher
Stufenbau

Staatsgewalt
erste
Legislative
Parlament
allgemein

Staatsgewalt
zweite
Exekutive
Behorde
Bescheid

Staatsgewalt
dritte
Judikative
Urteil
Beschluss
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Rechtssubjekt Rechtsobjekt Natiirliche Person Juristische Person
Trager Gegenstand Menschen Trager
Pflichten Geschaéftsverkehr Trager Rechte
Rechtsfahigkeit Rechtssubjekt Rechte Pflichten
Person Herrschaftsrecht Pflichten Menschen
natdrlich Giiter Geburt GmbH
Rechtsanwendung Auslegung Sachverhalt Tatbestand
Sachverhalt Interpretation Inhalt Vorschriften
Tatbestand abstrakt tatsdachlich Gesetz
Vergleich Konkretisierung Geschehen objektiv
juristisch Inhalt Gesamtheit subjektiv
Rechtsberuf Vorschriften Aussagen Umschreibung
Analogie Subsumtion Beweiswiirdigung Rechtsfolge
Sachverhalt Unterordnung frei Anwendung
Vergleich Sachverhalt Grundsatz Tatbestand
Ahnlichkeit Tatbestand Regeln Bestandteil
Entsprechung Vergleich Uberzeugung Konsequenz
Anwendung Anwendung glaubwiirdig Strafe
Legaldefinition Teleologische Reduktion Bundesgesetzblatt Landesgesetzblatt

gesetzlich
Erklarung
Gesetzgeber
Parlament
Bedeutung

Sinn
Vorschriften
Normen
Anwendung
Einschréankung

Vorschriften
allgemein
Parlament

Nationalrat
Kundmachung

Vorschriften
allgemein
Parlament

Landtag
Kundmachung
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Gesetzesmaterialien

Gesetzessammlungen Gesetzeskommentar Fachzeitschrift
Vorschriften Vorschriften Vorschriften Themengebiet
allgemein allgemein allgemein juristisch
Parlament Gesamtverzeichnis Auslegung periodisch
Sammlung Rechtsgebiet Erklarung regelmafig
Gesetzgebung Zusammenstellung Rechtsanwendung berufsmaflig
Urteilssammlungen Judikatur Amtstag Behorde
Themengebiet Entscheidungen Gericht Staatsgewalt
juristisch Urteile Behorde Verwaltung
Entscheidungen Gesamtheit Beratung Organ
Gericht Gerichtsbarkeit Dienstag Staatsgewalt
Zusammenstellung Literatur Vormittag Verordnungen
E-Government E-Administration E-Voting

elektronisch
digital
Staat
Organisation
Regierung

elektronisch
digital
Staat

Organisation

Verwaltung

elektronisch
digital
Staat
Abstimmung
Gesetzgebung




