Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 6 / Aufgabe 1.3:

Angabe:

Berechne naherungsweise den Flacheninhalt Af
zwischen dem Graphen der Funktion f mit

f(x) = —=3-x2%—1 und der x-Achse im Intervall
[1; 8] mit 32 gleich langen Teilintervallen!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f. Driicke die

ctrl-Taste und Kl . Gib -3xx”2-10 ein und
bestéatige mit der enter-Taste. Fertig wird
ausgegeben.

Schritt 3: Definiere die Untersumme u(a,b,n).

Driicke die ctrl-Taste und k&l . Driicke die
menu-Taste, wahle 4: Analysis und dann

5: Summe. Gib die entsprechenden Angaben ein
und bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Fertig wird ausgegeben.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur u(1,8,32) ein
und bestatige dies mit der enter-Taste. Das

Ergebnis % wird ausgegeben. Dricke die

ctrl-Taste und die enter-Taste, um das Ergebnis zu
runden. Das Ergebnis —560,496 wird ausgegeben.

Schritt 5: Definiere die Obersumme o(a,b,n).

Driicke die ctrl-Taste und &l . Driicke die
menu-Taste, wahle 4: Analysis und dann

5: Summe. Gib die entsprechenden Angaben ein
und bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Fertig wird ausgegeben.

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur 0(1,8,32) ein
und bestétige dies mit der enter-Taste. Das

Ergebnis %2267 wird ausgegeben. Driicke die

ctrl-Taste und die enter-Taste, um das Ergebnis zu
runden. Das Ergebnis —601, 839 wird ausgegeben.
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Fertig

-1147895
2048

-560.496

Scratchpad < ‘e

A

-560.496

o) 1))

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023 Seite 2 von 2



Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 19/ Aufgabe 2.8:

Angabe:
Bestimme den Wert der oberen Grenze a, sodass

das bestimmte Integral [z cos(3 - x) dx
3
(0 <a<2-mdenWert 0,25 hat!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

4: Analysis, dann 3: Integral und gib mithilfe der
Tastatur die Grenzen —t/3 und a sowie cos(3xx)
ein.

Schritt 3: Bestétige diese Eingabe mit der

enter-Taste und Sin(;'a) wird ausgegeben.

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und dann 1: Lose. Gib

solve(sin(3%xa)/3 = 0,25 - a) ein und bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste. Das Ergebnis
a=2,0944-(n1+ 0,365027) wird ausgegeben.

Schritt 5: Setze beia = 2,0944 - (n1 + 0,365027)

statt n1 die Zahl 0 ein. Das Endergebnis ist
0,764367.
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L5 2: Zahl
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4134973) or @=2.0944- (n1+0.365027)
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solve(M=0.25,a)
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 23/ Aufgabe 2.29:

Angabe:

Gegeben ist eine quadratische Pyramide mit
Basiskante a = 4 cm und HOhe h = 6 cm. Die
Schnittflache dieser Pyramide mit einer Ebene E in

der HOhe z ergibt das Quadrat ABCD mit der

Seitenlange a(z) =4 —z - %.

Berechne das Volumen des gegebenen Korpers!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 3: Integral. Gib mithilfe der
Tastatur die Grenzen 0 und 6 ein und (4-zx4/6)" 2.
Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das
Ergebnis 32 wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 24 / Aufgabe 2.33:

Angabe: i &' | Scratchpad <
Der Graph der Funktion f mit f(x) = xr + 2 rotiert
um die a) x-Achse b) y-Achse.

Berechne das Volumen des Rotationskdrpers im
Bereich1 < x < 8!

a)
Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

I'x 1. Aktionen

4 ¥

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur pix ein und b5 2: Zahl b E“
driicke die menu-Taste. Wahle 4: Analysis, dann x=3: Algebra >
3: Integral 8 4: Analysis 4

’ ’ @ 5: Wahrscheinlichkeit p

T 6: Statistik »
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 28] 7: Matrix und Vektor b
(x"2/4+2)"2 in die Klammer ein. Bestatige diese S ¢ 8: Finanzen »
Eingabe mit der enter-Taste und das Ergebnis
145901 .
wird ausgegeben.
240
) {x 1. Aktionen 3 =y

Schritt 4: Gib das Ergebnis 14521(:)1 " erneut ein, Ls2: zahl  |1: Ableitung

\= 3: Algebra |2: Ableitung an einem Punkt...

druckte ctrl-Taste und die enter-Taste. Das i 4 Analysis [T

Ergebnis wird auf 1909, 84 gerundet. s
T 6: Statistik (> Summe
) 28] 7: Matrix un|6: Produkt

$¢8: Finanzen|7: Funktionsminimum
8: Funktionsmaximum
9: Tangententerm

Schritt 1: Definiere die Funktion f. Driicke die

ctrl-Taste und k&l . Gib x* 2/4+2 ein und bestétige A: Normalenterm
mit der enter-Taste. Fertig wird ausgegeben. v

T
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle —
3: Algebra, dann 1: Lose. Am Bildschirm wird der 1850 n
Befehl solve() angeflihrt. Gib in die Klammer die 240
Funktion oder y=x"2/4+2 X ein. Bestétige
diese Eingabe mit der enter-Taste und 145901 1 1909 84
x =2-,/y— 2 wird als eine Losung ausgegeben. 240

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur pix ein. Driicke

die menu-Taste, wahle 4: Analysis, dann § | # |Scratchpad = T
3: Integral. Gib anschliel3end die untere Grenze
f(1) und die obere Grenz f(8) ein. Gib PR Fertig

(2xsgrt(y-2) )*2 ein und bestatige mit der
enter-Taste. Das Ergebnis 1608, 1 wird
ausgegeben.
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I'x 1: Aktionen »
Lis2: Zahl »
bl 3: Algebra »
fe) 4: Analysis »
@ 5: Wahrscheinlichkeit P
X 6 Statistik »
58] 7: Matrix und Vektor p
$¢8: Finanzen »

I'x 1: Aktionen
bs2: Zahl

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

fe 4: Analysis |3t Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
[28) 7: Matrix und {6: Numerisch Losen

$¢8: Finanzen |/: Gleichungssystem lésen b
8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge »
A:Ausdruck umwandeln P

#/ | Scratchpad <

2
f(x):-x—+2
4

2
solve(y=x—+2,x)
4

x=2"Jy-2 and y-220 or x=-2" yJy—

solve|

y=x—+2,x
4
x=2'yJy=2 and y-220 orx=-2-.A1‘—2 4

pi-

I'x 1: Aktionen 1]
L5 2: Zahl 1: Ableitung
\= 3: Algebra |2 Ableitung an einem Punkt. ..
[ 4: Analysis :

@ 5: Wahrsch{4: Limes

T 6: Statistik [ Summe

3 7: Matrix un|6: Produkt
$ ¢ 8: Finanzen|7: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum
9: Tangententerm

A: Normalenterm
v

=y
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 26 / Aufgabe 2.41:

Angabe: Scratchpad < U E‘ I
Bei der Drehung um die y-Achse eines Graphen mit
der Funktion f mit f(x) =x? —4und 2 < x < 4,5
wird ein 15 cm hohes Trinkglas modelliert (x,f (x) in
cm). Ein Lausbub schenkt, ohne hinzuschauen,
einen dreiviertel Liter Wasser in das Glas ein.
Berechne die Flissigkeitshohe h im Glas uns
begriinde, ob das Glas tbergeht!

Fertig

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen. kil "lv T

bs2: Zahl »
. . . . .. . W 3: Algebra » Fertig

Schritt 2: Definiere die Funktion f. Dricke die {5 4: Analysis >
= & 5: Wahrscheinlichkeit »
ctrl-Taste und kaéll . Gib x” 2-4 ein und bestéatige Y 6: Statistik »
mit der enter-Taste. Fertig wird ausgegeben. [5]7: Matrix und Vektor b
$¢ 8: Finanzen »

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra, dann 1: Lose und gib in die Klammer

f(x)=y - x ein. Bestatige diese Eingabe mit der ix 1: Aktionen

enter-Taste. bs2: Zahl -
\= 3: Algebra 2: Faktorisiere
fs24: Analysis |3t Entwickle

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle _ ® 5: Wahrschein(4: Nullstellen

3: Algebra, dann 1: Lose. Driicke erneut die T 6: Statistk |5 Quadratische Erganzung
menu-Taste, wahle 4: Analysis, dann 3: Integral. (3] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

Gib die untere Grenz 0 und die obere Grenze h ein. $e8: Finarcen  |/: Glelchungsysem ldsen b

8: Polynomwerkzeuge >
9: Bruchwerkzeuge 4
4

A: Ausdruck umwandeln
v

Gib danach ( sqrt(y+4) )*2 dy = 750 h ein.
Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste und
die Ergebnisse h-=—26,2142 oder h = 18,2141 —
werden ausgegeben. o = - E"‘
,{x):_xz_‘L Fertig

solve(f(x)=y,x:|
x=-y+4 and y2-4or x=\J_1‘+4 and y2-

I'x 1: Aktionen » %

Lis2: Zahl » i
vel 3 Algebra » Fertig

{9 4: Analysis »

@ 5: Wahrscheinlichkeit p

N 6: Statistik »

=y1¥+4 and y=-*
[23] 7: Matrix und Vektor » ! ¥

¢ 8: Finanzen »
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I'x 1: Aktionen

152: Zahl

\= 3 Algebra 2: Faktorisiere

f)4: Analysis |3 Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[28] 7: Matrix und \|6: Numerisch Losen

$¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen P

8: Polynomwerkzeuge >

9: Bruchwerkzeuge >
4

A: Ausdruck umwandeln
v

'y 1: Aktionen 3 =y
L52: Zahl 1: Ableitung

\= 3: Algebra 2. Ableitung an einem Punkt...
[ 4: Analysis g

@ 5: Wahrsch{4: Limes

T 6: Statistik [>: Summe

28] 7: Matrix un|6: Produkt
$¢8: Finanzen|7: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum
9: Tangententerm

A:Normalenterm
v

i allllg

' A

Al

Scratchpad <

solve(f(x)=y,x)
x=-\J_1'+4 and y2-4 or x=\}_1'+4 and y=-»
h

solveln: | (fr+4 )% dy=750,1
0

h=-26.2141or h=18.2141
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 40/ Aufgabe 3.5:

Angabe:
Zeige, dass f die Dichtefunktion eine Zufallsvariable
X sein kann!

10 fur x <0
fx)=<4=-x fir 0<x<2
20 fur x> 2

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 3: Integral. Gib die untere
Grenze 0 und die obere Grenze 2 ein. Gib
anschliel3end 0.5xx ein und bestatige mit der
enter-Taste. Das Ergebnis 1 wird ausgegeben. Die
Flache unter der Funktion f ist 1, wodurch
Bedingung 2 erfilllt ist.
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{¢4: Analysis 3: Integral
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A: Normalenterm

Scratchpad <
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 40/ Aufgabe 3.5:

Angabe:
Zeichne die Dichtefunktion f.
10 fir x<0
f(x)={=-x fir 0<x<2
20 fir x> 2

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
B Graph.

Schritt 2: Driicke und anschlieRend das

Symbol in der 1. Zeile und 8. Spalte. Gib in das O falx)=
Fenster Stiickweise definierte Funktion erstellen die
Anzahl der Funktionsstiicke 3 ein. 7 /oY%
St | 6] | ma
Schritt 3: Gib die entsprechenden Informationen in fian foda im0
die sechs Felder ein. Nutze zur Hilfe die ctrl-Taste —

und , um <, < und > einzugeben. Bestétige
mit der enter-Taste und der Graph wird
ausgegeben.

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle
4: Fenster/Zoom und dann 3: Vergrofzern, um den
Graphen passend darzustellen. Stickweise definierte Funktion

Anzahl der Funktionssticke

\ﬂ' | Abbruch

Scratchpad < " e
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Scratchpad < " A

R 1: Aktionen
i 2: Ansicht

4

(7. 5: Spur

“47: Tabelle

# 3. Graph-Eingabe/Bearbeitung »
g4 Fenster/Zoom )|
»
»
»

' 6: Graph analysieren

17l 8: Einstellungen ...

fx]=]— x,02x22

2

0, x>»2

-7.39

k 1: Aktionen
5 2: Ansicht

7 4: Fenster/Z
i1 5: Spur

' 6: Graph ana
“ 7. Tabelle
11l 8: Einstellun

3 GraphEi| > ERVETE

31 9: Zoom-Statistik
|’ A: Zoom-Anpassung

4 1. Fenstereinstellungen ...

©£:2: Zoom—-Rahmen

2 4: Verkleinern

% 5: Zoom-Standard

L« 6: 1. Quadrant

T& 7: Zoom-Benutzerdefiniert
% 8: Zoom-Trigonometrie




Zentrum?
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 41/ Aufgabe 3.9:

/—\ngabEZ . . . . o Scratchpad < - E Ll
Gegeben ist die stetige Zufallsvariable X mit ihrer

Dichtefunktion f.

0 fir x<1 i S—

fG) =in(x) fir 1<x<e foldae L7 {{{

0 fir x>e T o L [ |B2d) | £o| o |50 | £

Bestimme die Wahrscheinlichkeit oen | Jon | 70

a)P(1,5<X<25),b)P(X<2)undc)P(1,5 < X)!

a)
Schritt 1; Wéahle auf dem Startbildschirm

Scratchpad <
A Berechnen.

Stickweise definierte Funktion erstellen

Schritt 2: Definiere die Funktion f. Driicke die ctrl- e — .
Stlckweise definierte Funktion

Taste und E . Driicke erneut und wahle Anzahl der Funktionssticke
’{ﬁ| . Gib im Fenster Stlickweise definierte \M|

Funktion erstellen die Anzahl der Funktionsstiicke 3
ein. Bestatige mit der OK-Taste. Tippe auf die
entsprechenden Tasten, um die Funktion f
einzugeben.

0 fur x<1
f(x) ={In(x) fir 1<x<e
0 fur xX>e

Bestétige mit der enter-Taste. Fertig wird
ausgegeben.

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis, dann 3: Integral. Gib die untere

. . : '« 1: Aktionen »

Grenze 1,5 und die obere Grenze 2,5 ein. Gib Ls2: Zahl )
anschliel3end f(x) ein und bestatige diese Eingabe \=3: Algebra »
mit der enter-Taste. Das Ergebnis 0, 682529 wird Tm

.. . wanrschelinichkel

fur P(1,5 < X < 2,5) ausgegeben. % & Soatietle 4
[25] 7: Matrix und Vektor P

b) $¢ 8: Finanzen »

Schritt 1; Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis, dann 3: Integral. Gib die untere
Grenze 1 und die obere Grenze 2 ein. Gib

anschlieBend f(x) ein und bestatige diese Eingabe ¥, 1: Aktionen N =
mit der enter-Taste. Das Ergebnis 0,386294 wird Lis2: Zahl 1: Ableitung
far P(X < 2) ausgegeben. \= 3: Algebra [2: Ableitung an einem Punkt...
{ 4: Analysis i®
@ 5: Wahrsch{4: Limes
) } _ ) T 6: Statistik |5 Summe
Schritt 1: Driicke die menu-Taste, wahle 25 7: Matrix un|6: Produkt
4: Analysis, dann 3: Integral. Gib die untere $¢$8: Finanzen|”: Eunktfonsmlmmum
Grenze 1,5 und die obere Grenze "1 ein. Gib Sj T::gzz’t’:r:?ear’:;m“m
anschlie3end f(x) ein und bestatige diese Eingabe A Noralentanm
mit der enter-Taste. Das Ergebnis 0,891802 wird v
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fur P(1,5 < X) ausgegeben.
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Scratchpad <

T

0,

Ax) ={inlx), 12x<e !

A

Fertig

0.682529

T

A

0.682529

0.286294

"

~

0.386294

0.891802




Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 42 / Aufgabe 3.12:

Angabe:

Zeichne die Verteilungsfunktion F.
0

/A
=

Scratchpad <

2

=

fur x<0

fir 0<x<1
fir 1<x<2
fur x> 2

N

F(x) =

I
Rk
+
N w

1

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
B Graph.

Schrltt2 Drucke s und anschlieRend das

Symbol in der 1. Zeile und 8. Spalte. Gib in das
Fenster Stickweise definierte Funktion erstellen die

Anzahl der Funktionsstiicke 4 ein.

Schritt 3: Gib die entsprechenden Informationen in oo (65
die acht Felder ein. Nutze zur Hilfe die ctrl-Taste [ | foao &
und , um <, < und > einzugeben. Bestétige

mit der enter-Taste und der Graph wird

ausgegeben.

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle

Scratchpad —

4: Fenster/Zoom und dann 3: VergrofRern, um den
Graphen passend darzustellen.

Stluckweise definierte Funktion

Anzahl der Funktionsstiicke

|

o]

Ahbruchl
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i

allllg

Scratchpad <

0,

x<0

O fbd=ix?r o<1
~1x+3/2, 1<xS2

1

»

x>2

11

k 1: Aktionen
igi 2: Ansicht

g 4: Fenster/Zoom
A%, 5: Spur
\Z' 6: Graph analysieren
257 Tabelle

17l 8: Einstellungen ...

R 1: Aktionen
I3 2: Ansicht

¥ 4: Fenster/Z{
A%, 5: Spur

\d 6: Graph and
“47: Tabelle
17l 8: Einstellun

Seite 2 von 3

~# 1. Fenstereinstellungen ...

©i2: Zoom-Rahmen

#: 3: Graph-Eil @ ERVE

2 4; Verkleinern

% 5. Zoom-Standard

[ 6: 1. Quadrant

13 7. Zoom-Benutzerdefiniert
<# 8: Zoom-Trigonometrie
[&1 9: Zoom-—Statistik

f\d A: Zoom-Anpassung

v
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&

fl(r)

Zentrum?

.1 2

—_—+=, 1<x<2
x 2

1, x>2

)

x<0
: it
[OVES] 4.07
Zentrum?

,1ex=2
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 46 / Aufgabe 3.27:

Angabe:

Die Lebensdauer bestimmter Smartphones in l fi}_|Scratchpad > Be

Jahren kann durch eine stetige Zufallsvariable X mit Ax)=0.43 04X Fertig

der Dichtefunktion f mit f(x) = 0,43 - e~ 04% o

modelliert werden. Jene Smartphones, welche

langer als zirka 4 Jahre funktionieren sind zu

vernachlassigen, wobei sie zum Zeitpunkt x = 0

Jahren in Betrieb genommen werden.

a) Berechne den Erwartungswert u von X und

interpretiere das Ergebnis!

b) Berechne die Standardabweichung ¢ von X und

interpretiere das Ergebnis! A Le:

c) Berechne die Wahrscheinlichkeit s ;j ?;Efne" :

P(u—o0 < X < u+ o) und interpretiere diese! x= 3: Algebra > Fertig
B4 Analysis »

a) ) ) ) @ 5: Wahrscheinlichkeit

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm T 6: Statistik >

A Berechnen. 28] 7: Matrix und Vektor P
$¢ 8: Finanzen »

Schritt 2: Definiere die Funktion f. Dricke die

ctrl-Taste und kel | Gib 0.43xe”-0.4xx ein und

bestéatige mit der enter-Taste. Fertig wird

ausgegeben. I'x 1: Aktionen p [—1
Ls2: Zahl 1: Ableitung
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle \= 3: Algebra [2: Ableitung an einem Punkt...
4: Analysis und dann 3: Integral. Gib die untere {2 4: Analysis —
Grenze 0 und die obere Grenze 4 ein. Gib ® 5: Wahrschy4: Limes
anschlieRend xxf(x) ein und bestéatige mit der X 6: Statisti |5 SUTIME
enter-Taste. Das Ergebnis des Erwartungswerts (5] 7: Matrix un(6: Produkt
wird ausgegeben und ist 1,27675. [$€8: Finanzen|?: Funktiansminimum
8: Funktionsmaximum
b) 9: Tangententerm
Schritt 1: Gib sgrt() ein und driicke in der Klammer U SRR

die menu-Taste. Wahle 4: Analysis und dann -
3: Integral. Gib die untere Grenze 0 und die obere L
Grenze 4 ein. Gib anschlieRend ( (x-1.28)"2xf(x) )
ein und bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis
der Standardabweichung wird ausgegeben und ist
1,02388.

Fertig

1.27675

c)

Schritt 1: Dricke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 3: Integral. Gib die untere
Grenze 0.26 und die obere Grenze 2.3 ein. Gib
anschliel3end f(x) ein und bestatige mit der
enter-Taste. Das Ergebnis ist 0,540409.
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T

A

1.27675 |

1.02388

|

A

1.02388

0.540409
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 47 / Aufgabe 3.30:

Angabe:

Die Funktion der Dichtefunktion f einer X~N(u; o)
ist eine Gauf3-Funktion und ist eindeutig durch die
Parameter u = 6 und ¢ = 2,5 festgelegt.

a) Bestimme die Maximalstelle von f mittels
Technologieeinsatzes!

b) Bestimme die Wendestelle von f mittels
Technologieeinsatzes!

a)
Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f. Driicke die

ctrl-Taste und k&l . Gib

1/(sqrt(2xpi)x2.53) xe" (-1/2x( (x-6)/2.5)72)
ein und bestatige mit der enter-Taste. Fertig wird
ausgegeben.

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis und dann 8: Funktionsmaximum. Gib

in die Klammer f(x) -l x ein und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Das Ergebnis
x = 6 wird ausgegeben.

b)
Schritt 1: Definiere die erste Ableitung der Funktion

f, also f1(x). Drucke die ctrl-Taste und ke
Drucke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 1: Ableitung. Gib in die
Klammer f(x) ein und bestatige diese Eingabe mit
der enter-Taste. Fertig wird ausgegeben.

Schritt 2: Definiere die zweite Ableitung der
Funktion f, also f2(x). Drucke die ctrl-Taste und

@l . Driicke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 1: Ableitung. Gib in die
Klammer f1(x) ein und bestétige diese Eingabe mit
der enter-Taste. Fertig wird ausgegeben.

Schritt 3:; Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und dann 1: Lose. Gib in die Klammer

f2(x)=0 - x ein. Bestatige mit der enter-Taste
und das Ergebnis x = 3,5 or x = 8, 5 wird
ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023

—
:\\a
= )
=1l U
=/

Scratchpad <

' AX

-1 x-6 2
a2 2.5

' 1: Aktionen
Lis2: Zahl
y=3: Algebra
13 4. Analysis

N 6: Statistik

¥ ¢ 8: Finanzen

» (ﬂ)
@ 5: Wahrscheinlichkeit p| ! 2.5

(28 7: Matrix und Vektor p

v v v

»

Fertig
»

I'x 1: Aktionen
Lis2: Zahl

\= 3: Algebra
[ 4: Analysis
@ 5: Wahrsch
N 6: Statistik
28] 7: Matrix un
% ¢ 8: Finanzen

3 =

1. Ableitung
2: Ableitung an einem Punkt...
3: Integral

4: Limes

5: Summe

6: Produkt

7: Funktionsminimum

9: Tangententerm
A: Normalenterm

22;w-25

fMax b‘(x},x)
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Scratchpad —

-1[x—6 2
2 125

e

'« 1: Aktionen
bs2: Zahl

\= 3: Algebra
{2 4: Analysis
@ 5: Wahrsch
N 6: Statistik
[33] 7: Matrix un
$¢ 8: Finanzen

1: Ableitung
2: Ableitung an einem Punkt...
3: Integral

4. Limes

5: Summe

6: Produkt

7: Funktionsminimum

ax/ix),A8: Funktionsmaximum

9: Tangententerm
A:Normalenterm

1 2 12.5]
Al o L

e

f Max(f(x],x)

A
ﬂ(x).-dx(r{ ))
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i'x 1. Aktionen

bs2: Zahl

e 3: Algebra

{69 4: Analysis »
@ 5: Wahrscheinlichkeit p
X 6: Statistik »
[23] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen »

T&WAT VANATT
dx

I'x 1: Aktionen

bs2; Zahl

\-3:Algebra |

f4: Analysis [

@ 5: Wahrschein[4 Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

28] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen
74
8
S

Faktorisiere

Entwickle

Gleichungssystem losen b
Polynomwerkzeuge 4
Bruchwerkzeuge »
A: Ausdruck umwandeln 4

v

$¢8: Finanzen

dx

Scratchpad — " A

A

Fertig

1‘2()():=i #1(x)) Fertig
d

X

solve(f?(x)-o,x) x=3.50rx=8.5
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 51/ Aufgabe 3.34:

Angabe:

Die Zufallsvariable X ist die Masse von I'x 1: Aktionen 4 T

Cocktailtomaten in Gramm (g). Diese kann mithilfe bs2: Zahl » - -

einer Normalverteilung mit X~N(40; 5) modelliert x= 3: Algebra »

werden. Die Dichtefunktion ist f mit fe) 4: Analysis »

1 _1_(x-40)2 -:15: Wahrscheinlichkeit p

fO) =g=gre2v s /. T 6: Statistik >

a) Bestimme, dass die Cocktailtomate weniger als 38 7: Matrix und Vektor D

35 g wiegt! $¢8: Finanzen »

b) Bestimme, dass die Cocktailtomate mehr als 50 g

wiegt!

c) Bestimme, dass die Cocktailtomate zwischen =

32 g und 48 g wiegt!
'x 1: Aktionen > = T
L,c. »

a) 52 Zahl 4

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm = Tochrs 4

A Berechnen L& AT/ EE 4

' @ 5: Wahrscheinlichkeit pjf1: Fakultat ()

. i . . X 6: Statistik P|2: Permutationen
S_Chm:] 2 [;ru_dr_e g:(e _mednu—Ta.Ste, Wa_k;le q [38] 7: Matrix und Vektor M3: Kombinationen
5: Wa rscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen un 856 Eharen sla: zutaliszaht N
weiters 2: Normal Cdf. . =
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als
untere Schranke und 35 als obere Schranke ein.

Der Wert von u ist 40 und der Wert von o ist 5. e 1 Akti T
Bestatige im Anschluss mit der OK-Taste. Das 1: Normal Pdf. .. —
Ergebnis 0, 158655 wird ausgegeben. SIS '

3: Inverse Normalverteilung...
b) 4: tPdf... kultat ()
Schritt 1: Gib mithilfe der Tastatur BRI rmutationen

- inverset... mbinationen

1-normCdf(-infinity - 50 - 40 -l 5) ein. 7: X! Pdf... fallszahl »
Bestatige mit der enter-Taste und das Ergebnis 8: x* Cdf... rteilungen _ »
0,02275 wird ausgegeben. 9: Invers x*...

A:F Pdf...
c) =
Schritt 1: Drucke die menu-Taste, wahle § | A |Scratchpad <
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und r—

weiters 2: Normal Cdf.

Untere Schranke: | -

Schritt 2: Gib im Fenster Normal Cdf 32 als untere Obere Schranke: | 35
Schranke und 48 als obere Schranke ein. Der Wert w [0
wist 40 und der Wert o ist 5. Bestatige im

Anschluss mit der OK-Taste. Das Ergebnis

0,890401 wird ausgegeben. Abbruch

UZ|5
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Scratchpad < LI

normCdf(-,35,40,5) 0.158655

Scratchpad < " A

normCdf(-,35,40,5) 0.158655

1-normCdf{-=,50,40,5) 0.02275

o 1 Aktionen b

1: Normal Pdf. . "L
2: Normal Cdf... 0.158655 | |
3: Inverse Normalverteilung...
4: t Pdf... kultat (1)
B rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7:%* Pdf... fallszahl 4
8: x? Cdf... rteilungen b
9: Invers x*... B
A:F Pdf...

v

§ | A/ |Scratchpad <

Normal Cdf

Untere Schranke: I 32

Obere Schranke: | 48

T |4O

u'[S

Abbruch
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#/ |Scratchpad <~

AL

L

T

normCdf(-«,35,40,5)
1-normCdf(-=,50,40,5)

normCdf{32,48,40,5)

0.158655
0.02275

0.890401
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 56 / Aufgabe 3.63:

Angabe:

X ist eine normalverteilte Zufallsvariable. Die
. . . 1
Dichtefunktion f mit f(x) = N

Verteilungsfunktion F sind dargestellt.
Ermittle die Wahrscheinlichkeit P(8 < X < 14)!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f. Dricke die

ctrl-Taste und &l . Gib

1/(sqrt(2xpi)x3)xe™( -1/2x( (x-9)/3)*2) ein und
bestétige mit der enter-Taste. Fertig wird
ausgegeben.

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 3: Integral. Gib als untere
Grenze 8, als obere Grenze 14 und f(x) ein.
Bestétige diese Eingabe mit der

enter-Taste und das Ergebnis 0,582768 wird
ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023

e~2(5) und die

I'x 1: Aktionen
152: Zahl

\= 3. Algebra

I8 4. Analysis
@ 5: Wahrscheinlichkeit p| 2
X 6: Statistik »
(35]7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen »

AA A 4
(%]

I'x 1: Aktionen ]
Lis2: Zahl 1: Ableitung
\= 3: Algebra 2: Ableitung an einem Punkt...
{ 4: Analysis g

@ 5: Wahrsch(4: Limes

T 6: Statistik [ Summe

(5] 7: Matrix un(6: Produkt

$ ¢ 8: Finanzen|7: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum

9: Tangententerm

A: Normalenterm

' iAM
]2 Fertig 5

-1 (x-9

2
<

0.582768
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 57 / Aufgabe 3.67:

Angabe:

Die standardnormalverteilte Zufallsvariable Z hat die
Dichtefunktion ¢.

Bestimme die Wahrscheinlichkeiten a) P(Z < 0,5),
b) P(Z>1)undc) P(—2<Z <0,5)!

a)
Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 2: Normal Cdf. Gib im Fenster Normal Cdf
-infinity als untere Schranke und 0.5 als obere
Schranke ein. Der Wert u ist O und der Wert o ist 1.
Bestétige im Anschluss mit der OK-Taste. Das
Ergebnis 0,691462 wird ausgegeben.

b)

Schritt 1: Driicke die menu-Taste, wahle

5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 2: Normal Cdf.

Schritt 2: Gib im Fenster Normal Cdf

1 als untere Schranke und infinity als obere
Schranke ein. Der Wert von u ist O und der Wert
von ¢ ist 1. Bestatige im Anschluss mit der
OK-Taste. Das Ergebnis 0,158655 wird
ausgegeben.

c)

Schritt 1: Driicke die menu-Taste, wahle

5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 2: Normal Cdf.

Schritt 2: Gib im Fenster Normal Cdf

-2 als untere Schranke und 0.5 als obere Schranke
ein. Der Wert p ist O und der Wert o ist 1. Bestatige
im Anschluss mit der OK-Taste. Das Ergebnis
0,668712 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023

L

AL

i'x 1: Aktionen » ry

Lis2: Zahl » - cil
= 3: Algebra | 2

{t) 4: Analysis >

£15: Wahrscheinlichkeit b

N 6 Statistik »

(28] 7: Matrix und Vektor P

$¢8: Finanzen >

i'x 1: Aktionen > %

Lis2: Zahl P sl
\=3: Algebra >

{t) 4: Analysis »

W@ 5: Wahrscheinlichkeit pj1: Fakultat (!)

Y 6: Statistik p||2: Permutationen
(28] 7: Matrix und Vektor Pf3: Kombinationen
$¢ 8: Finanzen M[|4: Zufallszahl »

‘v 1. Aktionen 3
1: Normal Pdf... ] c e
2: Normal Cdf...
3. Inverse Normalverteilung...
4. t Pdf... kultat (1)
S L{CS e rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7: X Pdf... allszahl
8: x? Cdf... rteilungen
9: Invers x*... ‘
A:F Pdf...
§ | # |Scrmchosd > ' 3R]

Normal Cdf

Untere Schranke: I —oo

Obere Schranke: |0.5
T |O
a: |1

HEEEE

|OK| Abbruch
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—
:\\a
= )
|
—

Scratchpad < " A

0.691462

normCdfl-«,0.5,0,1)

g n Scratchpad <

Normal Cdf

Untere Schranke: | 1

Obere Schranke: | infinity

k(o

|
13
13

.

Abbruch

Scratchpad <=

|

normCdf(-=,0.5,0,1) 0.691462
normCdf(1,%,0,1) 0.158655

§ | A [Scratchpad ' A |
Normal Cdf

Untere Schranke: | -2

Obere Schranke: lo S

k(o

>
|

u:|1 :l

|Abbruch‘

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023 Seite 2 von 3



L

AL

Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Scratchpad < LI

normCdf(-«,0.5,0,1) 0.691462

normCdfl1,%,0,1) 0.158655

normCdf(-2,0.5,0,1) 0.668712
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 58 / Aufgabe 3.71a:

Angabe a):

Die Zufallsvariable X ist die Masse in Gramm (g) I'x 1: Aktionen "Wo T
von bestimmten Beeren. Diese kann mithilfe einer $s2; Zahl » ‘
Normalverteilung X~N(60; 16) modelliert werden. NS 3: Algebra » M
Genau 10 % der Beeren, welche die geringste {2 4: Analysis »

Masse haben, werden Baby-Beeren genannt.
Ermittle, bis zu welcher Masse eine Baby-Beere
gehort!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

N 6 Statistik

$¢8: Finanzen

W 5: Wahrscheinlichkeit p

(28] 7: Matrix und Vektor P

»

»

3: Algebra und dann 1: Lose. Driicke erneut die L; /z\::fnen 1:
menu-Taste, wahle 5: Wahrscheinlichkeit, dann ‘\: 3 Aigebra |2 Faktorisiere
5: Verteilungen und weiters 2: Normal Cdf. {9 4: Analysis |3 Entwickle
@ 5: Wahrschein|4 Nullstellen
Schritt 3: Gib in das Fenster Normal Cdf -infinity T 6 Statistk  |5: Quadratische Erganzung
als untere Schranke und x als obere Schranke ein. 28] 7: Matrix und \&: Numerisch Losen
Der Wert von u ist 60 und der Wert von ¢ ist 16 $¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem l6sen »
Bestatige mit der OK-Taste. Das Ergebnis 8: Polynomwerkzeuge »
x = 39,4952 wird ausgegeben. 9: Bruchwerkzeuge 4
A: Ausdruck umwandeln >
v
ix 1. Aktionen » %
Ls2; Zahl M L
\=3: Algebra )
fes 4: Analysis b
045: Wahrscheinlichkeit ) |
T 6: Statistik 4
58] 7: Matrix und Vektor p
% ¢ 8: Finanzen »
I'x 1: Aktionen 2 *
bs2: Zahl M L
\= 3: Algebra 4 {
{69 4: Analysis »
@ 5: Wahrscheinlichkeit pjj1: Fakultat (!)
X 6: Statistik P|2: Permutationen
58] 7: Matrix und Vektor Pf3: Kombinationen
$¢ 8: Finanzen pj4: Zufallszahl »
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L

§ | A |Scratchpad <

Normal Cdf

g P

i’y 1: Aktionen 3
1: Normal Pdf... %
2: Normal Cdf... l
3: Inverse Normalverteilung...
4. t Pdf... Jkultat ()
ErL S el rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... allszahl »
8: x* Cdf... rteilungen b
9: Invers x*... -
A:F Pdf...

v

Untere Schranke: I -

Obere Schranke: | x

T8 [60

o: |16

Scratchpad <

T

solve(normCdf({-=,x,60,16)=0.1,x)

x=39.4952
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 58 / Aufgabe 3.71b:

Angabe b):

Die Zufallsvariable X ist die Masse in Gramm (g)
von bestimmten Beeren. Diese kann mithilfe einer
Normalverteilung X~N(60; 16) modelliert werden.
Genau 4 % der Beeren, welche die grof3te Masse
haben, werden Monster-Beeren genannt. Ermittle,
ab welcher Masse eine Beere zu einer Monster-
Beere gehort!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra und dann 1: Ldse. Gin in die Klammer
1- ein und driicke erneut die menu-Taste. Wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 2: Normal Cdf.

Schritt 3: Gib in das Fenster Normal Cdf -infinity
als untere Schranke und x als obere Schranke ein.
Der Wert von u ist 60 und der Wert von ¢ ist 16.
Bestatige mit der OK-Taste. Das Ergebnis

x = 88,011 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023

I'x 1: Aktionen
bs2: Zahl

\el 3. Algebra
fe) 4: Analysis

N 6: Statistik

$ ¢ 8: Finanzen

W 5: Wahrscheinlichkeit p

(28] 7: Matrix und Vektor »

b
»
4

b

b

I'x 1. Aktionen
Lis2: Zahl
\=3: Algebra
{69 4: Analysis
@ 5: Wahrschein
¥ 6 Statistik

38] 7: Matrix und M
$ ¢ 8: Finanzen

I'x 1: Aktionen
bs2: Zahl

\= 3: Algebra
{69 4: Analysis

N 6: Statistik

$ ¢ 8: Finanzen

v -15: Wahrscheinlichkeit p

[238] 7: Matrix und Vektor »

2: Faktorisiere

3: Entwickle

4: Nullstellen

S: Quadratische Erganzung
6: Numerisch Losen

I 1: Aktionen
bs52: Zahl

y= 3: Algebra
{9 4: Analysis

N 6: Statistik

$ ¢ 8: Finanzen

7. Gleichungssystem losen b
8: Polynomwerkzeuge >
9: Bruchwerkzeuge >
A:Ausdruck umwandeln  p
v

( CEEETT

4

4

»

4

4

14

= ' A

4

14

¥ 5: Wahrscheinlichkeit pjj1: Fakultat (1)

P2 Permutationen

28] 7: Matrix und Vektor PJ3: Kombinationen

pl|4: Zufallszahl >
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i 1: Aktionen | 3
1: Normal Pdf... L
3: Inverse Normalverteilung... ‘
4: t Pdf, .. kultat (1)
S:t Cdf... rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8: x? Cdf... rteilungen b
9: Invers x*... ‘
A.F Pdf...
v
8 ﬁgl Scratchpad < t .ﬂ&

]
solvel 1-normCdf{-=,x,60,16)=0.04,x)

x=88.011
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 59 / Aufgabe 3.75:

Angabe: I'x 1: Aktionen »
Die Zufallsvariable X ist die Masse einer exotischen bs2: Zahl »
Frucht in Gramm (g). Diese kann mithilfe einer Nl 3: Algebra »
Normalverteilung mit X~N(10; 3,5) modelliert ft)4: Analysis 4
werden. @ 5: Wahrscheinlichkeit p
Ermittle ein symmetrisches Intervall zu y, in dem 1 6: Statistik 4
80 % aller Massen dieser Frucht liegen! 5] 7: Matrix und Vektor b

¥ ¢ 8: Finanzen »

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle k1 Aktionen
3: Algebra und 1: Lose. Dricke in der Klammer Ls2: Zahl
erneut die menu-Taste, wahle B Algebra |2 Faktorisiere
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und fe)4: Analysis |3 Entwickle
2: Normal Cdf. @ 5: Wahrschein(4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als 28] 7: Matrix und \|6: Numerisch Losen
untere Schranke und 10-x als obere Schranke ein. $¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b
Der Wert von yu ist 10 und der Wert von ¢ ist 3.5. 8: Polynomwerkzeuge »
Bestétige diese Eingabe mit der OK-Taste und gib 9: Bruchwerkzeuge 4
weiters — ein. A:Ausdruck umwandeln 4

v

Schritt 4: Driicke erneut die menu-Taste, wahle ! Aktionen 4
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und 252 Zahl 4
2: Normal Cdf. = 3! Algebra >

{t) 4: Analysis 4
Schritt 5: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als @ arhe'”l'Chke't 4
untere Schranke und 10+x als obere Schranke ein. [”1‘}7: M:tt:is: A Vektor :
Der Wert von p ist 10 und der Wert von o ist 3.5. ol

$¢8: Finanzen 3

Bestétige diese Eingabe mit der OK-Taste und gib

weiters =0.8 x ein. Bestatige mit der
enter-Taste und das Ergebnis x = —4,48543 wird
ausgegeben.

I'x 1: Aktionen > %

Ls2: Zahl P He
\= 3: Algebra > :
{69 4: Analysis »

® 5: Wahrscheinlichkeit pjf1: Fakultat (1)

X 6: Statistik P2: Permutationen
28] 7: Matrix und Vektor PJ3: Kombinationen

$ ¢ 8: Finanzen p4: Zufallszahl 4
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[y | Akt onen

1: Normal Pdf... "L
2: Normal Cdf... '
3: Inverse Normalverteilung... ’
4. t Pdf... kultat (1)

5 tCdf... rmutationen
6. Inverse t... mbinationen
7: x* Pdf... fallszahl
8: x* Cdf... rteilungen
9: Invers x*... - ‘
A:F Pdf...

Normal Cdf

Obere Schranke: I 10-x j
T | 10

o [3s Y
Abbruch

Untere Schranke: | —oa

## |Scratchpad < e

solve(normCdf{-,10-x,10,3.5)-,

iy 1 Aktionen 3

1: Normal Pdf... %
2: Normal Cdf...
3: Inverse Normalverteilung... 'SJ_I ’
4: t Pdf... kultat (1)
2!t Cdf... rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8: x* Cdf... rteilungen  »
9: Invers x*...
A F Pdf...
v
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"8 | [Seruchped =" B

Normal Cdf

Untere Schranke: | e

Obere Schranke: | 104x
W I 10

0:[35

Abbruch

Scratchpad < tH

43.5)-normCdf(-®, 10+x,10,3.5)=0.8,x)
x=-4.48543
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Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 60/ Aufgabe 3.80:

Angabe: I'x 1: Aktionen »
Eine Maschine fiillt Getrankedosen ab, wobei die $52: Zahl

Fullmenge X in ml annahernd normalverteilt ist mit \:
einer Standardabweichung ¢ = 5 ml. {53 4: Analysis 3
Berechne, auf welchen Erwartungswert jene @ 5: Wahrscheinlichkeit p
Maschine eingestellt werden muss, damit 1 % aller \ 6: Statistik 4
Dosen eine Fiillmenge von weniger als 318 ml (5] 7: Matrix und Vektor b
aufweisen! $¢8: Finanzen »
Schritt 1: Wéahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle f\ ;j ;‘::lonen
3: Algebra und dann 1: Lose. Driicke in der ‘\: 3 Algebrali[2: Faktorisiere
Klammer erneut die menu-Taste. Wahle f¢)4: Analysis |3 Entwickle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und @ 5: Wahrschein|4: Nullstellen
weiters 2: Normal Cdf. T 6: Statistik  |5: Quadratische Erganzung
28] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als $¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b
untere Schranke und 318 als obere Schranke ein. 8: Polynomwerkzeuge »
Der Wert von p ist x und der Wert ¢ ist 5. Bestatige 9: Bruchwerkzeuge 4
) _ _ - A: Ausdruck umwandeln >
im Anschluss mit der OK-Taste und gib =0.1 X -
ein. Das Ergebnis x = 329, 632 wird ausgegeben. ?« 1: Aktionen » .
L5 2: Zahl » — B
y= 3: Algebra )
foo 4 Analy5|s
L15: Wahrscheinlichkeit b
N 6: Statistik
23] 7: Matrix und Vektor b
$¢ 8 Finanzen »
I'x 1. Aktionen > %
s 2: Zahl 12 -~ ﬁﬂ“
\= 3: Algebra )
{69 4: Analysis 3
¥ 5: Wahrscheinlichkeit pjf1: Fakultat (1)
N 6: Statistik p||2: Permutationen
28] 7: Matrix und Vektor Pf3: Kombinationen
$ ¢ 8: Finanzen M4 Zufallszahl )
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L

g P

'y 1: Aktionen b
1: Normal Pdf... cBx
2: Normal Cdf...
3: Inverse Normalverteilung... ’
4. t Pdf... kultat (1)
S: t Cdf... rmutationen
6: Inverset... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8: x* Cdf... *rteilungen »
S: Invers ...
A:F Pdf...
v
g Scratchpad < ' {

Untere Schranke: | -

Obere Schranke: | 318

u:lx
SE

UL L

|o—_|<] | Abbruch|

Seite 2 von 2
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solve(normCdf(-=,318,x,5)=0.01,x)
x=329.632




Mathematik fir AHS 8, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 61/ Aufgabe 3.85:

Angabe:

Die Masse der Wiesener Ananas-Erdbeeren ist
normalverteilt. 90 % dieser Erdbeerensorte wiegen
zwischen 10 gund 18 g.

Berechne die Standardabweichung in g unter der
Voraussetzung, dass die Masse im angegebenen
Intervall symmetrisch um den Erwartungswert liegt!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra und dann 1: Lose. Dricke in der
Klammer erneut die menu-Taste. Wahle

5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 3: Inverse Normalverteilung....

Schritt 3: Gib im Fenster Inverse Normalverteilung
0.05 fir die Flache ein. Der Wert von u ist O und der
Wert ¢ ist 1. Bestatige im Anschluss mit der

OK-Taste und gib =(10-14)/s s ein. Das
Ergebnis s = 2,43183 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023

i'x 1: Aktionen 3

s 2: Zahl

N3 Algebra B |
{9 4: Analysis >
@ 5: Wahrscheinlichkeit P
Y 6: Statistik »

28] 7: Matrix und Vektor P
$¢8: Finanzen »

I« 1: Aktionen

[83] 7: Matrix und \

LCOoONOOULEWN

L5 2: Zahl

\= 3: Algebra : Faktorisiere

{t2 4: Analysis : Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6: Statistik : Quadratische Erganzung

: Numerisch Losen

$¢8: Finanzen . Gleichungssystem losen p
: Polynomwerkzeuge »
: Bruchwerkzeuge 4
A: Ausdruck umwandeln >
v
'v 1: Aktionen 4
lu*z 2: Zahl » — _Hx
y= 3: Algebra )
foo 4 Analy5|s
L15: Wahrscheinlichkeit ) |
X 6: Statistik
23] 7: Matrix und Vektor b
$¢ 8 Finanzen b
'x 1: Aktionen > %
s 2: Zahl 12 -~ ﬁﬂ“
\= 3: Algebra )
{69 4: Analysis 3
¥ 5: Wahrscheinlichkeit pji1: Fakultat (1)
X 6: Statistik p||2: Permutationen
28] 7: Matrix und Vektor Pf3: Kombinationen
% ¢ 8: Finanzen p|4: Zufallszahl »
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ity 1: Aktionen 3 i
1: Normal Pdf. . il
2: Normal Cdf. .. =
3! Inverse Normalverteilung...

4: tPdf...

kultat (1)

5 tCdf... rmutationen

6: Inverse t... mbinationen

7. x* Pdf.... allszahl 4
8: x* Cdf... rtellungen  p
9: Invers ... )

A:F Pdf... —

sol Inverse Normalverteilung

Flache: |0.05

w (o
o [1

|Abbruch

#} | Scratchpad < # E

10-14
solve invNonn(0.0S,O, 1J= ,s]

5
§=2 43183
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 62 / Aufgabe 3.89:

Angabe: I'x 1: Aktionen W '
In einem Dorf gibt es laut Erfahrung 12 % Personen, Lis2: Zahl » .
die keinen Motorradfiihrerschein besitzen. Eine x=3: Algebra 4
Stichprobe von 300 Personen wird ausgewahlt. Die [ 4: Analysis 4
binomialverteilte Zufallsvariable X bezeichnet die £15: Wahrscheinlichkeit D |
Anzahl der Personen ohne Motorradfiihrerschein. \ 6: Statistik 4
Ermittle die Wahrscheinlichkeit, dass sich unter der [52]7: Matrix und Vektor
Stichprobe héchstens 40 Personen befinden, die * ¢ 8: Finanzen 4
keinen Motorradfihrerschein haben!
2a)
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm ¥, 1: Aktionen ) o
A Berechnen. Le2: Zahi - A%
) ] \= 3: Algebra > |
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle {63 4: Analysis >
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und @ /5: Wahrscheinlichkeit pl1: Fakuttat ()
weiters 2: Normal Cdf. T 6: Statistik M|2: Permutationen
(28] 7: Matrix und Vektor PJ3: Kombinationen
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als $ ¢ 8: Finanzen Mll4: Zufallszahl >
untere Schranke und 40 als obere Schranke ein. erteilunge
Der Wert von u ist 300x0.12 und der Wert von ¢ ist
5,63. Bestatige im Anschluss mit der OK-Taste. Das
Ergebnis 0,761297 wird ausgegeben.
vy 1 Aktionen » T
: Normal Pdf. .. A
: Normal Cdf...
3: Inverse Normalverteilung...
4: tPdf... kultat (1)
S:tCdf... rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8: x* Cdf... rteilungen b
9: Invers x2... N
A:F Pdf...

8 | # |Scratchpad <

Normal Cdf

Untere Schranke: | -

Obere Schranke: | 40

w | 300%.12

0: [5.63

OK|||Abbruch
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Scratchpad < LI
J

normCdfl-=,40,300- 0.12,5.63)
0.761297
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 62 / Aufgabe 3.89:

Angabe: I'x 1: Aktionen W '
In einem Dorf gibt es laut Erfahrung 12 % Personen, Lis2: Zahl » .
die keinen Motorradfiihrerschein besitzen. Eine \=3: Algebra 4
Stichprobe von 300 Personen wird ausgewahlt. Die [ 4: Analysis 4
binomialverteilte Zufallsvariable X bezeichnet die £15: Wahrscheinlichkeit b
Anzahl der Personen ohne Motorradfiihrerschein. 1 6: Statistik 4
Ermittle die Wahrscheinlichkeit, dass sich unter der [52]7: Matrix und Vektor
Stichprobe mindestens 30 Personen befinden, die * ¢ 8: Finanzen 4
keinen Motorradfuhrerschein haben!
2b)
Schritt 1: Wéahle auf dem Startbildschirm ¥, 1: Aktionen ) o
A Berechnen. Le2: Zahi - A%
) ] ] ] \= 3: Algebra > |
Schritt 2: Gib zuerst 1- ein. Driicke die {6 4: Analysis )
menu-Taste, wahle 5: Wahrscheinlichkeit, dann @ /5: Wahrscheinlichkeit pl1: Fakuttat ()
5: Verteilungen und weiters 2: Normal Cdf. T 6 Statistik M2 Permutationen
(28] 7: Matrix und Vektor PJ3: Kombinationen
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als $ ¢ 8: Finanzen Mll4: Zufallszahl >
untere Schranke und 30 als obere Schranke ein. erteilunge
Der Wert von u ist 300x0.12 und der Wert von ¢ ist
5,63. Bestatige im Anschluss mit der OK-Taste. Das
Ergebnis 0,856725 wird ausgegeben.
vy 1 Aktionen » T
: Normal Pdf. .. A
: Normal Cdf...
3: Inverse Normalverteilung...
4: tPdf... kultat (1)
S:tCdf... rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8: x* Cdf... rteilungen b
9: Invers x2... N
A:F Pdf...

§ | A |Scratchpad <

Normal Cdf

Untere Schranke: | —oa

Obere Schranke: | 30

w | 300% 12

o: (563

OKI Abbruch
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Scratchpad < A

1-normCdf{-=,30,300- 0.12,5.63)
0.856725
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 62 / Aufgabe 3.89:

Angabe: I'x 1: Aktionen W '
In einem Dorf gibt es laut Erfahrung 12 % Personen, Lis2: Zahl » .
die keinen Motorradfiihrerschein besitzen. Eine \=3: Algebra 4
Stichprobe von 300 Personen wird ausgewahlt. Die [ 4: Analysis 4
binomialverteilte Zufallsvariable X bezeichnet die £15: Wahrscheinlichkeit b
Anzahl der Personen ohne Motorradfiihrerschein. 1 6: Statistik 4
Ermittle die Wahrscheinlichkeit, dass sich unter der [52]7: Matrix und Vektor
Stichprobe mindestens 30 Personen befinden, die * ¢ 8: Finanzen 4
keinen Motorradfuhrerschein haben!
2b)
Schritt 1: Wéahle auf dem Startbildschirm ¥, 1: Aktionen ) o
A Berechnen. Le2: Zahi - A%
) ] ] ] \= 3: Algebra > |
Schritt 2: Gib zuerst 1- ein. Driicke die {6 4: Analysis )
menu-Taste, wahle 5: Wahrscheinlichkeit, dann @ /5: Wahrscheinlichkeit pl1: Fakuttat ()
5: Verteilungen und weiters 2: Normal Cdf. T 6 Statistik M2 Permutationen
(28] 7: Matrix und Vektor PJ3: Kombinationen
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als $ ¢ 8: Finanzen Mll4: Zufallszahl >
untere Schranke und 30 als obere Schranke ein. erteilunge
Der Wert von u ist 300x0.12 und der Wert von ¢ ist
5,63. Bestatige im Anschluss mit der OK-Taste. Das
Ergebnis 0,856725 wird ausgegeben.
vy 1 Aktionen » T
: Normal Pdf. .. A
: Normal Cdf...
3: Inverse Normalverteilung...
4: tPdf... kultat (1)
S:tCdf... rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8: x* Cdf... rteilungen b
9: Invers x2... N
A:F Pdf...

§ | A |Scratchpad <

Normal Cdf

Untere Schranke: | —oa

Obere Schranke: | 30

w | 300% 12

o: (563

OKI Abbruch
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Scratchpad < A

1-normCdf{-=,30,300- 0.12,5.63)
0.856725
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 63/ Aufgabe 3.92:

Angabe:

Bei einem Spielautomaten betragt die
Gewinnchance 18 %. Ein Spieler betatigt diesen
Automaten an einem Abend 150-mal.

Ermittle ein symmetrisches Intervall um den
Erwartungswert i, in dem die Anzahl der Gewinne
mit einer Wahrscheinlichkeit von 80 % liegen!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 3: Inverse Normalverteilung....

Schritt 3: Gib im Fenster Inverse Normalverteilung
0.1 fUr die Flache ein. Der Wert von u ist 27 und der
Wert ¢ ist 4.71. Bestétige im Anschluss mit der
OK-Taste und die linke Intervallgrenze 20,9639
wird ausgegeben.

Schritt 4: Dricke erneut die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 3: Inverse Normalverteilung....

Schritt 5: Gib im Fenster Inverse Normalverteilung
0.9 fur die Flache ein. Der Wert von p ist 27 und der
Wert ¢ ist 4.71. Bestétige im Anschluss mit der
OK-Taste und die rechte Intervallgrenze 33,0361
wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023
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v 1: Aktionen » %

Lis2: Zahl b L

\=3: Algebra P

fog 4: AnalyS|s

L15: Wahrscheinlichkeit b

N 6: Statistik

(28] 7: Matrix und Vektor P

% ¢ 8 Finanzen »

'y 1. Aktionen > %

bs52: Zahl > = il

\=3: Algebra >

{69 4: Analysis »

¥ 5: Wahrscheinlichkeit pj1: Fakultat (1)

X 6: Statistik p||2: Permutationen

28] 7: Matrix und Vektor PM3: Kombinationen

$ ¢ 8: Finanzen M|4: Zufallszahl >
rhalll

Iy 1. Aktionen 3 [

1: Normal Pdf. . ]

2: Normal Cdf... =

. Inverse Normalverteilung...

4 tPdf... kultat (1)

St Cdf... rmutationen

6: Inverse t... mbinationen

7. x* Pdf... allszahl »

8. x* Cdf... rteilungen b

9: Invers ...

A:F Pdf... Ll

Inverse Normalverteilung

Flache: [0 1

W |2?

o (471

|Abhruch
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*ﬂpl Scratchpad <

invNorm(0.1,27,4.71) 20.9629 ||

'

I Inverse Normalverteilung 539 [

Flache: [0.9

w |27

o [4.71

'F]pi Scratchpad

ONTT™)

invNorm(0.1,27,4.71) 20.9639 [

invNorm(O.Q,27,4:.71) 33.0361
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 65/ Aufgabe 3.100:

Angabe: I'x 1: Aktionen »
300 Schuler/innen werden zu ihrer Zufriedenheit L5 2: Zahl »
Uber das Buch ,Understand Mathematics” befragt. \=3: Algebra »
Der Anteil an Schiller/innen, die zufrieden sich, wird {6 4: Analysis »
mit einem Konfidenzintervall von [0,34; 0,4] U
angegeben. X 6: Statistik »
Berechne die Sicherheit (Konfidenzniveau y) dieser 6] 7: Matrix und Vektor
Behauptung! SC 8: Finanzen ’

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

i< 1: Aktionen > *
. o ) Ls2: Zahl D ax
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle _
- . . \= 3: Algebra >
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und {9 4: Analysis >
weiters 2: Normal Cdf. 5! Wahrscheinlichkeit p[: Fakutat ()
N 6: Statistik P|2: Permutationen
Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -1.103 als [25) 7: Matrix und Vektor M3: Kombinationen
untere Schranke und 1.103 als obere Schranke ein. $¢8: Finanzen pla: Zufallszahl >
Der Wert von u ist O und der Wert von o ist 1. erteilunge
Bestétige im Anschluss mit der OK-Taste. Das
Ergebnis 0,729973 wird ausgegeben.
1: Normal Pf... -l
2: Normal Cdf...
3: Inverse Normalverteilung...
4: tPdf... kultat ()
S tCdf... rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7. x* Pdf... fallszahl »
8. x* Cdf... |rteilungen _ »
9: Invers x*... ‘
A:F Pdf...

g “ Scratchpad <

Normal Cdf

Untere Schranke: | *1.103

Obere Schranke: | 1,103

wlo
U:|1

Abbruch
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#} |Scratchpad < ' K ‘

normCdf(-1.103,1.103,0,1)
0.729973
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 66 / Aufgabe 3.105:

Angabe:

Die Ramanujan-Schule plant eine Befragung zur
Zufriedenheit ihrer Schiler/innen. Diese méchte ein
Ergebnis mit einer Sicherheit von y = 0,8 und einer
Konfidenzintervalllange von d = 0,06.

Ermittle, wie viele Schiler/innen befragt werden
sollten, unter der Annahme, dass aus Erfahrung
angenommen werden kann, dass der Anteil der
zufriedenen Schuler/innen bei zirka 75 % liegt!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra und dann 1: Lose. Driicke in der
Klammer erneut die menu-Taste, wahle

5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters 2: Normal Cdf.

Schritt 3: Gib im Fenster Normal Cdf -infinity als
untere Schranke und z als obere Schranke ein. Der
Wert von u ist O und der Wert von ¢ ist 1. Bestétige
im Anschluss mit der OK-Taste. Gib

=(1+0.8)/2 - z ein und bestatige mit der
enter-Taste. Das Ergebnis z = 1,28155 wird
ausgegeben.

Schritt 4: Definiere den Wert z:=1.28155, den Wert
h:=0.75 und den Wert d:=0.06. Driicke jeweils die

ctrl-Taste und Laehl .
Schritt 5: Gib den Term ( 4xz"2xhx(1-h) )/ d*2 ein

und bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis
342,161 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2023

L

AL

I'x 1: Aktionen
Lis2: Zahl

»
»
4
: Analysis )
W@ 5: Wahrscheinlichkeit p
Y 6: Statistik »
[83] 7: Matrix und Vektor p
Finanzen >

'« 1. Aktionen
bs2: Zahl

\= 3: Algebra 2: Faktorisiere

{s)4: Analysis |3 Entwickle

@ 5: Wahrschein{4: Nullstellen

¥ 6. Statistik 5: Quadratische Erganzung

28 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

7. Gleichungssystem lésen
8: Polynomwerkzeuge

9: Bruchwerkzeuge
A:Ausdruck umwandeln

v

% ¢ 8: Finanzen

: Aktionen »
L5 2: Zahl »
\=3: Algebra »
ft) 4: Analysis »
15 Wahrscheinlichkeit b
¥ 6: Statistik »

28] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen »
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I'x 1: Aktionen 2 *

Lis2: Zahl » - ‘E“
\= 3: Algebra > |
{0 4: Analysis >

W 5: Wahrscheinlichkeit pj1: Fakultat ()

N 6: Statistik P2: Permutationen
(28] 7: Matrix und Vektor PJ3: Kombinationen
$¢8: Finanzen P4 Zufallszahl >
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¥y 1: Aktionen | 3
1: Normal Pdf... L
3: Inverse Normalverteilung... ‘
4: t Pdf, .. kultat (1)
DitEa: rmutationen
6: Inverse t... mbinationen
7: %2 Pdf... fallszahl )
8: x? Cdf... rteilungen P
9: Invers X*... - ‘
A:F Pdf...
v
§ | & |Scraichoad > ' B3]

Normal Cdf

Untere Schranke: I —oa

Obere Schranke: Iz
k(o
a: |1

Abbruch

AT R T

Normal Cdf

Untere Schranke: I -

Obere Schranke: Iz
k(o
o 1

Abbruch

Scratchpad < " A
Al

+0.
solve(nonnCdf(-m,z,O, 1)- 1+0 8,2)
2

z=1.28155
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Al

g #A} |Scratchpad < t{He
solveknormCdf -0z 0,1)= ,zJ A
z=1.28155
z=128155 1.28155
h:=0.75 0.75
d-=0.06 0.06

z=1.28155
h:=0.75
d-=0.06

422 (1-h)

a2
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 67 / Aufgabe 3.108:

Angabe:
Wenn Massenware produziert wird, fallt ein {x 1: Aktionen » '
_ . e AN
gewisser Prozentsatz als Ausschussware an. Eine 252 Zahl »
Herstellfirma, welche Schultaschen erzeugt, stellt \=3: Algebra )
die Hypothese auf, dass 2 % bei ihren Produkten {61 4: Analysis »
Ausschussware ist, also ist Hy:p = 2 % Ausschuss. -15: Wahrscheinlichkeit p
Ein Kunde widerlegt diese, da er in einer Stichprobe ¥ 6: Statistik »
von 30 Schultaschen drei fehlerhafte vorfand. Dies 53] 7: Matrix und Vektor »
entspricht einem Ausschuss von 10 % der ¥¢ 8: Finanzen »
Schultaschen in der Stichprobe, also ist die die
Hypothese des Kunden H;:p > 2 % Ausschuss.
a) Berechne die Wahrscheinlichkeit, mit welcher der
Kunde den Irrtum begeht, die Behauptung der .
Herstellfirma zu verwerfen, obwohl diese Recht hat! ¥x 1: Aktionen Ne T
Lis2: Zahl >
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm X=3: Algebra >
A Berechnen. 184 Analysis 4
W 5: Wahrscheinlichkeit pjj1: Fakultat (!)
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle \D 2 Sta“.s“k 4 permgtat'.onen
. o : _ : 58] 7: Matrix und Vektor P|3: Kombinationen
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und A _

. . . € 8: Finanzen M4 Zufallszahl »
weiters E: Binomial Cdf. : ”
Schritt 3: Gib im Fenster Binom Cdf 30 als Anzahl
der Versuche und 0.02 als Wahrscheinlichkeit ein.

Die untere Schranke ist 3 und die obere Schranke . 1: Aktionen > "
ist 30. Bestétige im Anschluss mit der OK-Taste. = -
Das Ergebnis 0,021718 wird ausgegeben. 6: Inverset...
7: x? Pdf...
8: x* Cdf... kultat (1)
9: Invers x*... rmutationen
A:F Pdf... mbinationen
B:F Cdf... falszahl  p
Cinvers F... rteilungen  »
D:Binomial Pdf...
Bino 3 d

§ | A |Scratchpad > ' [ |

Binom Cdf

Anz. Versuche, n: |30

Wahrscheinlichkeit. p: [0 02

Untere Schranke: | 3

Obere Schranke: l 30

Abbruch
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g #/ |Scratchpad < " A
0.021718

binomCdf(30,0.02,3,20)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 68/ Aufgabe 3.110a:

Angabe:

Es wird behauptet, dass 71 % aller 16-Jahrigen
einen Moped-Fihrerschein besitzen.

a) Es wird eine Befragung von 65 Sechzehnjahrige
durchgefiuhrt. Es geben 39 an, einen solchen
Fuhrerschein zu besitzen. Uberpriife die Hypothese
H,, dass 71 % aller Sechzehnjahrigen einen Moped-
Fuhrerschein haben, wenn die maximale
Irrtumswahrscheinlichkeit @ = 5 % ist und jemand
die Hypothese H;:p < 71 % hat!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters E: Binomial Cdf.

Schritt 3: Gib im Fenster Binom Cdf 65 als Anzahl
der Versuche und 0.71 als Wahrscheinlichkeit ein.
Die untere Schranke ist O und die obere Schranke
ist 39. Bestatige im Anschluss mit der OK-Taste.
Das Ergebnis 0,037345 wird ausgegeben.
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Ix 1. Aktionen
Lis2: Zahl

L

AL

\=3: Algebra
fes 4: Analysis
£15: Wahrscheinlichkeit b
T 6: Statistik 4
23] 7: Matrix und Vektor »
% ¢ 8 Finanzen )

v v w v

& Scratchpad

Ux 1: Aktionen > @
Lis2: Zahl 3 - giL
\= 3: Algebra )
fe1 4: Analysis >
@ 5: Wahrscheinlichkeit pjj1: Fakultat (1)
X 6: Statistik pl|2: Permutationen
[28] 7: Matrix und Vektor P§3: Kombinationen
% ¢ 8: Finanzen pj|4: Zufallszahl >
'« 1. Aktionen = 3 % E&
6: Inverse t...
7. x? Pdf...
8: x* Cdf... kultat ()
9: Invers x*... rmutationen
A:F Pdf... mbinationen
B:F Cdf... fallszahl »
CinversF... rteilungen b
D:Binomial Pdf...

v

~

Anz. Versuche, n: |65

Wahrscheinlichkeit, p: |0_71

Untere Schranke: | 0

Obere Schranke: |39

HE &

OKI Abbruch
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#/ |Scratchpad < Hes
0.027345

binomCdf(65,0.71,0,29)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 68 / Aufgabe 7.26b:

Angabe: I'x 1: Aktionen »
Es wird behauptet, dass 71 % aller 16-Jahrigen $s2: Zahl >
einen Moped-Fihrerschein besitzen. \= 3: Algebra 3 l
b) Es wird eine Befragung von 820 Sechzehnjahrige [t 4: Analysis »
durchgefiihrt. Dabei geben 600 an, einen solchen @ 5. Wahrscheinlichkeit p
Fuhrerschein zu besitzen. Uberprife die Hypothese B
H,, dass 71 % aller Sechzehnjahrigen einen Moped- [58]7: Matrix und Vektor b
Fuhrerschein haben und fiihre einen einseitigen b€ 8: Finanzen 4

Anteilstest mit maximaler Irrtumswahrscheinlichkeit
a = 5% mit der Approximation der
Binomialverteilung durch die Normalverteilung

ggglu fflll: jemand die Hypothese Hi:p > 71 % ¥ 1: Aktionen >
ptet L5 2: Zahl >

. . . . \= 3: Algebra 4
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm i 4; Analysis >
A Berechnen. @ 5 Wahrschejnlichkeit b

T |6: Statistik  |1: Statistische Berechnungen »

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wéhle 2] 7: Matrix und2: Statistikergebnisse
6: Statistik, dann 7: Statistische Tests und $¢8: Finanzen |3: Listen Mathematik

»

4: Listenoperationen 4
5: Verteilungen 4
4

4

weiters 5: 1-Prop z-Test....

6: Konfidenzintervalle. ..
7: Statistische Tests

Schritt 3: Gib im Fenster 1-Prop z-Test 0.71 fiir PO
ein. Die Erfolge, x sind 600 und der Wert n ist 820.
Die Alternative Hyp ist Ha: prop>p0. Bestatige im '« 1: Aktionen
Anschluss mit der OK-Taste und das Ergebnis [l

: 2:t-Test... =
> = = .
P(X = 600) = PVal = 0,085361 wird ausgegeben 3. Zwel-Stichproben z-Test...

4: Zwei-Stichproben t-Test...
Prop : nungen p

6: 2-Prop z-Test...

7: x* Passagute. ..

8: x* Zweiseitiger Test...

9. Zwei-StichprobenF-Test ...

A:t-Test bei linearer Regression...

v

g m Scratchpad <

1-Prop z-Test

Sl v v v w

PO: [0 71

Erfolge. x: | 600

n: | 820

Alternative Hyp: | Ha: prop > p0 |

oo
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## | Scratchpad < ¥ ﬂ

" Titel" "1-Prop z—Test"
"Alternative Hyp" "prop > p0"
'z 1.36989
"PVal" 0.085361
"p" 0.731707
820.

zTest_1Prop 0.71,600,820,1: stat resul* ‘
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 74 / Aufgabe 4.13:

Angabe:
Die explizite Darstellung einer linearen
Differenzengleichung y,,1 = a -y, + b ist gegeben

durchy, =yy-a™+b- 11__a:.
Stelle den Verlauf von y, in Abhangigkeit von
0<a<1lodera>1undb>0oderb<0ineinem

Koordinatensystem mit Beispielen dar!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
B Graph.

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann
6: Folge und 1: Folge.

Schritt 3: Gib die entsprechenden Informationen
ein:

ul(n)=6x0.5"n+1x(1-0.5*n)/(1-0.5)
Anfangswert(e):=6

0<n<99 nstep=1

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib erneut die entsprechenden
Informationen ein:
ul(n)=150x1.4"n+1.3x(1-1.4"n)/(1-1.4)
Anfangswert(e):=0

0<n<99 nstep=1

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Dricke die menu-Taste, wahle 4: Fenster/Zoom
und dann A: Zoom-Anpasssung, um die
Darstellung passend zu veranschaulichen.

Schritt 5: Gib erneut die entsprechenden
Informationen ein:
ul(n)=4x0.5"n-1x(1-0.5"n)/(1-0.5)
Anfangswert(e):=4

0<n<99 nstep=1

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
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g #/ | Scratchpad < A
O (x4 =
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10 1 10
-7.39
k 1. Aktionen U
18 2: Ansicht » B
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T 4: Fenster/Zoom »
A%, 5: Spur »
' 6: Graph analysieren 2
o e
g » T
111 8: Einstellungen ...
-7.39
R 1: Aktionen U A
%i2: Ansicht 4
#h/3: Graph-Eingal| - 1: Funktion
1% 4: Fenster/Zoom|® 2: Gleichung 3
/T, 5: Spur 4w 3: Parametrisch
\d 6: Graph analysi|°% 4: Polar
X abelle k= 5: Streudiagramm
11 8: Einstellungen 196: Folge 4
L 7: Differentialgleichung
7.39

R 1: Aktionen
155 2: Ansicht

A 3: Parametrisch

o% 4: Polar

k< 5: Streudiagramm

12 6: Folge

|2 7: Differentialgleichung

i 5: Spur
¥ 6: Graph analysi

1-0.5"

1-0.5 =
Anfangsuer!(e:l =6
0sn<99 nstep=1

uiln)=6-05"+1

1
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Schritt 6: Gib die entsprechenden Informationen
ein:

ul(n)=4x1.3"n-1x(1-1.3"n)/(1-1.3)
Anfangswert(e):=4

0<n<99 nstep=1

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Drucke die menu-Taste, wahle

3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann

6: Folge und 1: Folge, um eine weitere Darstellung
im Koordinatensystem anzufihren. Gib die
entsprechenden Informationen ein:
u2(n)=4x2"n-4x(1-2"n)/(1-2)
Anfangswert(e):=4

0<n<99 nstep=1

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Dricke die menu-Taste, wahle

3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann

6: Folge und 1: Folge, um eine weitere Darstellung
im Koordinatensystem anzufihren.
u3(n)=4x1.2"n-1x(1-1.2"n)/(1-1.2)
Anfangswert(e):=4

0<n<99 nstep=1

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
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ul-(nﬁ=6- {05y +1¢
X
16

1-1.4"
ulln)=150-1.4"+1 34—
1-1.4

Anfcmgsu\erf(e) =0
0=n<99 nstep=1

1 10

e ———————————
x: 1: Aktionen (i 1: Fenstereinstellungen ...
E Vel #.:2: Zoom-Rahmen
#: 3: Graph-Eif @ 3; VergroRern
%4 Fenster/Z{ © 4. verkleinern

S 2 épur | 5: Zoom-Standard
& 6. Graph angy, 6. ¢ Quadrant
' 7: Tabelle

=7 9OE" 1% 7: Zoom-Benutzerdefiniert
11l 8: Einstellun{ 4% 8: Zoom~-Trigonometrie

[E# 9: Zoom-—Statistik
WM A: Zoom-Anpassung

ulln)=4-05"-1. —=2_

Anfangswer:{e ): =4
0<n<99 nstep=1
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ulln)=4 123"-1 ——

1-13
Anfangshen‘(e) =4
0=n<99 nstep=1

1

Scratchpad <

4 2g 22
1-2

Aru‘angmer!(e =4

0=n=99 nstep=1

1

1-1.27
u3ln)=4-12"-1

1-1.2
Anfangﬂwrf(e]:=4
0sn<99 nstep=1

1

A
7.9 7Ty

er* .
G trajf -3

1
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 76 / Aufgabe 4.20:

Angabe: l‘r\;: gk:lonen e T
. . . . . ’ _ . . 52 Za »
Lose die lefe_rerl2|algle|chungf x)=4 f(x) mit \- 3 Algebra :
f(2) =900 mithilfe der allgemeinen Funktion M 4 Analysis >
fx)=c- e¥* mitk,c € R! @ 5: Wahrscheinlichkeit »
¥ 6: Statistik »
. .. . i (28] 7: Matrix und Vektor P
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm $&8: Finarzen >
A Berechnen.
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis und dann ;"; *Z\k::men > =
i . . . .. 52 a =
D: Differentialgleichungsloser. \- 3 Algebra |5: Summe
f+ 4: Analysis |6: Produ‘kt -
Schritt 3: Gib in die Klammer y ein und driicke die @ 5: Wahrschi/: Funktionsminimurm
T 6: Statistik |8: Funktionsmaximum
" . . 23] 7: i 9: Tangententerm
n -Taste. Wahle das Symbol in der 2. Zeile und e o et
. -I - i B: Bogenlange
4. Spalte. Gib =4xy and y(2)=900 X y ein C:Folge

und bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Das Ergebnis y = 900 - e**~% wird ausgegeben.

deSolve(li

B8 # |Scratchpad = ' A

deSolve(l“=4 yand }/(2)=900,xy)
y=900- e X8
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