Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 20/ Aufgabe 2.25:

Angabe:

Gegeben ist die Funktion f mit f(x) = 2 - x? + x.
Leite f ab, bestimme die Steigung der Tangente an
der Stelle x = 3 und gib die Gleichung der Tangente
t an der Stelle x = 3!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

4: Analysis, dann 2: Ableitung an einem Punkt....
Wahle im Fenster Wert die Zahl 3 und bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer von % ()|x = 3 ein. Bestatige dies mit der
enter-Taste und das Ergebnis 13 wird ausgegeben.

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis, dann 9: Tangententerm.

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur f(x) ! X, 31in
die Klammer von tangentLine() ein. Bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste und das Ergebnis

t:y = 13- x — 18 wird ausgegeben.

I« 1: Aktionen >
152 Zahl »
= 3! Algebra 4
g 4: Analysis »
¥ 5: Wahrscheinlichkeit p
X 6: Statistik >
29 7: Matrix und Vektor
%¢ 8: Finanzen »

i'x 1. Aktionen ) [—1

Le2 Zahl 1: Ableitung

_:\: e\ el 2 Ableitung an einem Punkt. .
{54 Analysis |3: Integral

@ 5: Wahrsch{4: Limes

T 6: Statistik [> Summe

58] 7: Matrix un|6: Produkt
$¢ 8: Finanzen|7: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum
9: Tangententerm
A:Normalenterm

Variable: |

Wert: |3

Ableitung: [ 1 Apleitung |

|OK| |Abhruch

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 2



Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

——\
,“\‘
=
=]
—
=

Seite 2 von 2

i’ 1: Aktionen >
bs2: Zahl »
= 3: Algebra 4
5 4: Analysis »
¥ 5: Wahrscheinlichkeit b
T 6: Statistik »
28] 7: Matrix und Vektor P
$¢ 8: Finanzen »

I'x 1. Aktionen | ] o

L,52: Zahl 1: Ableitung

\=3: Algebra |2: Ableitung an einem Punkt...
{5/d: Analysis |3 Integral

@ 5: Wahrschy4: Limes

T 6 Statistik |2 Summe

29 7: Matrix un|6: Produkt

$ ¢ 8: Finanzen|/: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum

A: Normalenterm

-

Scratchpad =

ﬂ:x):=2-x2+x Ferag N
d _a
—{Axdl=2

tangentLine (}{x],x, 3)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 34 / Aufgabe 3.31:

Angabe:

Gegeben ist die Funktion f mit

f(x) = x3 —3-x% + 5. Bestimme Nullstellen, lokale
Extremstellen und Wendestellen der Funktion!
Bestimme die Wendetangente!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f und gib
f(x):=x"3 - 3xx"2 + 5 ein. Bestatige dies mit der
enter-Taste.

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle 3:
Algebra, dann 4: Nullstellen und gib mithilfe der

Tastatur f(x) - x in die Klammer von zeros() ein.

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die Nullstelle —1, 1038 wird
ausgegeben.

Schritt 5: Gib f1(x) := ein und drticke die
menu-Taste, wahle 4: Analysis und dann 1:
Ableitung, um die erste Ableitung zu bilden. Gib

_d .
f1(x) := = (f(x)) ein.
Schritt 6: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angefuhrt.

Schritt 7: Gib mithilfe der Tastatur f1(x) = 0 -l X
in die Klammer ein und bestatige mit der
enter-Taste. Die Extremstellen x = 0 or x = 2
werden ausgegeben.

Schritt 8: Gib f2(x) := ein und drticke die
menu-Taste, wahle 4: Analysis und dann
1: Ableitung, um die zweite Ableitung zu bilden.

Gib 12(x) = - (1(x) ) ein.
Schritt 9: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestéatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.
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Scratchpad <

R

;‘(x):=x3—3- x2+5 Ferag

i'x 1. Aktionen »

D52 Zahl »

\e| o Algebra »

fe 4: Analysis »

¥ 5: Wahrscheinlichkeit p

\ b6 Statistik »

[88]7: Matrix und Vektor P

%€ 8: Finanzen »

I'x 1: Aktionen 3 =
Ls2: Zahl 1: Lose

\=3: Algebra 2: Faktorisiere

fs14: Analysis  [3: Entwickle

W 5 Wahrschein
T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[EE] 7 Matrix und \,6 Numerisch Losen
7. Gleichungssystem lésen P
8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge »
A:Ausdruck umwandeln  p

v

%¢8: Finanzen

Scratchpad <
ﬂ:x):=x3-3- x2+5 Fertig
zeros(Ax) x) {-1.1038}
|
—
ILI.\ 1: Aktionen ————r—

L5 2: Zahl 1: Ableitung

y=3: Algebra [2: Ableitung an einem Punkt...
{4 Analysis |3: Integral

@ 5: Wahrsch%: Limes

T 6: Statistik |> Summe

(4 7: Matrix un|6: Produkt

$¢8: Finanzen|7: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum

9: Tangententerm
A:Normalenterm

-
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Schritt 10: Gib mithilfe der Tastatur f2(x) = 0 - X
in die Klammer ein und bestéatige mit der
enter-Taste. Die Wendestelle x = 1 wird
ausgegeben.

Angabe:

Zeige grafisch, dass die Wendetangente den
Graphen im entgegengesetzten
Krimmungsverhalten trennt!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
Graphs hinzufligen zu: Neues Dokument.

Schritt 2: Definiere die Funktion f und gib
f1(x):= x"3 - 3xx"2 + 5 ein. Bestétige dies mit der
enter-Taste und der Graph wird gezeichnet.

Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle

6: Graph analysieren und dann 5: Wendepunkt.
Wahle anschlie3end eine untere Schranke (links
neben dem vermuteten Ort des Wendepunkts) und
eine obere Schranke (rechts neben dem vermuteten
Ort des Wendepunkts). Bestétige mit der
enter-Taste und der Wendepunkt (1|3) wird
angezeigt.

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle
8: Geometry, dann 1: Punkte & Geraden und
7: Tangente.

Schritt 5: Wahle mit dem Cursor den Wendepunkt
aus und bestatige mit der enter-Taste. Die
Tangente mit y = —3x + 6 wird ausgegeben.
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i'x 1. Aktionen
252 Zahl
A 3 Algebra
fe2 4: Analysis
¥ 5: Wahrscheinlichkeit p
T 6: Statistik »
[88]7: Matrix und Vektor p
%8 Finanzen »

I'x 1: Aktionen ———

Le2: Zahl 1: Lose

= 3: Algebra 2: Faktorisiere

fg4: Analysis |3+ Entwickle

@ 5. Wahrschein(4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

28] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

$e8 Finanzen |7: Gleichungssystem losen b

8: Polynomwerkzeuge )

9: Bruchwerkzeuge »
14

A: Ausdruck umwandeln

-

& ## |Scratchpad < L
1()():=x3—3-12+5 S g
zems(f(x),x) {-1 10 38}
f1lx): =i(7{x) ) Fertig

dx
solve (ff (x)=0,x) x=0orx=2

I'x 1: Aktionen » r
bs2: Zahl M ﬂ‘}\
\=3: Algebra 3 Fertig =
{54 Analysis »
@ 5 Wahrscheinlichkeit » {-1.1038}
T 6: Statistik » Fertip
[29] 7: Matrix und Vektor P
$¢8: Finanzen »

solve(ﬂ' (x)=0,x) x=0orx=2

f?(x): =

I'x 1: Aktionen
Lis2: Zahl 1: Ableitung
\=3: Algebra |2: Ableitung an einem Punkt...
{:4: Analysis |3 Integral

@ 5: Wahrsch{4: Limes

T 6: Statistik [> Summe

[28]7: Matrix un|6: Produkt

$¢€8: Finanzen|/: Funktionsminimum

8: Funktionsmaximum

9: Tangententerm
A:Normalenterm

A
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tix)=—17x]
de‘L /

solve (f}r’ (x)=0,x)
f2(x):=d%(ff (x))

solve(f?(x)=0,x)

-6.67

*Nicht gespeicherte < 2

# + a " - ]
1 flx)=x"-3-x"+50

k 1: Aktionen
[ 2: Ansicht

BT
4

T 4: Fenster/Zoom
A%, 5 Spur

“47: Tabelle

43 Graph-Eingabe/Bearbeitung »

b=46: Graph analysieren »

»
»

e |
| CERaE-T

+ 8: Geometry

»

1. 9: Einstellungen ...

|

-6.67

k 1: Aktionen
[l 2: Ansicht

% 4: FenstgelZaam

#k 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung

»
4
»

(7.5 Spur

1. 9: Einste| (. 6: dy/dx

ke 7 Integral

&5 1: Nullstelle

\* 6: Graph mn 2: Minimum

5 7: Tabell figs 30 Maximum
2 4 Schnittpunkt

bl AELLIW I 5. \Vendepunkt

() 8: Analyse von Kegelschnitten »




Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Seite 4 von 6

42 2 PO, | "
{10 Bt e v o 1
Wendepunkt

Obere Schranke? 667

A
6.67 Ty

b
T4

2

il s .
L 0 B e B
1 / 1 Wendepunkt L
.6/

.67

Rk 1: Aktionen
I3 2: Ansicht
= 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung
13 4: Fenster/Zoom

iT.5: Spur

‘' 6: Graph analysieren

“17: Tabelle

. Geometry

ERmTE

il Y VY VY VvV VY VY
Y

L

171 9: Einstellungen ...

-6.67

k 1: Aktionen »
[ 2: Ansicht »

- 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
1% 4: Fenster/Zoom

L5 Spur
\d 6: Graph analysieren

=7 Tageie 8 1: Punkte & Geraden P

<. 8: Geometry () 2: Formen

17 9: Einstellungen .| &, 3: Messung

- 4: Konstruktion

v v Vv | w

.= 5 Abbildung

‘
L
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Rk 1: Aktionen 1< ' {HE3
I3 2: Ansicht )-
. 1: Punkt earbeitung b
-= 2 Punkt auf >
v 3 Schnittpunkt(e) :
-~ 4. Gerade A X
~— 5: Strecke 1: Punkte & Geraden b,
— 6: Halbgerade 2: Formen 4
Pal 7: Tangente L 3 Messung »
-~ 8: Vektor L 4: Konstruktion 4
(™ 9: Kreisbogen 5: Abbildung »

b

M - + b —)
F10 For fllx =3 x T+ 50

-6.67
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 35/ Aufgabe 3.36:

Angabe:

Der Graph einer Polynomfunktion 3. Grads hat
eine Nullstelle bei x = 2 und eine Wendestelle bei
x = 4 mit einer Wendetangente ty,:y =2+ x + 12.
Stelle die Funktionsgleichung von f auf!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die kubische Funktion f und
gib f(x):= axx"3 + bxx"2 + cxx + d ein. Bestatige
dies mit der enter-Taste.

Schritt 3: Definierte die erste Ableitung

f1(x) :=. Drucke die menu-Taste, wahle 4:
Analysis, dann 1: Ableitung und gib mithilfe der
Tastatur f(x) -l x in die Klammer von

f1(x) := = (1(x) ) ein. Bestatige diese Eingabe mit
der enter-Taste.

Schritt 4: Definierte die zweite Ableitung
f2(x) :=. Drucke die menu-Taste, wahle 4:
Analysis, dann 1: Ableitung und gib mithilfe der

Tastatur f1(x) x in die Klammer von
i2(x) := - (11(x) ) ein. Bestatige diese Eingabe mit
der enter-Taste.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen
und weiters 1: Gleichungssystem losen....
Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 6: Wahle im Fenster Anzahl der
Gleichungen den Wert 4 und im Fenster Variablen
a, b, c, d. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 7: Gib in die Klammer ein:

( f2)=0
solve i fflz(g):_oz,{a, b,c,d} |. Bestatige diese
f4) =4

Eingabe mit der enter-Taste und die Koeffizienten
a=1andb=-12andc=64andd = —52
werden ausgegeben.
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i’y 1: Aktionen »
252 Zahl »
\= 3: Algebra » d
B4 Analysis b

¥ 5: Wahrscheinlichkeit
% 6: Statistik »
[88] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen )

I'x 1: Aktionen
Lis2: Zahl 1: Ableitung
{s4: Analysis |3 Integral
@ 5: Wahrsch{4: Limes

T 6: Statistik |2 Summe
28] 7: Matrix un|6: Produkt

9: Tangententerm
A: Normalenterm

-

Scratchpad <=

2

ﬂix):=a'x3+b-x +c° x+d

A
ﬂ(x].—dxH )

f2le)=<{r1lx])

\= 3: Algebra |2' Ableitung an einem Punkt...

$¢8: Finanzen|/: Funktionsminimum
8: Funktionsmaximum
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I'x 1: Aktionen > t

Lis2: Zahl M ’E't

e 2 Algebra d Fertig ||

fe9 4: Analysis »

¥ 5. Wahrscheinlichkeit » Fertig

\ 6. Statistik »

28] 7: Matrix und Vektor M

¢ 8: Finanzen » Fernig
———

I'x 1: Aktionen 3 re——

Ls2: Zahl 1: Lose

\~ 3: Algebra 2: Faktorisiere

[294: Analysis |3 Entwickle

@ 5: Wahrschein(4: Nullstellen

T 6 Statistik >: Quadratische Erganzung
28] 7: Matrix und \\6: Numerisch Lésen
Pl il /. Gleichungssystem losen b

dx . |8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge >
A: Ausdruck umwandeln »
i'x 1: Aktionen 3 —
Ls2: Zahl 1: Lose

\~ 3: Algebra 2: Faktorisiere

fta4: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein 4: Nullstellen

T 6 Statistik 5. Quadratische Erganzung
- iv und W6: Numerisch Lésen

1. Gleichungssystem lésen...

2. System linearer Gleichungen lésen...

9. Bruchv;erkzeuge

A: Ausdruck umwandeln

§ | A |somced— B

Gleichungssystem lasen

Anzahl der Gleichungen EI

Variablen: |3 b, c.d |

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
=
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 47 / Aufgabe 4.31:

Angabe:

T(2|3) ist ein Punkt des Kreises

k: (x —3)? + (y — 1)? = 5. Gib die Gleichung der
Tangente t des Kreises k durch T an!

Scratchpad <

(2-3) (x-3)+(3-1) h-1)=5
x+2- y+1=5

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Setze Punkt T(2|3) in k ein:
(2-3)x(x-3)+(3-1)x(y-1)=5 und bestatige mit der
enter-Taste.

Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle i'x 1: Aktionen »

3: Algebra, dann 1: Lose. Am Bildschirm wird der Ls2: Zahl »

Befehl solve() angefihrt. _\:1]_5

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur ]ml ; \?vnaahl{:fheinlichkeit : X+2: y+1=5
-X+2Xxy+1=5 -l y in die Klammer ein. Bestétige X 6: Statistik »

diese Eingabe mit der enter-Taste und die 58] 7: Matrix und Vektor P

Tangente t:y = %‘ wird als Lésung ausgegeben. ¥ ¢ 8: Finanzen 4

I'x 1: Aktionen
Ls52: Zahl
- 3. Algebra 2:
fss4: Analysis |3
@ 5: Wahrschein 4: Nullstellen
T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
6
7
g:
9

Faktorisiere
Entwickle

59 7: Matrix und \{&: Numerisch Losen

$¢8 Finanzen Gleichungssystem lésen
Polynomwerkzeuge
Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln

> 4

b . . 4
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Scratchpad <= i E
(2-3) (x-3)+(3-1) [p-1)=5 A
x+2 p+1=5
solve(-x+ 2 y+1=5, y}l = ﬂ
2
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 48 / Aufgabe 4.36:

Angabe a):

An den Kreis k: (x — 4)? + (y — 8)? = 40 werden
vom Punkt P(14|18) aus zwei Tangenten t; und t,
gelegt. Bestimme die beiden Beruhrungspunkte T;
und T,!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
= (X-4)"2 + (y-8)"2 =40
i := (x-4)x(x-14) + (y-8) x(y-18) =0

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestétige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein: solve({iii,{x, y}).

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste und
die Koordinaten der beiden Punkte x = 2 and y =
14 or x = 10 and y = 6 werden ausgegeben.
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Scratchpad < " A

r‘:=( —4)2+(v—8:|2=40

x2-8- x+y2-16- y+80=40

ii-=(x-4) (x-14)+(-8)- (-18)=0

x2-18: x+y2-26- y+200=0

i’ 1: Aktionen 3 -

Ls2: Zahl 1: Lose

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

{2 4: Analysis |3t Entwickle

¥ 5: Wahrschein 4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
i 6: Numerisch Lésen

2. System linearer Gl_eichungen l6sen...
9: Bruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln

-

h A A 2. 4

Scratchpad < L

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: [y |

Geben Sie Wariablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
o

Scratchpad < A

x“-B-x+y"—16'_y+m
ii-=(x-4) [x- 14}+(1'-8]' (1 -18)=0

x2-18: x+p2-26- y+200=0

solve({:j . {x, y})

x=2and y=14 or x=10 and y=6

Seite 1 von 3



Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Angabe b):

An den Kreis k: (x — 4)? + (y — 8)? = 40 werden
vom Punkt P(14|18) aus zwei Tangenten t; und t,
gelegt. Bestimme die beiden Tangenten t; und t,!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere t(x) := kxx+d.

Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen k, d. Bestétige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:

solve({ t2) =14 {k d}) Bestatige diese Eingabe
t(14) = 18" Y 9 9

mit der enter-Taste und die Koeffizienten der ersten

Tangente d = 43—0 and k = % werden ausgegeben.

Schritt 6: Driicke wiederholt die menu-Taste,
wahle 3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem
l6sen und weiters 1: Gleichungssystem ldsen....
Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 7: Gib wiederholt in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen k, d. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 8: Gib in die Klammer ein:

solve({ t((10) = 6 {k d}) Bestétige diese Eingabe
t(14)=18""""")

mit der enter-Taste und die Koeffizienten der

zweiten Tangente d = —24 and k = 3 werden

ausgegeben.
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Scratchpad =

" Ax

Fertig ||

i'x 1: Aktionen
%»_S 2: Zahl

6 4: Analysis
@ 5: Wahrscheinlichkeit p

X 6: Statistik

B8] 7: Matrix und Vektor p

$ ¢ 8: Finanzen

4

»

{'x 1: Aktionen

Lis2: Zahl

1= 3! Algebra

{5 4: Analysis

¥ 5 Wahrschein
X 6 Statistik

B8] 7: Matrix und M
$¢ 8: Finanzen

i’ 1: Aktionen
L5 2: Zahl

v= 3: Algebra

& 4: Analysis

@ 5: Wahrschein

1: Lose

2: Faktorisiere

3: Entwickle

4: Nullstellen

3. Quadratische Erganzung
6: Numerisch Lésen

7: Gleichungssystem l6sen P

8: Polynomwerkzeuge >
9: Bruchwerkzeuge 4
A: Ausdruck umwandeln >
-

| 3 —
1: Lése
2: Faktorisiere
3: Entwickle

4: Nullstellen
5: Quadratische Erganzung

X [0
ungssystem lésen...
2. System linearer Gleichungen [6sen...

6. Numerisch Lésen

S8: Eruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln

-
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Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: | g

Geben Sie Variablennamen ein (durch Kemma:

getrennt)
=

Scratchpad < LR

t:'=ﬂ and p’c=l

solve(“ﬂ 14 g }]

-

Scratchpad < " A

solveu" IR ,ik,d}J

f14)=18

d-ﬁ and k-l

3 3

o )

d=-24and k=3
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 49/ Aufgabe 4.39:

Angabe:

Gegeben ist die Gerade (Sekante) g: x + 8y = 58
und der Kreis k: (x — 2)? + (y — 3)? = 89. Berechne
die Schnittpunkte!

Scratchpad < " A

i=(x-2)2+(y-3)%=89

x2-4 x+y2 -6 y+13=89

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm

1=x+8 y=58 x+8 y=58
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
= (X-2)"2 + (y-3)*"2 =289

ii ;= x+8xy=58
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle f; ;: ;\;E::nen : L
3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem lésen und ;: 3 Algebra N -
weiters 1: Gleichungssystem l6sen.... Bestétige {5 4: Analysis >
diese Eingabe mit der enter-Taste. @ 5: Wahrscheinlichkeit ppy2-6- y+13=89

¥ 6: Statistik »
Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der B9 7: Matrix und Vektor b x+8 y=58
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster %€ 8: Finanzen »

Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein: solve({iii,{x, y}).

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste und I'x 1: Aktionen Y -
die Koordinaten der beiden Punkte x = —6 and y = L52: Zahl 1: Lose

714 382 _m 2: Faktorisiere
8orx =-— and y = == werden ausgegeben. v 3: Algebra

65 Y= 9¢€g {3 4: Analysis 3: Entwickle

# 5 Wahrschein|4 Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
58] 7: Matrix und \|&: Numerisch Losen

$¢8 Finanzen [EREEENEESECIREETINS

8: Polynomwerkzeuge 4

9: Bruchwerkzeuge >

A: Ausdruck umwandeln P
i’ 1: Aktionen 3 -
L,52: Zahl 1: Lose

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

& 4: Analysis 3: Entwickle

¥ 5: Wahrscheinl4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
od] 7, iv und W6: Numerisch Lésen
1. Gleichungssystem lésen...

2. System linearer Gleichungen l6sen...
9S: Eruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln

v
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L

Ubungsbuch

AL

Scratchpad < " A

:ZBIEIC:hUHgSS)f'StE m losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: |y y

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
oK |Abbruch

Scratchpad < t E
x“—4 x+y°-6 y+13=89 =

1=x+8 p=58 x+8 y=58
solve({":_ s {x,y})
ii

714
x=-6 and y=8 or x=——and y=
65
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 51/ Aufgabe 4.47:

Angabe: 1 1: Aktionen [ ——
5 3 Ls 2: Zahl » A
Gegeben ist die Gerade g: X = -3 | +¢t-| 12 3 Algebra |
1 -5 fe 4: Analysis »
und die Kugel @ 5 Wahrscheinlichkeit p
K:(x —6)% + (y — 5)? + (z — 3)? = 69. Berechne [;]55 Statistik »
Parameter ¢, und t,, indem die Terme von g in K LA R
; € 8: Finanzen »
eingesetzt werden!
Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen. e |
i'x 1: Aktionen ——— |
Lis2: Zahl 1: Lose

Schritt 2; Dricke die menu-Taste, wahle

: : . & 2: Faktorisi
3: Algebra, dann 1: Lose. Am Bildschirm wird der - B artoristere

fe34: Analysis |3 Entwickle

Befehl solve() angefihrt. @ 5: Wahrschein{4: Nulistellen
T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 8] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

$c8 Finanzen |7' Gleichungssystem lésen b
8: Polynomwerkzeuge 4
9: Bruchwerkzeuge »
A:Ausdruck umwandeln P

-

(3t-1)"2 + (12t-8)"2 + (-5t-2)"2 = 69 ! tin die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die t = 0 or £ = 1 wird als Losung
ausgegeben.

Scratchpad <

' AX

solve((3- t-1)24(12- £-8)%+(-5- 1-2) 2>
t=0ort=1
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 55/ Aufgabe 5.1:

Angabe:

Setze P und Q in die Ellipsengleichung
ell: bx? + ay? = a®?b? ein und l6se das
Gleichungssystem!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
i ;= 16xb"2+ar2=a"2xb"2
ii := 4xb"2+7xar2=a"2xb"2

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen a, b. Bestétige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein: solve .i.,{a,b} .
11

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste und
a=-3-vV2andb=-3ora=-3-V2 andb =
3ora=3-vV2 andb=3o0ra=3-v2 andb =
3 ora = 0andb = 0 werden ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Seite 1 von 2

Scratchpad < LR

i:-16'52+a2-a2-b2
02+16'b2=~a2'b2

ii=4 b2+7 a2=a? b2

7-a’+4 b2=a? b2

I« 1: Aktionen > ry

L5 2 Zahl P il ]
69 4: Analysis »

@ 5: Wahrscheinlichkeit M+16- 52=a2- 52

T 6 Statistik |

2491 7: Matrix und Vektor b

¥¢8: Finanzen Moy 52,2 2

i'x 1: Aktionen b -
Lis2: Zahl 1: Lose

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

fe34: Analysis |3t Entwickle

@ 5. Wahrschein(4: Nullstellen

T 6: Statistik S5: Quadratische Erganzung
28] 7: Matrix und W6: Numerisch Lésen

Pl =Bl /: Gleichungssystem losen b

8: Polynomwerkzeuge [ 4
| 9: Bruchwerkzeuge 4
A: Ausdruck umwandeln »
e
i« 1: Aktionen 3 =
L,52: Zahl 1: Lose

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

fe24: Analysis |3t Entwickle

@ 5: Wahrschein 4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
od] 7. iv und W6: Numerisch Lésen
1. Gleichungssystem ldsen...

2. System linearer Gleichungen lésen...
S: Eruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln

-




Al

Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Scratchpad < LRt
Gleichungssystemn losen

Anzahl der Gleichungen

Wariablen: | a b|

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
=

Scratchpad <

2 2. p2

g 2
ii=4b“+7 a“=a

7 a2+4 b2=g? p2

solve({:r_ Aab }J

a=-3-2 and b=-2ora=-2-42 and b-*
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 57 / Aufgabe 5.10:

Angabe: . i . Scratchpad <
Setze P und Q in die Hyperbelgleichung
hyp: b%x? — a*y? = a?b? ein und lose das 1652 175 2__

Gleichungssystem!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
i := 16xb"2 — 175+9xan2 = a2xbh”"2
ii := 549+25xb"2 — 36xa*2=a"2xb"2

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle Scratchpad < ' A
3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und 16 p2-—29 ;2 2 =

weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen a, b. Bestétige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein: solve .i.,{a,b} .
11

Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste und i'x 1: Aktionen

a=-3andb=-50ora=—-3andb=5o0ra= 152 Zahl

0O andb=0ora=3 andb=-5o0ora=3andb = el 5. Algebra

5 werden ausgegeben. fts 4: Analysis
8 5: Wahrscheinlichkeit p
T 6: Statistik B
B8] 7: Matrix und Vektor p
%€ 8: Finanzen

i'x 1: Aktionen » -

L5 2: Zahl 1: Lose

1~ 3: Algebra 2: Faktorisiere

{5 4: Analysis |3t Entwickle

i 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
ix und \U6: Numerisch Lésen

ungssystem lésen...

2: System linearer Gleichungen lésen...

9 Eruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln

-
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Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: | ab

Geben Sie Wariablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
=

Scratchpad <

2
22D 6422020
25

solve({:j Aap })

a=-3 and b=-5 ora=-2 and b=5 or a=0"

Scratchpad <

32
ﬂ—aﬁ-azna‘?‘ . b2
25

solve({:j {ap })

41 b=0 or a=3 and b=-5 or a=3 and b=5

<
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 59 / Aufgabe 5.20:

Angabe:

Bestimme die Gleichungen der zwei Asymptoten
der Hyperbel hyp: 9x? — 36y? = 324 mita = 6 und
b = 3!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
Graphs hinzufigen zu: Neues Dokument.

©)

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung und weiters 1: Ost-West.

_n\2 —_n2
Schritt 4: Gib anschlieRend % — (ygf) =1 ein
und bestatige mit der enter-Taste. Die Hyperbel

wird gezeichnet.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wéahle

6: Graph analysieren, dann 8: Analyse von
Kegelschnitten und weiters 6: Asymptoten.
Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 6: Wahle die Hyperbel aus und die beiden
Asymptoten werden gezeichnet und als Losung
ausgegeben:

1
a;:y=—sx

1
az:y =3x

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

R 1: Aktionen
[ 2: Ansicht

T3 4: Fenster/Zoom
i\, 5: Spur
\ 6: Graph analysieren

E8 7: Tabelle

: Graph-Eingabe/Bearbeitung

+5 8: Geometry

hAB . A db A b 25 4

11l 9: Einstellungen

“6.67 1

k 1: Aktionen
I35 2: Ansicht

3 4: Fenster/Zoom|<

#-3: Graph-Eingak |- 1:

Funktion

.
Parametrisch
Polar
Streudiagramm
Folge b
Differential?leichung_

i, 5 Spur A3
\& 6: Graph analysi|s% 4:
%M 7: Tabelle ks
«5 8 Geometry 6
e p— 12z
11l 9: E|n5tellungen

-6.67 1
R 1: Aktionen
I8 2: Ansicht

. Gerade

€ 4 Ellipse [ 5

: Funktion

: Gleichung 4
A 2: Parabel Pl 3:
© 3: Kreis M 4
: Streudiagramm
 Hyperbel  p [EXR

Parametrisch
Polar

Folge 4

H6 Kegelschnitt b a7z

Differentialgleichung
§ =

-6.67 1

R 1. Aktionen
[g1 2: Ansicht

N 1: Gerade 5

€ 4 Ellipse »

& 6: Kegeld

+3: Graph-Eingal|-l- 1:
2:
A 2: Parabel Pl 3:
© 3 Kreis M4

AR H
- [ BN 1 Ost-West (x-h)°  (v-k)° _

a’ b
K 2: Sud-Nord (-k)* _ (x-)”_,
A

Funktion

Gleichung 4
Parametrisch

Polar

Streudiagramm

1

867 T
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‘W

02 (y_n)2
0 o -
11
o | A >
-6.67 1
*Nicht gespeicherte —
6.67 1y
, .l k_ oA x)
10 1 i_ﬁ:i’
62 3
-6.67
R 1: Aktionen P
[31 2: Ansicht »
#} 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
1Eizl.: Fenster/Zoom »
i, 5 Spur 4
J846: Graph analysieren )|
“17: Tabelle 4 —
+. 8: Geometry (] S
11 9: Einstellungen .. 62 32
6.67 1
k 1: Aktionen )
i 2: Ansicht »
- 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
T 4: Fenstg=2 .

L' 5: SDUI" ‘zgiqr‘l Nullstelle
\+6: Graph "J}i_mZ: Minir:num

% 7. Tabell fige 3. Maximum

' 2 4: Schnittpunkt

28 Geom|se o, Wendepunkt

7} 9: Einste|/t 6: dy/dx

ke 7! INtegral

[©]8: Analyse von Kegelschnitten p
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R 1: Aktionen

(31 2: Ansicht

VL T o | P TP | = P

© 1: Mittelpunkt

O 2: Scheitelpunkte

@ 3: Brennpunkte

\V 4: Symmetrieachsen

\J 5; Leitlinie

6 Asymptoten |

@ 7: Radius

e 8: Exzentrizitat

7 9: Latus Rectum (Parameter) [elschnitten b
*Nicht gespeicherte — {1

Gleichungsdarstellung e
= —X 1

f

-6.67

...
o 1
b
A
o
-

[ &)

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 3 von 3



Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 61/ Aufgabe 5.30:

—
=
]
—
—

Angabe a): R 1: Aktionen M A

Zeichne die Parabel pary: y? = 4x und ihre I8 2: Ansicht »

Leitgerade (! 4 ap qabe/Bearbeitung =
TF 4: Fenster/Zoom )

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm AT 5: Spur »

B Graph. \ 6: Graph analysieren > N
ZM 7: Tabelle > 10

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle 'l 8: Einstellungen ...

3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2: )

Gleichung, dann 2: Parabel und weiters 4: [

Standardformx=a-y* +b-y +c. 7.39 4

_ L _ R 1: Aktionen Mo A

Schritt 3: Forme y? = 4x auf x = Zyz um und gib 13 2: Ansicht »

dies in die Eingabezeile ein. Bestatige diese - 3: Graph-Eingall - 1: Funktion

Eingabe mit der enter-Taste. Der Graph wird 1% 4: Fenster/Zoom|$> S g

A% 5: Spur 4w 3: Parametrisch

\d 6: Graph analysi|s% 4: Polar

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle 25 7. Tabelle k= 5: Streudiagramm

3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2: {1l 8: Einstellungen |2 6: Folge 4
Gleichung, dann 1: Gerade und weiters 2: 15 7: Differentialgleichung
Vertikale Linie x = c. [

dargestellt (1. Hauptlage).

739 |
Schritt 5: Gib die Leitgerade l: x = —g = —% =-1 Rk 1: Aktionen
ein: x = —1. Bestatige diese Eingabe mit der 18 2: Ansicht

enter-Taste. 13! Graph-Eingal]}- 1: Funktion

- 1: Gerade »[> 2: Gleichung »
W 2: B 1: Scheitelpunktform y=a-(x-h)*+k
@ 3: KW 2: Standardform y=a-x*+b x+c¢

@ 4: B4 3 Scheitelpunktsform x=a*(y-k)*+h
>+< S d’-:- Y andardfo 1y +0

D 6: Kegelschnitt pj= 7: Differentialgleichung

739 ]

8 #} |Scratchpad < *Hes
O e1 €| x=1/4y?+0-y+0 =
11

X
-10 L 1 10

739 |
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ndpl Scratchpad <

k 1: Aktionen

(35 2: Ansicht »
. Funktion
: Gleichung 4
Y 2: Parabel Pl 3. Parametrisch
© 3: Kreis M% 4: Polar
€ 4: Ellipse pp- 5: Streudiagramsmm
M€ 5: Hyperbel  P|E 6: Folge »

D6 Kegelschnitt p g7 Differentialgleichung

739 |

. Aktionen »
[8) 2: Ansicht 3
3 Graph-Eingal{'}- 1: Funktion
-1 1. Steigung-Achsenabsch, y=m'x+b
&gy Vertkale Linex—¢
© 3: |- 3: Linienstandard a-x+b-y=c
€ 4: Ellipse )F 5: Streudiagramm

'A%

Y€ 5: Hyperbel M2 6: Folge 3
P 6: Kegelschnitt p g7 Differentialgleichung

' AN
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 61/ Aufgabe 5.30:

Angabe b): R 1: Aktionen Y A
Zeichne die Parabel par,: x? = 2y und ihre 13 2: Ansicht >
Leitgerade (! 4 . = =
A
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm &4 Fensten/Zoom »
B Graph. i\ 3: Spur 4
\d 6: Graph analysieren » .
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle X4 7: Tabelle 4 0
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2: {2l 8: Einstellungen ...

Gleichung, dann 2: Parabel und weiters 2:
Standardformy =a-x* +b-x +c.

739 |

Schritt 3: Forme x? = 2y auf y = %xz um und gib

Gleichung, dann 1: Gerade und weiters 1:

dies in die Eingabezeile ein. Bestatige diese k1 Aktnltmen
Eingabe mit der enter-Taste. Der Graph wird i 2: Ansicht 4
dargestellt (2. Hauptlage). #-3: Graph-Eingal]}- 1: Funktion

% 4; Fenster/Zoom|$ - g
Schritt 4: Drucke die menu-Taste, wahle (7.5 Spur Av. 3: Parametrisch
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2: 1‘ 6: Graph analysi|s% 4: Polar

_ X 7: Tabelle k< 5: Streudiagramm
Steigung-Achsenabsch.y =m-x + b. 1 8 Einstellungen Es: thlge | | >
Schritt 5: Gib die Leitgerade l:y = —g = —% =-0,5 - 7 Differentialgleichung
ein: y = —0, 5. Bestatige diese Eingabe mit der .
enter-Taste. '

k 1: Aktionen

312 Ansicht

+3 Graph-EIngﬂé; 1: Funktion

- 1: Gerade P[> 2: Gleichung »

W 2: B% 1: Scheitelpunktform y=a(x-h)*+k
LRI O Standardform y=a+x’+b x+c

& 4: < 3: Scheitelpunktsform x=a+(y-k)*+h
> 5: H€E 4: Standardform x=a+y*+by+c
D6 Kegelschmtt bL? leferent|algle|chung

-7.39 :
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Al

Scratchpad <

'iAx

7.329 Ty

k 1: Aktionen b
13 2: Ansicht »

: Parabel 3: Parametrisch

: Kreis P} 4: Polar

: Ellipse =

: Hyperbel b

> 2: Gleichung 1 4

: Aktionen

739 |

Ansicht [ 4

: Grap

h-Eingatl}- 1: Funktion

LBy 1. Steigung—Achsenabsch. y=mx+b
- |+t 2: Vertikale Linie X=¢

: |- 3: Linienstandard @*x+b y=c

: Ellipse pE= 5: Streudiagramm

: Hyperbel DF

: Kegelschnitt b a7z Differentialgleichung

6: Folge )

739 |
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Scratchpad <

7394y
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

_
—
?] pp

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 61/ Aufgabe 5.30:

Angabe c):
Zeichne die Parabel par;: y? = —3x und ihre
Leitgerade !!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
B Graph.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung, dann 2: Parabel und weiters 4:
Standardformx=a-y* +b-y +c.

Schritt 3: Forme y? = —3x auf x = —%yz um und

gib dies in die Eingabezeile ein. Bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Der Graph wird
dargestellt (3. Hauptlage).

Schritt 4: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung, dann 1: Gerade und weiters 2:
Vertikale Linie x = c.

Schritt 5: Gib die Leitgerade l:y =2 = 175 =0,75

2
ein: x = 0,75. Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Taste.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

R 1: Aktionen s
151 2: Ansicht 3 Bx
"—}-' ap qabe/Bearbe a H—
% 4: Fenster/Zoom )
%, 5: Spur )
‘' 6: Graph analysieren ) .
24 7: Tabelle I 10
t1l 8: Einstellungen

7.39
R 1: Aktionen Mo
[ 2: Ansicht » ax
- 3: Graph-Eingall - 1: Funktion

1% 4: Fenster/Zoom|$>
(T 5: Spur 4. 3: Parametrisch
\4 6: Graph analysi|% 4: Polar

24 7. Tabelle e 5 Streudiagramm

IE 6: Folge 3
15 7: Differentialgleichung

t7l 8: Einstellungen

k 1: Aktionen
81 2: Ansicht
++ 3: Graph-Eingal| - 1: Funktion

N 1: Gerade > 2: Gleichung »
272 2: Parabel - 3: Parametrisch

© 3: Kreis % 4: Polar

€ 4: Ellipse - 5: Streudiagramm

M 5: Hyperbel  P|E 6: Folge »
D 6 Kegelschnitt p 07 Differentialgleichung

-7.39

k 1: Aktionen
I35 2: Ansicht

43 Gragh-EIngaﬂ'—L 1: Funktion

-+ 1: Gerade M 2: Gleichung »
W+ 2: B 1. Scheitelpunktform y=a-*(x-h)*+k
© 3: HY¥ 2: Standardform y=a-x’+b x+c

& 4: < 3: Scheitelpunktsform x=a(y-k)°+h
PN = 4 Standardform x=a-y’+b-y+c
D6 Kegelschnitt P 7 Differentialgleichung
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k 1: Aktionen
[ 2: Ansicht )

Y 2: Parabel plH- 3: Parametrisch

@ 3: Kreis M3 4: Polar

€ 4: Ellipse >, 5 Streudiagramm

Y€ 5: Hyperbel M2 6: Folge 3

D 6: Kegelschnitt M= 7: Differentialgleichung
739 |

k 1: Aktionen Mo

[ 2: Ansicht 2 B

38 Graph—EIngaH'—I—— 1: Funktion

1D 1: Steigung-Achsenabsch, y=m'x+b
a1 2 \ertikale Linie X=C

© 3: |- 3: Linienstandard @'x+by=c

€ 4 Ellipse PF 5: Streudiagramm

MES: Hyperbel  P|E 6: Folge »
< 6: Kegelschnitt p|= 7: Differentialgleichung

739 |
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

_
—
?] pp

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 61/ Aufgabe 5.30:

Angabe d):
Zeichne die Parabel par,: x? = —5y und ihre
Leitgerade !!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
B Graph.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung, dann 2: Parabel und weiters 2:
Standardformy=a-x*+b-x+¢

Schritt 3: Forme x? = -5y auf y = —éxz um und

gib dies in die Eingabezeile ein. Bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Der Graph wird
dargestellt (4. Hauptlage).

Schritt 4: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung, dann 1: Gerade und weiters 1:
Steigung-Achsenabsch. y =m-x + b.

Schritt 5: Gib die Leitgerade l:y = = 22—5 =1,25

ein: y = 1,25. Bestéatige diese Eingabe mit der
enter-Taste.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

R 1: Aktionen M
151 2: Ansicht 3 Bx
4—}-« ap qabe/Bearbe g =
% 4: Fenster/Zoom )
%, 5: Spur )
‘' 6: Graph analysieren ) .
24 7: Tabelle I 10
t1l 8: Einstellungen

7.39
R 1: Aktionen Mo
[ 2: Ansicht » ax
- 3: Graph-Eingall - 1: Funktion

1% 4: Fenster/Zoom|$>
(T 5: Spur 4. 3: Parametrisch
\4 6: Graph analysi|% 4: Polar

24 7. Tabelle e 5 Streudiagramm

IE 6: Folge 3
15 7: Differentialgleichung

t7l 8: Einstellungen

k 1: Aktionen
81 2: Ansicht
++ 3: Graph-Eingal| - 1: Funktion

N 1: Gerade > 2: Gleichung »
272 2: Parabel - 3: Parametrisch

© 3: Kreis % 4: Polar

€ 4: Ellipse - 5: Streudiagramm

M 5: Hyperbel  P|E 6: Folge »
D 6 Kegelschnitt p 07 Differentialgleichung

-7.39
k 1: Aktionen

I8 2: Ansicht

- 3: Graph-Eingal|*-- 1: Funktion

N 1: Gerade »ke 2: Gleichung >
W 2: B 1: Scheitelpunktform y=a:(x-it)*+k
(SRRSO Standardform y=a-x*+b-x+c

& 4: <= 3: Scheitelpunktsform x=a*(y-k)’+h
€ 5: << 4: Standardform x=a+y’+by+c

D6 Kegelschnitt PE 7. Differentialgleichung
I 739 |
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k 1: Aktionen
I8 2: Ansicht

1L 1: Funktion
+ 2. Gleichung 4
. Parabel b} 3: Parametrisch

€@ 3: Kreis % 4: Polar
& 4: Ellipse * 5: Streudiagramm
Y€ 5: Hyperbel  M|E 6: Folge »

&6 Kegelschnitt T Differentialgleichung

: Aktionen »
I35 2: Ansicht )
-+ 3: Graph-Einga
Sa 1 BY 1: Steigung-Achsenabsch, y=m-x+b
Y 2: |-} 2: Vertikale Linie X=¢

€ 3: |- 3: Linienstandard a@x+b y=c

& 4: Ellipse )F S5: Streudiagramm

M€ 5: Hyperbel  M|E 6: Folge »
D 6: Kegelschnitt p t 7: Differentialgleichung

739 | \
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 62 / Aufgabe 5.35:

Angabe b): = $

. . . . . hpad

Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Ellipse 1d —_— 'B',‘__
ell: x? + 3y? = 36 und der Gerade g,: —x — 3y = el =x243 2236 243 y2=36 |
12!

g_2=x-3 y=12 x=-3 y=12

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
ell :=x"2 + 3xy"2 = 36
g 2:=-x—-3xy=12

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle f}; ;; ;::rnen >

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und ;_: 3Algebra > g By

weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige fo 4: Analysis N +3-y7=36

diese Eingabe mit der enter-Taste. @ 5: Wahrscheinlichkeit p x-3-y=12
X 6: Statistik 4

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der [29] 7: Matrix und Vektor »

Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster 5¢8: Finanzen >

Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:

ell . . . . '
solve({g_2 Ax, y}). Bestatige diese Eingabe mit der Dot A s —
enter-Taste und x = —3 and y = —3 wird L5 2: Zahl 1: Lése B
ausgegeben. - 3: Algebra 2: Faktorisiere

f#4: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
58] 7: Matrix und \{&: Numerisch Lésen

Py =Tl /. Gleichungssystem losen p

8: Polynomwerkzeuge »
S: Bruchwerkzeuge 4
A:Ausdruck umwandeln »
v
I’y 1: Aktionen b —
Lis2: Zahl 1: Lose

\~ 3: Algebra 2: Faktorisiere

{9 4: Analysis |3 Entwickle

u 5: Wahrschein 4: Nullstellen

T 6 Statistik 5! Quadratische Erganzung
iv und \\6: Numerisch Lésen

gssystem lésen...

9: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
A 4
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch
5 | [sermchwed = ' A ]

Gleichungssystem ldsen

Anzahl der Gleichungen
|

Variablen: [ y
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)

Scratchpad < t A

x2+3-y2-36

ell: -Jc2+3-y2 =36
g_2=x-3y=12 x-3-y=12
x=-3 and y=-3

golve([:_fiz,{x,y}]
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 62 / Aufgabe 5.35:

Angabe c): Scrat %

. . . . . hpad

Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Ellipse 1d —_— 'B',‘__
ell: x> + 3y% = 36 und der Gerade g;:x + 6y = 27! el =x243 2236 243 y2=36
Schritt 1: Wéahle auf dem Startbildschirm g_3=x+6 y=27 x+6- y=27

A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
ell :=x"2 + 3xy"2 = 36
g_3:=x+6xy=27

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle B 1 A
. . ix 1: Aktionen >
3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und L2 Zahl >

weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige M3 Algebra > 2 2

diese Eingabe mit der enter-Taste. 2 4: Analysis p| X H3y=36

. _ B9 5: Wahrscheinlichkeit x+6 =27
Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der T 6: Statistik > 4
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster 29 7: Matrix und Vektor p

Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste. 5¢ 8 Finanzen >

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:

solve({gl; X, y}). Bestétige diese Eingabe mit der

enter-Taste und false wird ausgegeben. Die P 1: Aktionen ______p—
Gerade schneidet oder beruhrt die Ellipse nicht. Die Lis2: Zahl 1:Lose
Gerade ist eine Passante. \=3: Algebra |2 Faktorisiere

[s24: Analysis |3 Entwickle

8 5. Wahrschein|4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
53] 7: Matrix und \{&: Numerisch Losen

Pl /. Gleichungssystem losen b

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge )
A: Ausdruck umwandeln »
v
bs2: Zahl 1: Lose

.- 3: Algebra 2: Faktorisiere
[#4: Analysis  |3: Entwickle
P 5: Wahrschein 4: Nullstellen
T 6 Statistik 5! Quadratische Ergénzung
i 6: Numerisch Lésen

S: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
A
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5

Gleichungssystem losen 1

Anzahl der Gleichungen

Variablen: |y |
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)

Scratchpad <

el =x2+3-y2=36 x2+3-32=36

g_3=x+6 =27 x+6- y=27

false

solve([;'_f3,{x,y}]
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 63/ Aufgabe 5.39:

Angabe b):

Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Hyperbel
hyp: 5x%? — 8y? = 12 und der Gerade

g2:5x + 8y = 18!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
hyp := 5xx"2 - 8xy"2 =12
g 2:=5xx +8xy =18

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem lésen
und weiters 1: Gleichungssystem losen....
Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:

solve<{§",{x, y}). Bestétige diese Eingabe mit der
2

enter-Taste und x = —14and y = 11 or

x = 2 and y = 1 wird ausgegeben. Die Gerade
schneidet die Hyperbel zweimal und ist daher eine
Sekante.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

2

hyp.=5x--8y°=12

g_2=5x+8 y=18

ix 1: Aktionen
Lis2: Zahl

Ne 3 Algebra
{69 4: Analysis

X 6. Statistik

$¢ 8: Finanzen

@ 5: Wahrscheinlichkeit p| 5 x2-8-y2=12

b
881 7: Matrix und Vektor »

2

5 x2-§ y%=12

5 x+8-y=18

5 x+8 - y=18

4

b =

' 1: Aktionen
Lis2: Zahl

= 3! Algebra
fea 4: Analysis

@ 5: Wahrschein
X 6 Statistik

58] 7: Matrix und

Aktionen

=t /. Gleichungssystem l6sen b

1: Lése

2: Faktorisiere

3: Entwickle

4. Nullstellen

5: Quadratische Erganzung
6: Numerisch Lésen

8: Polynomwerkzeuge 4
9: Bruchwerkzeuge 4
A: Ausdruck umwandeln 4

Zahl

= 3: Algebra
Analysis

: Wahrschein
. Statistik

X nd
ungssystem lésen...

1: Lose

2: Faktorisiere
3: Entwickle
4: Nullstellen
5: Quadratische Erganzung
6: Numerisch Lésen
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L

AL

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: [y
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)

‘ 8 #} |Scratchpad < "R

hp=5 x -8y =12

5 x2-8-y2=12

5 x+8 y=18

g_2:=5x+8 y=18

solve([m; , {x,y}]

x=-14and y=11orx=2 and y=1
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 63/ Aufgabe 5.39:

Angabe c):
. . . . - Sc d -
Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Hyperbel » id ichped =~ E',‘_
B2 _au2 — :
hyp:5x% — 8y* = 12 und der Gerade I =5 x2-8 y2=12
gz:—2x+y=0!
5 x%-8 y2=12
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm g_3=-2 x+y=0 =2+ x=0
A Berechnen. -
Schritt 2: Definiere jeweils
hyp :=5xx"2 - 8xy"r2 =12
g 3:=-2xx+y=0 =
. . . . 'x 1: Aktionen 3
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle f}\s 2 Zahl b '
3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem l6sen und B Algebra » =
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige {6 4: Analysis N
diese Eingabe mit der enter-Taste. @ 5: Wahrscheinlichkeit p|5-x2-8- =12
X 6: Statistik 4
Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der (5 7: Matrix und Vektor » y=2x=0
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster ¥¢ 8: Finanzen >
Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.
Schritt 5: Gib in die Klammer ein: -
ell s . . .
solve({g_g,{x, y}). Bestatige diese Eingabe mit der ¥, 1: Aktionen > —
enter-Taste und false wird ausgegeben. Die b5 2: Zahl 1: Lose
; ; ; - - 3 Algebra 2. Faktorisiere
Gerade schneidet die Hyperbel nicht und beriht X g

fo14: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein{4: Nullstellen

T 6 Statistik 5! Quadratische Erganzung
38 7: Matrix und {6: Numerisch Losen

$¢8: Finanzen [RSIEEVESS NG

diese nicht. Sie ist daher eine Passante.

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge b
A: Ausdruck umwandeln »
v
'x 1: Aktionen 3 r=——
Lis 2: Zahl 1: Lose

- 3: Algebra 2: Faktorisiere

fe14: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein{4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Ergéanzung
Matriv und U6: Numerisch Lésen

eichungssystem lésen...

9: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
v
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8| [Somcwed — @]

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: [y
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
Abbruch

Scratchpad <

hyp:=5-x>-8 y2=12
5 x2-g y%=12

g_3=-2-x+y=0 y=-2-x=0

solve([gjg , {x,y}]

false
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 64 / Aufgabe 5.43:

Angabe a):
Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Parabel
par:y? = 4x und der Gerade g;: —x + y = 1!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
par := y"2 = 4xX
gl=x+y=1

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:
ar
solve({p 1 y}). Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Taste und x = 1 and y = 2 wird ausgegeben.
Die Gerade bertihrt die Parabel einmal und ist
daher eine Tangente.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

8 # |Scratchpad < (A
=
par:-y2-4-x y2-4-x
g_l=x+y=1 y-x=1
=
I'x 1: Aktionen 4 ry
~
%r_s 2: Zahl » E ‘,_
Nel 3. Algebra » 2 '
- yo=4-x
{63 4: Analysis p
¥ 5: Wahrscheinlichkeit y—x=1
X 6: Statistik 4
[38] 7: Matrix und Vektor »
¥¢ 8: Finanzen »
=
I'x 1: Aktionen > ——
Lis2: Zahl 1 Lose
- 3: Algebra 2. Faktorisiere
ft24: Analysis |3 Entwickle
@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen
T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[28] 7: Matrix und M

6: Numerisch Lésen

$¢8: Finanzen |[RSIEENESSENCEIN S

eichuﬁgssystem lésen...

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge )
A:Ausdruck umwandeln b
v

'y 1: Aktionen b —

Lis 2: Zahl 1: Lose

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

fs)4: Analysis |3+ Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung

Matriv und U6: Numerisch Lésen

9: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
-
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch
5 [ [somewed > B ]

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: | y
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)

Scratchpad <

par=y>=4 x y2=4x
g_l==x+y=1 y—-x=1

solve([‘;m; ‘ {x‘y}J x=1and y=2
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 64 / Aufgabe 5.43:

Angabe b):
Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Parabel
par:y? = 4x und der Gerade g,:x + y = 0!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
par := y"2 = 4xX
g 2:=x+y=0

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:
ar
solve({p 2. {x y}). Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Tasteund x =0andy =0orx=4andy =
—4 wird ausgegeben. Die Gerade schneidet die
Parabel zweimal und ist daher eine Sekante.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

#/ |Scratchpad <

'y 1: Aktionen

X 6. Statistik

$¢ 8: Finanzen

~
Lis 2: Zahl »
\ed 3 Algebra » q
{9 4: Analysis 3 T
P 5: Wahrscheinlichkeit x+y=0

[38] 7: Matrix und Vektor »

»

4

b

I’y 1: Aktionen
Li52: Zahl

= 3 Algebra

{9 4: Analysis

@ 5. Wahrschein

X 6 Statistik
28] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

$¢ 8: Finanzen

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge >
A: Ausdruck umwandeln »
v
'x 1: Aktionen ) —1
bs2: Zahl 1: Lose
.- 3: Algebra 2: Faktorisiere
[#4: Analysis  |3: Entwickle
m 5: Wahrschein 4. Nullstellen
T 6 Statistik 5: Quadratische Ergénzung
i 6. Numerisch Lésen

| 3 —
1: Lése
2: Faktorisiere
3: Entwickle
4. Nullstellen
5: Quadratische Erganzung

7: Gleichungssystem losen P
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S: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
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Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: [y
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
Abbruch

Scratchpad < t (A2

par: -y2-4-x y2-4-x
x+y=0

g_2=x+y=0

solve([»varz , {x,y})

x=0and y=0 or x=4 and y=-4
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 64 / Aufgabe 5.43:

Angabe c):
Ermittle die Lagebeziehung zwischen der Parabel
par:y? = 4x und der Gerade g;:2 +y = 0!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere jeweils
par := y"2 = 4xX
g 3:=2+y=0

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen x, y. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:
ar
solve({p 3. (%, y}). Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Tasteund x = 1 and y = —2 wird
ausgegeben. Die Gerade schneidet die Parabel
einmal.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

'y 1: Aktionen

Y 6: Statistik

¢ 8: Finanzen

~
Lis2: Zahl »
he 3. Algebra » 2
{4 4: Analysis » yo=dx

B 5: Wahrscheinlichkeit p

881 7: Matrix und Vektor p

>

)

b

'y 1: Aktionen
Lig 2 Zahl

v= 3: Algebra

fes 4: Analysis

8 5: Wahrschein

I'x 1: Aktionen ) [—
Ls2: Zahl 1: Lose

\- 3: Algebra 2. Faktorisiere

fe14: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
58] 7: Matrix und \{&: Numerisch Lésen

$¢8: Finanzen

8: Polynomwerkzeuge »
S: Bruchwerkzeuge 4
A:Ausdruck umwandeln »

-

3 r——

1: Lose

2: Faktorisiere

3: Entwickle

4: Nullstellen

5: Quadratische Erganzung

Seite 1 von 2

9: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
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8 [ [Somcwed ~ Bk ]

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen
|

Variablen: | x y
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
Abbruch

par. -y2-4- X

g_3=y+2=0

x=1and y=-2

solve([lz i; . {x.y})
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire
Seite 65/ Aufgabe 5.48:

Angabe a): y Scratchpad < '
Bestimme die Gleichung der Tangente im Punkt =
T(3|1) der Ellipse ell: 3x? + 5y% = 32!

|
t_e[!(a,b,x{yr]: =h 2, xt' x+a 2, it y=a 2

Fertig

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm 4 fo
A Berechnen. : .

Schritt 2: Definiere jeweils _ 4410
t_ell(a, b, xt, yt) := bA2xxtxx + ar2xytx y = ' 5
an2xpbn2
a:=v32-+3
b:=v32+5
xt:=3
yt:=1

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur t_ell(a, b, xt, yt)

ein und bestatige mit der enter-Taste. Die tellapxty)  96x 32y 1024

. 96- 32 1024 .
Tangentengleichung Tx +2¥ = —=- wird

ausgegeben.

3

Schritt 4: Gib t_ell(a, b, xt, yt) + (32+15) und
bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis
9-x+5-y =32 wird ausgegeben.

Scratchpad —

y.=1

tellabxtyt)  96-x 32y 1024
5 3 15

t_el!(a,b,xz,yrj 9 x+5 =32
33

1
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 65/ Aufgabe 5.48:

Angabe b):
Bestimme die Gleichung der Tangente im Punkt
T(3|1) der Parabel par: y? = §x!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
Graphs hinzuflgen zu: Neues Dokument.

)

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung, weiters 2: Parabel und 4:
Standardformx =a-y*+b-y +c.

Schritt 4: Gib anschlieRend x =3 -y? + 0y + 0
ein und bestatige mit der enter-Taste. Die Parabel
wird gezeichnet.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle
2: Ansicht, dann 6: Gitter und weiters 2:
Punktgitter. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 6: Driicke die menu-Taste, wahle 8:
Geometry, dann 1: Punkte & Geraden und weiters
1: Punkt. Bestéatige mit der enter-Taste und
markiere beim Gitter den Punkt (3|1).

Schritt 7; Driicke die menu-Taste, wahle 8:
Geometry, dann 1: Punkte & Geraden und weiters
7: Tangente. Bestatige mit der enter-Taste und
klicke am Punkt (3|1). Die Tangente wird
gezeichnet und lautet ¢,,,,:y = 0,17x + 0, 5.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

k1
G2

Aktionen
Ansicht

#+E

13 4: Fenster/Zoom 2

A%, 5: Spur >

\l 6: Graph analysieren >

24 7: Tabelle 4 0

+> 8. Geometry 4

11l 9: Einstellungen
6.67 1

R 1. Aktionen 2

[51 2: Ansicht 3 —

#3: Graph-Eingal{ - 1: Funktion

& 4: Fenster/Zoom|$> g

75 Spur /. 3: Parametrisch

\ 6: Graph analysi|*% 4: Polar

20 7: Tabelle | Streudiagramm

5 8: Geometry E 6: Folge ’

il o Einstellungen 127 D|fferent|algle|chung_
6.67 1

k 1: Aktionen

» Ansicht

: Funktion

: Gleichung »
: Parametrisch

: Polar

: Folge >

Streudiagramm

Differentialgleichung
£ =l

&4
MK 5:
$6:

k1
g 2:
#3: Graph-Eingali }- 1: Funktion
N 1: Gerade

42
o3

. Gerade 2
: Parabel a3
M4
. Ellipse R
: Hyperbel  PIE 6
: Kegelschnitt » g7
-6.67 1
Aktionen
Ansicht

Mo 2!

Gleichung »

1\ 1: Scheitelpunktform y=a-(x-h)*+k
W 2: Standardform y=a-x*+b-x+c

{ <= 3: Scheitelpunktsform x=a-(y-k)°+h
Y= 4: Standardform x=a-y’+b-y+c

Kegelschnitt p 7

Differentialgleichung
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O el €| x=3y?+0y+0 =

-6.67

L ([ < |

*Nicht gespeicherte —

A
6.67 Ty

-6.67

k

1: Aktionen )m
|

&
#- 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
T3 4: Fenster/Zoom »
AT, 5: Spur )
\t 6: Graph analysieren W
247 Tabelle 4 it
«. 8: Geometry MTTT——
1l 9: Einstellungen ...

-6.67
| & 1: Aktionen N~ ' {I}A
8 1 Grafik
A4{ 2 Ebenengeometrie
13 3: 3D-Darstellungen
AL 4 Analytisches Fenster ausblenden
\41.. 5. Achsen ausblenden
«/|&= 7: Eingabezeile anzeigen (Ctrl+G),
'_.—I-: 8: Achsenendwerte ausblenden

9: Hilfen zur Objektauswahl ausblenden

-6.67
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch g)pjp

R 1: Aktionen N ' {IE
B 1 Grafik

A{ 2! Ebenengeometrie
kK

3: 3D-Darstellungen

[1:]

Al 4: Analytisches Fenster ausblende
L. 5: Achsen ausblenden

. 1: Kein Gitter »
|88 2: Punktgitter zZeigen (Ctrl+G)
11 3 Liniertes Gitter  |te ausblenden

_1 9: Hilfen zur Objektauswahl ausblenden

-6‘67}

1.1 i *Nicht gespeicherte — ' {0 e’
A
6.67 %y
..-—‘—"_-_'_-__-_—_
1
10 15 2 10

=3y —

-6.67 1

t 5P

R 1: Aktionen

[ 2: Ansicht

# 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung
13 4: Fenster/Zoom

A%, 5: Spur

\ 6: Graph analysieren

EY 7: Tabelle 18

LY 8: Geometry
t1l 9: Einstellungen

-6.67 1

v v v Vvw wvw

w

R 1: Aktionen
I35 2: Ansicht

)
>
# 3. Graph-Eingabe/Bearbeitung p
»
»

1 4: Fenster/Zoom
/7.5: Spur

\ 6: Graph analysieren
=37 Tabelle 8 1: Punkte & Geraden b
= 8: Geometry () 2; Formen

17l 9: Einstellungen ..|&, 3; Messung
- 4: Konstruktion
-6./-+* 5: Abbildung

v v w v
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k 1: Aktionen
I35 2: Ansicht

Biroc §

arbeitung »

- 2. Punkt auf
31 Schnittpunkt(e) :
- 4. Gerade X
— 5 Strecke 1: Punkte & Geraden b
-~ 6: Halbgerade 2: Formen 4
47 Tangente . 3. Messung 4
-~ 8: Vektor L 4: Konstruktion >
{9 Kreishogen * 5; Abbildung 4

[ we |

6.67 1y
1 X
1 -

10 + + + + + + + + l.' '_2: + + + + + =10

“6.67 1

k 1: Aktionen 1< ' {f

I35 2: Ansicht )‘

#- 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung

T3 4: Fenster/Zoom b

A%, 5: Spur »

\4 6: Graph analysieren W

&M 7: Tabelle 4 8
>

L8 8: Geometry
t1l 9 Einstellungen

-6.67 1

R 1: Aktionen
[ 2: Ansicht
# 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
3 4: Fenster/Zoom

/T, 5: Spur

\:t 6: Graph analysieren
=37 Tabelle 8l 1: Punkte & Geraden
*8: Geometry () 2: Formen

17l 9: Einstellungen ..[&, 3; Messung

A\ 4: Konstruktion
-6.|--* 5. Abbildung

h A A Sh &Y
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k 1: Aktionen

[ 2: Ansicht

* 1. Punkt

— 2: Punkt auf
~x 3! Schnittpunkt(e)
~ 4. Gerade

earbeitung p

— 5: Strecke
-~ 6: Halbgerade

Fal 7. Tangente

(™ 9: Kreisbogen I

-~ 8: Vektor - 4 Konstruktion

4

»
3
1: Punkte & Geraden p
2: Formen 4
. 3. Messung 4
4
5: Abbildung 4

10

NN
10

=3 },2_\__&___-

-6.67 1
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 65/ Aufgabe 5.48:

Angabe c): R 1: Aktionen
Bestimme die Gleichung der Tangente im Punkt i35 2: Ansicht
T(3|1) der Hyperbel hyp: x? — 6y? = 3! 4B
% 4: Fenster/Zoom »
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm AT 5: Spur »
Graphs hinzuflgen zu: Neues Dokument. \d 6: Graph analysieren 4
&4 7: Tabelle 4 IR
@ +>8: Geometry »
114 9: Einstellungen ...

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle 667 |

3: Graph-Eingabe/Bearbeitung, dann 2:
Gleichung, weiters 5: Hyperbel und 1: Ost-West. k1. Aktionen N
31 2: Ansicht )ﬂ
. R . (x-0)2  (y-0)2 .
Schritt 4: Gib anschlieRend i ;= 1lein #3: Graph-Eingall - 1: Funktion
" . Vo5 13 4: Fenster/Zoom|$> - g
und bestatige mit der enter-Taste. Die Hyperbel %, 5: Spur A.3: Parametrisch
wird gezeichnet. \d 6: Graph analysi|<% 4: Polar
. . . . 24 7: Tabelle |- 5: Streudiagramm
Schritt 5: Drucke die menu-Taste, wahle A8 Geometry | /B 6: Folge »
2: Ansicht, dann 6: Gitter und weiters 2: — 07 D ialalei
! #l o Einstellungen 127 D|fferent|algle|chung_

Punktgitter. Bestétige mit der enter-Taste.

Schritt 6: Driicke die menu-Taste, wahle BBT |

2: Geometry, dann 1: Punkte & Geraden und k 1: Aktionen ’m
weiters 1: Punkt. Bestatige mit der enter-Taste und i 2: Ansicht 4 =

: Graph-Eingall‘/- 1: Funktion

markiere beim Gitter den Punkt (3|1).

- 1: Gerade pE> 2: Gleichung »
Schritt 7: Driicke die menu-Taste, wahle W2 Parabel  Dff 3: Parametrisch
8: Geometry, dann 1: Punkte & Geraden und O3 Kreis » %4: e
weiters 7: Tangente. Bestétige mit der enter-Taste $4 Elpse " 5 Sireudagramm
und klicke am Punkt (3]1). Die Tangente wird ﬁ ypebe : . D?: nglfge ialaleich ’
gezeichnet und lautet ¢;,,,:y = 0,5x — 0, 5. e ng'tt 27Dl erent'a?e'c S

-6.67 1
R 1: Aktionen >
[ 2: Ansicht 3 —

- 3: Graph-Ein Funktion

N 1: Gerade > 2: Gleichung »
A 2: Parabel . Parametrisch
@ 3: Kreis > 4: Polar
P 4 Ellipse = 5! Streudiagramm
Y€ 5: Hyperl 1
D6 Kegels @’ »
————— k2. Sud-Nord (v-k)° (x-h)°

" b

L X1
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_m.........‘l...

-6.67 1

*Nicht gespeicherte

6.67 1y

10

-6.67

5

-6.67

R
& 1: Grafik

4 2 Ebenengeometrie
1 3: 3D-Darstellungen

T

# 3. Graph-Eingabe/Bearbeitung b

13 4: Fenster/Zoom » /
A%, 5: Spur »

\d 6: Graph analysieren b

“7: Tabelle M e
+ 8: Geometry 4 .-y =1
17l 9: Einstellungen ... JE)?Jz

1: Aktionen < ' {iE3

\dl_. 5: Achsen ausblenden

. 4: Analytisches Fenster ausblenden

£ E246: Gitter )
o\ 7: Eingabezeile anzeigen (Ctrl+G)
F‘E 8: Achsenendwerte ausblenden
™| 9: Hilfen zur Objektauswahl ausblenden
6.67 1
Seite2von 5
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k 1: Aktionen N ' {8
@ 1: Grafik
4 2/ Ebenengeometrie
i 3. 3D-Darstellungen
AVl 4: Analytisches Fenster ausblenden
\dl . 5: Achsen ausblenden
1. 1: Kein Gitter >
88 2. Punkigitter zeigen (Ctrl+G)
[51 3: Liniertes Gitter [te ausblenden
"1 9: Hilfen zur Objektauswahl ausblenden
6.67 1
k 1: Aktionen N ' {iFA
[g1 2: Ansicht 3
# 3. Graph-Eingabe/Bearbeitung
& 4; Fenster/Zoom > /
A%, 5: Spur 3
\ 6: Graph analysieren »
247 Tabelle 3 —‘—‘;_,—‘—‘fg
58 8: Geometry 4 =1
{11 9: Einstellungen ... Jos }2 .
6.67 1
k 1: Aktionen
[y 2: Ansicht
# 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
& 4: Fenster/Zoom Y
A7, 5: Spur >
\: 6: Graph analysieren
ik ;
=7: Tabelle 8 1: Punkte & Geraden »
=" 8: Geometry (-)2: Formen »
171 9: Einstellungen ..|®, 3: Messung >
_\ 4: Konstruktion 4
-6.|-+= 5. Abbildung b
k 1: Aktionen »
I3 2: Ansicht »
- DT
- 2. Punkt auf >
¢ 31 Schnittpunkt(e) :
~ 4. Gerade X
— 5: Strecke 1: Punkte & Geraden p|
— 6. Halbgerade 2: Formen 4
<7 Tangente > 3: Messung 4
- 8: Vektor - 4: Konstruktion >
{9 Kreishogen " 5: Abbildung 4
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-6.67 1

Rk 1: Aktionen N_ ' iR
181 2: Ansicht )
i:ﬁ: Graph-Eingabe/Bearbeitung »
& 4: Fenster/Zoom >
(7,5 Spur ) Tkt/
\4 6: Graph analysieren »
=4 7: Tabelle » —~—~2—~—~—17(‘;;
[ 8: Geometry » -1

1l 9: Einstellungen

-6.67 1

k 1: Aktionen
I35 2: Ansicht

# 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung P
& 4: Fenster/Zoom

A%, 5: Spur
\ 6: Graph analysieren
=57: Tabelle il 1: Punkte & Geraden p
«>B8: Geometry  |(-) 2: Formen »
171 9: Einstellungen ..|&, 3: Messung >
- 4: Konstruktion >
-6./-+* 5. Abbildung 4
R 1: Aktionen »
I3 2: Ansicht 3
. T Punkt Searbeitung b
’
- 2: Punkt auf
. Sehnt > /
2 30 Schnittpunkt(e) ¢ Kkt
—~ 4. Gerade
. 5: Strecke 1: Punkte & Geraden
2. Formen

—6: Halbgerade

7 R 3: Messung

-8 Vektor

{9: Kreisbogen

L 4. Konstruktion
" 5: Abbildung

hdb 2 Sh & &1
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*Nicht gespeicherte — ' fIE3

| 6.67 2y
- Runkt auf
11 P
bttt | —s A2 =0 500.5, )
10 12 },2 10

=1

(B)? (fos)

-6.67 1

*Nicht gespeicherte — 2 rin

] 6.67 %y
14
A 3=0.5x70.5, . x|
1 - 10
] 32 }'2 .

(B (BER
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 66 / Aufgabe 5.53:

Angabe:

Ldse das Gleichungssystem:
ell: x? + 2y = 32

teu:xr +yr =4

Berechne die Beruhrungspunkte!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere
ell ;= xt"2 + 2xyth2 =32
t ell:=xt+yt=4

Schritt 3; Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Gib in das Fenster Anzahl der
Gleichungen die Zahl 2 ein und weiters im Fenster
Variablen xt, yt. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 5: Gib in die Klammer ein:

solve({tell , {xt, yt}). Bestatige diese Eingabe mit
ell

der enter-Taste und xt = 0 and yt = 4 or xt =

16

e and yt = —%wird ausgegeben. Die Punkte

lauten T;(0]4) und T, (% |—§).

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

g #} |Scratchpad < tHe
[~
ell =xt?+2 yt%=32  xt?+2 p?=32
t_ell=xt+yt=4 xt+yt=4
=
I'x 1: Aktionen » r
~
%r_s 2. Zahl [ 3 E ‘,_
hel 3. Algebra d 2. .2 '
{63 4: Analysis v
P 5: Wahrscheinlichkeit » xt+yt=4
¥ 6: Statistik 4
58] 7: Matrix und Vektor »
5¢ 8: Finanzen »
=
'y 1: Aktionen b —
Lis2: Zahl 1: Lése
\- 3: Algebra 2: Faktorisiere
{1 4: Analysis |3 Entwickle

B 5: Wahrschein 4: Nullstellen
X 6: Statistik

$¢8: Finanzen

5: Quadratische Erganzung
29 7: Matrix und \{&: Numerisch Losen

7: Gleichungssystem lésen b

v

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge 4
A:Ausdruck umwandeln  p
-
I'x 1: Aktionen b —
Lis 2 Zahl 1: Lose
\- 3: Algebra 2: Faktorisiere
{#4: Analysis  |3' Entwickle
8 5: Wahrschein|4: Nullstellen
T 6 Statistik 5! Quadratische Erganzung
ix und \U6: Numerisch Lésen
gssystem lésen. ., en b
»
9: Bruchwerkzeuge )
A: Ausdruck umwandeln »
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L

AL

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: |t vt |

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)

Scratchpad < LR
ell=xt“+2-yt*=32  xt*+2- pt*=32 &

t_ell =xt+yt=4 xt+yt=4

ell
solve([{_e” s {xlyr}]

xt=0 and yr=4 or xz=£ and yr=i
3 3
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Mathematik fur AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 74 / Aufgabe 6.24:

Angabe: R 1. Aktionen rE
Zeichne die Archimedische Spirale 3 2: Ansicht 3
1,5t t .
sp:X(t) = ( Lo cos( )) mit ¢ € [0; 2r]! ¥ 3. Graph-Eingabe/Bearbeitung p
,5t - sin(t) i
& 4; Fenster/Zoom »
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm L5 Spur ’
B Graph. \ 6: Graph analysieren »
%4 7. Tabelle M8
Schritt 2: Drucke die menu-Taste, wahle + 8: Geometry 3
3: Graph-Eingabe/Bearbeitung und dann 3: £1 9 Einstell
Parametrisch. e T
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur “6.67 1
x1(t) = 1,5 x t X cos(t) R 1: Aktionen >
y1(t) = 1,5 x t x sin(t) g 2: Ansicht > —
0<t=<628tstep=0,13 #+3: Graph-Eingakl - 1: Funktion

ein. =4 Fensterf200m$2 Gleichung
Schritt 4: Bestéatige mit der enter-Taste und die L 3: Spur Parametnsch

A, a
Archimedische Spirale wird dargestellt. - ? S di I _
=4 7: Tabelle ks Streudiagramm
A8 Geometry |12 6: Folge »
[ 7: Differentialgleichung

it} 9 Einstellungen

-6.67

4 m » *MNicht gespeicherte — :

xz(r)=1_s- t cos(rzl
[ 1p1(d)=1.5 ¢ sinl¢ =
0=r<6.28 tstep=0.13

10 11 10

-6.67 1
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A
6.67 Ty

SRR _{m(:):"l.é-;-gosu) ¥ty
Hy1l)=1.5 ¢ sinls)

~6.67 1
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 75/ Aufgabe 6.29:

Angabe a,b):

Gegeben sind die Punkte P(—3|2|2) und Q(5|3]4).
Gib die Gerade an, die durch diese beiden Punkte
geht! Ermittle den Kreis mit Mittelpunkt M(—1|3|2)
und Radius r = 3!

Scratchpad < t E&

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Vektoren p := und ¢ :=. y Scratchpad <
Dricke die ctrl-Taste und anschlieRend die (-Taste.

-l

Dricke zweimal - , um einen Vektor in R3
einzugeben. Tippe mit dem Cursor auf die
jeweiligen leeren Felder und gib die Komponenten

-3 5
der Vektoren ( 2 ) und <3> ein.
2 4

Schritt 3: Gib g-p ein und bestatige mit der
8
enter-Taste. Der Richtungsvektor <1> wird als
2

Ldsung ausgegeben.

Schritt 4: Definiere nun die gesuchte Gerade:

-3 8
g:X(t)=<2 >+t-<1>
2 2

) B ) ) k 1: Aktionen »
Schritt 5: Wahle auf dem Startbildschirm =] 2 —
Graphs hinzufligen zu: Neues Dokument. #k: 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung » —
T3 4: Fenster/Zoom »
7.5 Spur )
'l 6: Graph analysieren »
== /. Tabelle 4 16
] ) + 8: Geometry »
Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle #11 9: Einstellungen ...
3: 3D-Darstellungen, dann unter menu 3: 3D-
Graph-Eingabe/Bearbeitung und weiters 2: 6.67
Parametrisch. Bestatige mit der enter-Taste. k_1: Aktionen » [EEE
B 1: Grafik
e S 4| 2 Ebenengeometrie
Schritt 3: Gib jewells ein q
xpl(t,u) =-3+t-8 AL 4: Analytisches Fenster ausblenden
ypl(tu) =2+t-1 'l 5: Achsen ausblenden
zpl(tu) =2+¢t-2 FHE6: Gitter »
.,..-¢7: Eingabezeile ausblenden (Ctr+G)
Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der 11z 8: Achsenendwerte ausblenden
enter-Taste und die Gerade wird graphisch 9 Hifen zur Objektauswahl ausblenden
dargestellt. 6.67 :[
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Schritt 5: Wahle auf dem Startbildschirm
Graphs hinzufligen zu: Neues Dokument.

Schritt 6: Driicke die menu-Taste, wahle

3: 3D-Darstellungen, dann unter menu 3: 3D-
Graph-Eingabe/Bearbeitung und weiters 2:
Parametrisch. Bestatige mit der enter-Taste.

Schritt 7: Gib jeweils ein:
xpl(t,u) =3 X cos(t) —1
ypl(t,u) =3

zp1(t,u) = 3 x sin(t) + 2

Schritt 8: Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Taste und der Kreis wird graphisch
dargestellt.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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k 1. Aktionen »
[ 2: Ansicht =
+ 4. Intervall/Zoom

% 5 Spur
ttl 6: Einstellungen ...

*Nicht gespeicherte — ' {1

‘W

xpl  (tu=|-3+r8

B vt ocw- 241

zpl  (tu)= 2+ 2

x

Y 1: Aktione
[ 2: Ansicht

- 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung
T3 4: Fenster/Zoom

A7, 5: Spur

\ 6: Graph analysieren

24 7: Tabelle

v v v vVvw.lw

+5 8: Geometry

{1 9: Einstellungen ...

-6.67

k 1: Aktionen

& 1 Grafik

Al 2: Ebenengeometrie
1
L. 4: Analytisches Fenster ausblenden
‘L. 5: Achsen ausblenden

L 6: Gitter »
/|2 7: Eingabezeile ausblenden (Ctrl+G)
T_.%: 8: Achsenendwerte ausblenden

dl= ' {&

9: Hilfen zur Objektauswahl ausblenden

6.67 1
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k 1: Aktionen
[gi 2: Ansicht

# 4. Intervall/Zoom
% 5. Spur

1*l 6: Einstellungen ...

*Nicht gespeicherte — L

@l tuw= 3 cosld-1
O w1

tw= 3

1 & = |3 sinfr)+2
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 81/ Aufgabe 7.10:

Angabe a,b):

Berechne die Ableitung von f mit f(x) = (—3x)*
Leite die Funktion w: R} - R mit w(x) = —/x
einmal ab!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f und die Funktion

w:
f(x) := (-3xx)"4

w(x) := ~Vx
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle Ix 1. Aktionen »
4: Analysis, dann 1: Ableitung. Am Bildschirm wird Lis2: Zahl »
der Befehl %() angefihrt. \= 3: Algebra 4
3] 4: Analysis »
Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die 8 5: Wahrscheinlichkeit »
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der X B Statistik >
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f’ mit (58] 7: Matrix und Vektor p
f'(x) = 324 - x* wird als Losung ausgegeben. $¢8: Finanzen N

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis, dann 1: Ableitung. Am Bildschirm wird

der Befehl () angefilhrt.

i 1: Aktionen

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur w(x) in die Lis2: Zahl 1: Ableitung

Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der \= 3: Algebra [2: Ableitung an einem Punkt...
er:ter—Tastelund.dle abg?leltete Funktion w' mit [ 4: Analysis 3 Ir?tegral

w'(x) = — 5= wird als Losung ausgegeben. @ 5: Wahrsch{4: Limes

T 6: Statistik |2 Summe

[28]7: Matrix un(6: Produkt

$¢ 8: Finanzenl|/: Funktionsminimum
8. Funktionsmaximum
S: Tangententerm

A: Normalenterm
b
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

\

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 82/ Aufgabe 7.15:

Angabe a):
Berechne die 1. Und 2. Ableitung der Funktion f mit Scratchpad <~
f(x) = —2e*!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(x) := -2xe™x

Schritt 3: Dricke die E-Taste und wéhle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

Scratchpad <

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f’ mit

f'(x) = —2 - e* wird als Losung ausgegeben. PR B EETTITRNT
ol | | B8] o | 9 |0 | 2 o Y 0
Schritt 5: Driicke erneut die m-Taste und wahle %E"']Edn']ndn'gfgg'ﬂn

das Symbol in der 2. Zeile und 10. Spalte. Am
2
Bildschirm wird der Befehl %() angefihrt.

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und f" mit f"'(x) = —2 - e* wird als
Ldsung ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 2
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Scratchpad <

& | o' [+o)¥a| ¢ | {5e | {8E | {

|o |soo (B3] | e | [B] (Bedl | 2o | o

oo a2 5,

Scratchpad < # _E&
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 82/ Aufgabe 7.15:

Angabe b):

Berechne die ersten beiden Ableitungen der
Funktion g mit g(x) = 2* und ermittle jene Stelle,
fur die g’ (xy) = 3 qilt!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion g:
g(x) :=2"x

Schritt 3: Dricke die E-Taste und wéhle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur g(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion g’ mit

g'(x) =1In(2) - 2* wird als Lésung ausgegeben. el

=2%

Schritt 5: Driicke erneut die E-Taste und wahle zlx)

das Symbol in der 2. Zeile und 10. Spalte. Am 2| l/olYa)| e® [l {2a (8| 2 | {8 |2
. . . d? " " —

Bildschirm wird der Befehl ——() angeftihrt. |ol |guo |[B8] (| [§] [ | Zo| Jio

£9 | on 12

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur g(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und g”’ mit g” (x) = (In(x))? - 2* wird
als Lésung ausgegeben.

Schritt 7; Driicke die menu-Taste, wahle 3:
Algebra, dann 1: Lose. Am Bildschirm wird der
Befehl solve() angefihrt.

Schritt 8: Driicke in der Klammer die M—Taste
und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte.

Am Bildschirm wird der Befehl solve( i() )
angeflhrt.

Schritt 9: Gib solve( %(g(x)) =3 -l x ) ein und

bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis x =
2,11373 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 3




g(x]: =2%

4o [+o|¥o| e =2 || {88 | {
lol oo | B8] | | B] |G o o
%0/ [Ban | Joen | m | O

I'x 1: Aktionen 3 -

L5 2: Zahl 4

&3 Algebra D |

{9 4: Analysis »

@ 5: Wahrscheinlichkeit » In(2) 2X
X 6 Statistik 4

(28] 7: Matrix und Vektor »

Y8 Fir%anzen » (ln(z))z' 2

I'x 1: Aktionen

%F.S 2. Zahl

\- 3: Algebra 2. Faktorisiere

{62 4: Analysis |3 Entwickle

@5 Wahrschein(4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[39] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

5¢8: Finanzen |7 Gleichungssystem l6sen
dxz 8: Polynomwerkzeuge

9: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln
v

v v wvw
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 83/ Aufgabe 7.20:

Angabe: y Scratchped
Gegeben sind die Funktionen f mit f(x) = -3 -

sin(x) — 5 - cos(x) und h mit fix):=-3- sin(x)-5 cos(x)
h(x) = 6 - sin(2x) + cos(—3x). Berechne jeweils die hix):=6- sin(2- x)+cos(-3 x)
Ableitungsfunktion von f und h!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f und die Funktion
h:
f(x) := -3xsin(x) - 5xcos(x)

h(x) := 6xsin(2xx) + cos(-3xx)

Schritt 3; Driicke die —Taste und wahle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

(ol |G (B9 (e | & |G| 2| e B

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f' mit
f'(x) =5-sin(x) — 3 - cos(x) wird als Losung
ausgegeben.

']
=)

d
Schritt 5: Driicke erneut die -Taste und wéhle Z(’{xn
das Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am

, , . d . < (hix))
Bildschirm wird der Befehl &() angefuhrt. .

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur h(x) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und A" mit

h"(x) =12 cos(2-x)— 3 -sin(3 - x) wird als
Ldsung ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 84 / Aufgabe 7.26:

Angabe: y Scratchped <
Ermittle die erste Ableitung von f mit

f0) = (—4x%+2) - (1 - 3x)! Ao=(-a x3+2) (1-3-x)

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(X) := (-4xx"3+2)x(1-3x)

Schritt 3; Driicke die —Taste und wahle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f' mit
f'(x) =48 x> —12-x* — 6 wird als Lésung
ausgegeben.

Scratchpad — LR

f(x):=[*4'x3+2)' (1-3 x) Fertig

48 x>-12 x2-6
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 85/ Aufgabe 7.32:

Angabe:
Ermittle die erste Ableitung von f mit
fx)=6-x%-(4—7x)!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(X) := 6XX"2X(4-7%X)

Schritt 3; Driicke die —Taste und wahle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

ﬂ:ﬂ:=6-x2- (4—7 IJ

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die FR 51 0 |logd | {25 | {38 {
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der & | o /30| e | s {8
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f' mit

o
o

B EEEERR

f'(x) =—6-x- (21 x — 8) wird als Lésung &0 | fan | Joun |78 | Oy
ausgegeben.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und weiters 3: Entwickle. Am
Bildschirm wird expand() angeflhrt

Schritt 6: Gib in die Klammer %( f(x)) einund

bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis wird
nun ausmultipliziert dargestellt:
f'(x) =48 -x— 126 x>

i 1: Aktionen >
252: Zahl 3
&3 Algebra )
{9 4: Analysis »
¥ 5: Wahrscheinlichkeit p
T 6: Statistik 4
[38] 7: Matrix und Vektor »
¥ ¢ 8: Finanzen 3

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 2
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Uy 1: Aktionen
Lis 2: Zahl 1: Lose

- 3: Algebra 2. Faktorisiere
{62 4: Analysis
» 5: Wahrschein 4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
38 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

$¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b
8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge b
A:Ausdruck umwandeln b

al

#} | Scratchpad < " A
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 86 / Aufgabe 7.37:

Angabe:
Gegeben ist die Funktion f mit f(x) = 21"_;24.

Berechne die 1. Ableitung und die Steigung der
Tangente von f an der Stelle 2!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(x) := (B3xx"2+4) + (1-x"2)

Schritt 3: Drucke die —Taste und wahle das Scratchpad <

Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm -

wird der Befehl %() angefiihrt. e
BEEGEREREEEE

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die ol | 28] | a0 | [8] (Bed | 2o | o BN

Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der 40| [fa0 | Jocn limo | OO

enter-Taste und die abgeleitete Funktion f' mit

’ . 14x . ..
f(x)= 12 wird als Losung ausgegeben.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle 4:
Analysis und weiters 2: Ableitung an einem
Punkt. Gib im Fenster Variable x ein und im
Fenster Wert -2 ein. Beim Fenster Ableitung steht
1. Ableitung.

Schritt 6: Gib %( f(x)) | x=-2 ein und bestétige
dies mit der enter-Taste. Das Ergebnis ist
-3,11111.

iy 1. Aktionen
s 2 Zahl

y= 3: Algebra
B¥4: Analysis )|
9 5: Wahrscheinlichkeit
X 6: Statistik 4
[38] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen 3

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 2
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ix 1: Aktionen

Lis2: Zahl 1: Ableitung

R\l 2 Ableitung an einem Punkt...
2 4: Analysis |3 Integral

@ 5 Wahrsch¢4 Limes

T 6: Statistik [>: Summe

3] 7: Matrix un|6: Produkt

$¢ 8 Finanzen|7: Funktionsminimum
8: Funktionsmaximum
9: Tangententerm
A:Normalenterm

> :
Variable: | "

Wert: [ -2

Ableitung: | 1 Apleitung |
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 87 / Aufgabe 7.42:

Angabe:
Ermittle die 1. Ableitung von f mit
f(x) = (3x% — 5x)2!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(X) := (3XX"2 = 5xXx)"2

Schritt 3; Driicke die —Taste und wahle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm Scratchpad <

wird der Befehl %() angefuhrt.

ﬂ:x):=(3-x2—5'x)2

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die o] o =1 0 llocd [ {25 [(8E ] (= | {3 |
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der LERE ‘f /0 ¢ lgu {:’n {55" Cli
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f’ mit ol | B|ea | 6] el 2o e B
fl(x)=2-x-(3-x—5) (6 x—5) wird als Lésung &0 [ oan 573 Ty

ausgegeben.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und weiters 3: Entwickle. Am
Bildschirm wird expand() angeflhrt

Schritt 6: Gib in die Klammer %( f(x)) einund

bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis wird
nun ausmultipliziert dargestellt:
f/(x)=36-x3—90-x*>+50-x

Uy 1: Aktionen >
52 Zahl )
&3 Algebra D]
{1 4. Analysis »
B 5: Wahrscheinlichkeit »
X 6: Statistik 4
(58] 7: Matrix und Vektor »
§¢8: Finanzen »
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i'x 1. Aktionen

L5 2: Zahl

=3 Algebra

fe9 4. Analysis

@ 5: Wahrschein
X 6: Statistik

28] 7: Matrix und \{
%€ 8: Finanzen

1: Lose

2: Faktorisiere

4: Nullstellen

5: Quadratische Erganzung

6: Numerisch Lésen

7: Gleichungssystem losen P

8: Polynomwerkzeuge »

9: Bruchwerkzeuge b

A: Ausdruck umwandeln »
v

d
)

Seite 2 von 2

([E VR v a2 9

expand(i()‘(x:l))
dx
36 x°-90 x2+50- x
-

2-x (3-x-5)- (6 x-5)

Pl
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 88/ Aufgabe 7.47:

Angabe: y Scratchpad &
Ermittle die Ableitungsfunktion von f mit

f(x) = 2-sin(x? + m)! ﬂ:xj'_=2-sin(x2+n:|

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(x) := 2xsin(x"2+pi)

Schritt 3; Driicke die —Taste und wahle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefhrt. fix)=2- sinfx 2+
§ | |/o|¥0|e" o |es (88| ¢ | B |

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f' mit
f'(x) = —4-x-cos (x*) wird als Lésung
ausgegeben.

ﬂ:x)i=2' sin()r2 +r::|

d
~- )
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 90/ Aufgabe 7.57:

Angabe a): ' Scratchosd &
Ermittle die Ableitungsfunktion von f mit f(x) =
e2Vx

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion k:
f(x) := e (2x VX)

Schritt 3; Driicke die —Taste und wéahle das Scratchpad <
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

Ahme VX

& | o' |vo|V0| " |og|{ae |{RE | {5 | B
Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die lof |coq |[B8] || (8] (B3| o o BRC
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Taste und die abgeleitete Funktion f' mit
e

\/}
f(x) = el wird als Losung ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 90/ Aufgabe 7.57:

Angabe b):
Ermittle die Ableitungsfunktion von f mit

f(x) = —In(5x)

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(X) := -In(5xx)

Schritt 3: Driicke die lall-Taste und wahle das
Symbol in der 2. Zeile und 9. Spalte. Am Bildschirm

wird der Befehl %() angefuhrt.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion f’ mit

f(x) = —%wird als Losung ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1von 1

Scratchpad —

f(x);=-ln[5' x]

Scratchpad <

r(x):=-1n(5‘ x)

GRS EEEEE

lof | s |(88] (e | (] B £o |0 BN &

Scratchpad < t A

f(x):='1n[5 : x]

A Z(Ax))

dx
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 92 / Aufgabe 7.66:

Angabe a):
Gegeben ist die Funktion f mit f(x) =
Uberpriife lokale Extremstellen von f!

x%+3
x2-3"

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(x) := (X" 2+3)+=(x"2-3)

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f1(x) := ein, um
die 1. Ableitung zu definieren. Driicke die

-Taste und wéahle das Symbol in der 2. Zeile
und 9. Spalte. Am Bildschirm wird f1(x) := %()

+3
angefuhrt. :
8|0 [+0¥8 ] ¢ | {52 {88
Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die ol | | Bg ea | B |Bsd | 2o | 1o

Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion

f1(x) := %(f(x)) wird definiert.

5° o oo 273 | T

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestatige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt.

Schritt 6: Gib solve(f1(x)=0 - x) ein und
bestatige mit der enter-Taste. Die Extremstelle
x = 0 wird als Lésung ausgegeben.

iy 1. Aktionen ]
52: Zahl 3
=3 Algebra b
{9 4: Analysis 3
¥ 5: Wahrscheinlichkeit p

Y 6: Statistik >
(28] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen )
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'x 1: Aktionen
Lis2: Zahl 1: Lése

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

{e)4: Analysis |3+ Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6' Statistik 5: Quadratische Erganzung
[39] 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

$¢8 Finanzen |[7: Gleichungssystem losen
8: Polynomwerkzeuge

| S: Bruchwerkzeuge

A: Ausdruck umwandeln

#} | Scratchpad < " A
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 93/ Aufgabe 7.71:

Angabe a,b):
. . . . 4x?
Gegeben ist die Funktion f mit f(x) = (2x+1)2

Bestimme die Monotonie von f! Ermittle die
Wendestelle und bestimme das
Krimmungsverhalten!

Scratchpad < i
p—

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(X) := 4xx"2 + (2Xxx-1)"2

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f1(x) := ein, um

0
B

die 1. Ableitung zu definieren. Driicke die

Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 9. x?
X

Spalte. Am Bildschirm wird f1(x) := %() angefihrt. )=

& | o’ |vo|vo|e" | |{ee {8 | {a | &

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die Lﬂ\ nnn 63 e [ Bl | £e |0 G

Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der &0 [ o0 57| T

enter-Taste und die abgeleitete Funktion

f1(x) := %( f(x) ) wird definiert.

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur f2(x) := ein, um

0
= Ll

die 2. Ableitung zu definieren. Driicke die )
Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 10. e

Spalte. Am Bildschirm wird f2(x) := (i(—zz() angefuhrt. | o' |vo|vo|e" || {5a {88 {= | B
lof |qoo | B8] | | [E] e | £ | O

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur (x) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der

enter-Taste und f2(x) := dd—;( f(x) ) wird definiert.

Schritt 7: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebraund 1: Lose. Bestatige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt.

Schritt 8: Gib solve(f1(x)=0 - x) ein und
bestéatige mit der enter-Taste. Die Extremstelle
x = 0 wird als Lésung ausgegeben.

Art der Extremstelle: f”(0) = 8 > 0 und daher liegt
ein lokales Minimum vor. Durch die Nullstelle des
Nenners und die Extremstelle wird die
Definitionsmenge in Intervalle zerlegt:

f istin (—o0; 0) streng monoton fallend.
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fistin (0; 1) streng monoton steigend. LB >
2 =52 Zahl »

fistin G oo) streng monoton fallend. N 3: Algebra »
{9 4: Analysis »

) = : Fertig
A . N # 5: Wahrscheinlichkeit »
Schritt 9: Driicke die menu-Taste, wahle < 6: Statistik >

3: Algebra und 1: Lose. Bestétige dies mit der (9 7: Matrix und Vektor b
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefihrt. »

5¢ 8: Finanzen

Schritt 10: Gib solve(f2(x)=0 - x) ein und
bestéatige mit der enter-Taste. Die Wendestelle

x = — > wird als Lésung ausgegeben. LB (=
4 =52 Zahl »
Schritt 11: Gib mithilfe der Tastatur f3(x) := ein, um ft2 4: Analysis » Fort
. . . N N 5: Wahrscheinlichkeit erlig
die 3. Ableitung zu definieren. Driicke die — ?6: St:ti:t’ii Simeniee! :
Taste und wahle das Symbol in der 3. Zeile und 1. [9)7: Matrix und Vektor b ot
3 _ ertig
Spalte. Gib 3(x) := %( f(x) ) ein und bestatige mit S¢8: F'”anzenz ’
dx

der enter-Taste.

Schritt 12: Gib 13(0) ein und bestétige dies mit der
enter-Taste. Das Ergebnis 96 wird ausgegeben. '« 1: Aktionen

his2: Zahl
Wegen f'"(0) = 96 > 0 ist f zuerst rechtsgekriimmt \= 3: Algebra

. . {634 Analysis |3 Entwickle
und dann linksgekrimmt. & 5: Wahrschein(4 Nulistellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[24] 7: Matrix und \6: Numerisch Losen

5¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b

8: Polynomwerkzeuge »

9: Bruchwerkzeuge »
4

| A: Ausdruck umwandeln
-

2: Faktorisiere

PN solvel:ﬂ (x)=0,x)
A solve(;?(x)=0,x)

Scratchpad <

2
f2(ﬂ:=d—9(7“:x”
8o |va|va | = (52 fE8
Iol | e B8] | [ [ | 2o o

4o
A
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AN solve(f] [x)=0,x)

A solve(f?(x)=0,x) -1

) -4—33(.{)())

dx

g #A} | Scratchpad <

A solve(ﬂ(x:l=0,x)

ol = ()

k|
]
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 94 / Aufgabe 7.73:

Angabe a):

Eine harmonisch schwingende Masse kann durch
die Schwingung f mit f(t) = 6 - sin(4 - t) dargestellt
werden, wobei t die Zeit ist. Bestimme die
Nullstellen!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestétige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt.

Schritt 3: Gib solve( 6xsin(4xt) =0 t) ein und
bestéatige mit der enter-Taste. Die Nullstellen

t= "i—'" werden als Lésung ausgegeben. (n1 = k)

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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AL

X 6: Statistik

$¢8: Finanzen

i'x 1: Aktionen 3
Liz2: Zahl >
=3 Algebra )|
{2 4: Analysis >

¥ 5: Wahrscheinlichkeit p

(28] 7: Matrix und Vektor »

)

)

I'x 1: Aktionen
L2 Zahl
\=3: Algebra
{1 4: Analysis
@ 5: Wahrschein

T 6: Statistik
28] 7: Matrix und \{
$ ¢ 8: Finanzen

2: Faktorisiere
3. Entwickle
4: Nullstellen

5: Quadratische Erganzung
6: Numerisch Lésen

7: Gleichungssystem lésen b
8. Polynomwerkzeuge 4
9: Bruchwerkzeuge »
A: Ausdruck umwandeln 4
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 94 / Aufgabe 7.73:

Angabe b):

Eine harmonisch schwingende Masse kann durch
die Schwingung f mit f(t) = 6 - sin(4 - t) dargestellt
werden, wobei t die Zeit ist. Berechne die Extrem-
und die Wendestellen! At):=6 sin(4-7)

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(t) := 6xsin(4xt)

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f1(t) := ein, um

0
= Ll

die 1. Ableitung zu definieren. Driicke die
Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 9.

Spalte. Am Bildschirm wird f1(t) := %() angefihrt.

ﬂit):=6- sin(4' t)

ARG EEEEE B

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(t) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und die abgeleitete Funktion

f1(t) := %( f(t) ) wird definiert.

e a3 0,

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur 2(t) := ein, um

die 2. Ableitung zu definieren. Driicke die -
Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 10.

2
Spalte. Am Bildschirm wird f2(t) := %() angefuhrt.

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur f(t) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der

enter-Taste und f2(t) := ;—:2( f(t) ) wird definiert.

Schritt 7: Drucke die menu-Taste, wahle
3: Algebraund 1: Lose. Bestatige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefihrt. Scratchpad <

f(t):=6' sin(4' t)

Schritt 8: Gib solve(f1(t)=0 -l t) ein und

best(aztltrllgi?lr;:t der enter-Taﬂste. Die Extremstellen B 7o) & = (e {28
t=—p— werden als Losung ausgegeben (nl1 = ol | S |8 | ea | @] |Bsd | 2o | o

- eso |@s@

k). &° | [oen | foan 373 | Ty

Schritt 9: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestétige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt.
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Al

Scratchpad <

'

Schritt 10: Gib solve(f2(t)=0 - t) ein und
bestétige mit der enter-Taste. Die Wendestellen

t = "i—'” werden als Losung ausgegeben (n2 = k).

i'x 1. Aktionen
Lis2: Zahl 1: Lose

\~ 3: Algebra 2: Faktorisiere

{60 4: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein[4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
[337: Matrix und \{6: Numerisch Lésen

$¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b
8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge b
| A:Ausdruck umwandeln P
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 96 / Aufgabe 7.79:

Angabe a):
Gegeben ist die Exponentialfunktion f mit
f(x) = x - e~%*. Bestimme die Nullstellen!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestétige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt.

Schritt 3: Gib solve( xxe™(-2xx) =0 |- X) ein
und bestatige mit der enter-Taste. Die Nullstelle
x = 0 wird als Loésung ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1von 1
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I'x 1: Aktionen 3
Lz 2: Zahl »

hel 2: Algebra »

{69 4: Analysis b
@ 5: Wahrscheinlichkeit p
T 6: Statistik »

28] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen »

i'x 1: Aktionen
Liz 2: Zahl

\= 3: Algebra 2. Faktorisiere

ft14: Analysis |3 Entwickle

i 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6: Statistik S: Quadratische Erganzung
[24] 7: Matrix und \6: Numerisch Losen

5¢8 Finanzen |7: Gleichungssystem lésen »
8: Polynomwerkzeuge 4
9: Bruchwerkzeuge »
A: Ausdruck umwandeln »

Scratchpad —

solvel:x- e'zlx-o,x)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 96 / Aufgabe 7.79:

Angabe b):
Gegeben ist die Exponentialfunktion f mit
f(x) = x - e~?*. Bestimme die Extremstelle und die

Wendestelle!
Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen.
Schritt 2: Definiere die Funktion f:

f(X) := xxe"(-2%xX)
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f1(x) := ein, um

die 1. Ableitung zu definieren. Driicke die

-Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile

]

und 9. Spalte. Am Bildschirm wird f1(x) := %()
angefuhrt.
Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der Scratchpad -
enter-Taste und die abgeleitete Funktion "
f1(x) := %( f(x) ) wird definiert. i) =x ™2 ¥
[ o' [/aVo ] " = [{as {88
lof |oo | B8] =9 [ B | 0 o BN 40
£0 o o 178

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur f2(x) := ein, um
die 2. Ableitung zu definieren. Driicke die

m-Taste und wéhle das Symbol in der 2. Zeile
und 10. Spalte. Am Bildschirm wird

2(x) = () angefihrt.

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der

enter-Taste und f2(x) := dd—;( f(x) ) wird definiert.

Schritt 7: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestétige dies mit der

enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefihrt

Schritt 8: Gib solve(f1(x)=0 ! x) ein und

bestéatige mit der enter-Taste. Die Extremstelle
x = %wird als Losung ausgegeben.
Schritt 9: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebraund 1: Lose. Bestatige dies mit der

enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt
Seite 1 von 3
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Schritt 10: Gib solve(f2(x)=0 Z x) ein und
bestéatige mit der enter-Taste. Die Wendestelle
x = 1 wird als Lésung ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Ax):=x e %X

4|0 |+/o|¥o| e |- |{ee {88 G
|ol |goo' | (B8] @0 | (8] |Bed | Zo| o
%0/ [oao | foan | im2 | Ty

n‘y Scratchpad <

I'x 1. Aktionen ) —

s 2: Zahl »

N3 Algebra D |

ft4: Analysis » .
@ 5: Wahrscheinlichkeit p Fertig
N 6: Statistik 4

(58] 7: Matrix und Vektor D Fertig
¥ ¢ 8: Finanzen »

I'x 1: Aktionen

L5 2: Zahl

\= 3: Algebra 2. Faktorisiere

ft34: Analysis |3 Entwickle

& 5: Wahrschein(4: Nullstellen

T 6 Statistik 5! Quadratische Erganzung

8] 7: Matrix und \{6: Numerisch Lésen

$¢8 Finanzen |7: Gleichungssystem losen »
2 8. Polynomwerkzeuge 4

9: Bruchwerkzeuge )

)

| A:Ausdruck umwandeln
v
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Scratchpad < LI

solvelfﬂ fx)=0,x)

solve(f?(x)=0,x)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 97 / Aufgabe 7.79:

Angabe a,b):

/A

Gegeben ist die Funktion f mit f(x) = (2x — 1) - e4.
Bestimme die Monotonie von f! Bestimme das
Krimmungsverhalten!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(x) := (2xx-1)xeN(x+4)

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f1(x) := ein, um
die 1. Ableitung zu definieren. Driicke die

Scratchpad <—

r
-
=H

-Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile
und 9. Spalte. Am Bildschirm wird f1(x) := %()

X
A A

angefiihrt. 5 o |vo|¥o|e" |2 {ea {&E

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die lof | |35

od | [ B |Zo) 0

Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der

IR

enter-Taste und die abgeleitete Funktion
f1(x) := %( f(x) ) wird definiert.

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur f2(x) := ein, um
die 2. Ableitung zu definieren. Driicke die

—Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile

2
und 10. Spalte. Am Bildschirm wird 2(x) := %0
angefihrt.

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Taste und f2(x) : = dd—;( f(x) ) wird definiert.

Schritt 7; Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestétige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefihrt.

Scratchpad <

Schritt 8: Gib solve(f1(x)=0 - x) ein und

X
4

ol

u]

bestatige mit der enter-Taste. Die Extremstelle 24" 4o¥o) ¢ e {25 {88

|I:I| ooo | (oo

7 . R
xX=-; wird als Losung ausgegeben.

o | [od [bd]

o B | Lo | T

£o | e 12,

Schritt 9: Gib mithilfe der Tastatur 2(-7+2) ein und

bestéatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis ist
7

0,208431. Da f" (~2) ~ 0,21 > 0, liegt bei —~ ein

lokales Minimum vor. Daher gilt:

F2x) =

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 4
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fistin (—oo; —%) streng monoton fallend.

fistin (—%; oo) streng monoton steigend.

Schritt 10: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebraund 1: Lose. Bestatige dies mit der

enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefihrt.

Schritt 11: Gib solve(f2(x)=0 - x) ein und
bestéatige mit der enter-Taste. Die Wendestelle

15 . ..
X=—— wird als Losung ausgegeben.

Schritt 12: Definiere f3(x) := und drticke die

—Taste, um die 3. Ableitung zu bilden. Wahle
das Symbol in der 3. Zeile und 1. Spalte. Bestéatige

3
f3(x) := %( f(x) ) mit der enter-Taste.

Schritt 13: Gib f3(-15+ 2) ein und bestatige dies.
Das Ergebnis 0,019169 wird ausgegeben.

Da f'" (— 175) ~ 0,02 > 0, ist f zuerst rechts- und
dann linksgekrimmt.
fistin (—oo; —175) rechtsgekrimmt.

fistin (—175;00) linksgekriammt.

I'x 1: Aktionen

L5 2: Zahl b

Ned 3: Algebra |4

{9 4: Analysis » _
@ 5: Wahrscheinlichkeit » Fertg
X 6: Statistik 4

(221 7: Matrix und Vektor i
¥ ¢ 8: Finanzen »

I'x 1: Aktionen

s52: Zahl

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

fead: Analysis  |3: Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung

[28] 7: Matrix und \|B: Numerisch Losen

5¢8: Finanzen |7 Gleichungssystem losen b

2 |8: Polynomwerkzeuge 4
9: Bruchwerkzeuge b

A:Ausdruck umwandeln b

dx

solve(ﬂfx)=0‘x)
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© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

0.208431

I'x 1. Aktionen

s52: Zahl

\- 3: Algebra 2. Faktorisiere

fe14: Analysis |3+ Entwickle

@ 5: Wahrschein(4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[39) 7: Matrix und \{6: Numerisch Losen

5¢8 Finanzen |7: Gleichungssystem losen »
"'ll 2) 8: Polynomwerkzeuge 4

9: Bruchwerkzeuge 4
A:Ausdruck umwandeln  »

B | [vo %8 & ¢ |8

lol | coo | B8] | | (8] (Be | Eo o
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0.019169
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 99/ Aufgabe 7.91:

Angabe b):
Gegeben ist die Funktion f mit f(x) = In(x? — 4).

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f:
f(x) :=In(x"2-4)

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur f1(x) := ein, um
die 1. Ableitung zu definieren. Driicke die lksll-

Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 9.
Spalte. Am Bildschirm wird f1(x) := %() angefuhrt.

Scratchpad <

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die 5
Klammer ein. Bestatige diese Eingabe mit der f(x)'-=1n(x '4)
enter-Taste und die abgeleitete Funktion R EERECIERRE

1]

f1(x) := +-(1(x) ) wird definiert. FIEEICIEIEIETED &

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur f2(x) := ein, um

die 2. Ableitung zu definieren. Driicke die -
Taste und wahle das Symbol in der 2. Zeile und 10.

2
Spalte. Am Bildschirm wird f2(x) := %() angefuhrt.

Schritt 6: Gib mithilfe der Tastatur f(x) in die f(x):=ln(x2—4)
Klammer ein. Bestétige diese Eingabe mit der o 7170155 & 1= | 2 6 1

1]

enter-Taste und f2(x) := dd—;( f(x) ) wird definiert. ol | &g |[38] | wan | [8] |Bs] | 20| o |4

Schritt 7: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und 1: Lose. Bestatige dies mit der
enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt.

Schritt 8: Gib solve(x*2-4 >0 - X) ein und
bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis

x < —2orx > 2 wird ausgegeben, wodurch der
Definitionsbereich D = {x € R| — 2 > x > 2} ist.

Schritt 9: Driucke wiederholt die menu-Taste,
wahle 3: Algebra und 1: Lose. Bestatige dies mit
der enter-Taste. Am Bildschirm wird solve()
angefuhrt.

Schritt 10: Gib solve(f1(x)=0 - x) ein und
bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis x = 0
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wird ausgegeben. x = 0 ist auRerhalb vom I'x 1: Aktionen »
Definitionsbereich, wodurch keine Extremstelle L5 2: Zahl >
vorliegt. Nl 3: Algebra )
{9 4: Analysis »

. . . ; : Wahrscheinlichkei
Schritt 11: Driicke erneut die menu-Taste, wahle @ 5‘ Wahrscheinlichkelt b
% 6: Statistik »

3: Algebra und 1: Lose. Bestatige dies mit der (€] 7: Matrix und Vektor b

enter-Taste. Am Bildschirm wird solve() angefuhrt. $¢8: Finanzen N

Schritt 12: Gib solve(f2(x)=0 ! x) ein und
bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis false

wird ausgegeben. Es liegt keine Wendestelle vor. I'x 1: Aktionen
252 Zahl

'~ 3: Algebra 2: Faktorisiere

fe24: Analysis ~ [3¢ Entwickle

8 5: Wahrschein|4: Nullstellen

T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung

[24] 7: Matrix und \6: Numerisch Losen

5¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b

8: Polynomwerkzeuge »

9: Bruchwerkzeuge »
»

A: Ausdruck umwandeln
-

N Scratchpad <

_d . Fertig =~
f1lx).= dx(' ):‘

2 Ferti
) =) ”g

dx

2 <-2 >2
solve(x“ —4>O,x) x<rzorx
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 105/ Aufgabe 7.118:

Angabe a,c):
Das Wachstum einer Eichensorte h in Meter lasst
sich in einem modell naherungsweise Uber die

_anll
Funktion h(t) = 25 +— arctan( 5 ) und t = 0 das . f1lx 25+_. (x 40)I

Alter des Baums in Jahre ausdriicken. Berechne,
wie hoch der Baum werden kann! Berechne, nach 50 adl
wie vielen Jahren das Wachstum maximal ist! f1(x)=25+=— tan"(' ]

Bl L L S s
1

*Nicht gespeicherte — '

o T
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
Graphs hinzufligen zu: Neues Dokument.

-6.67 1

R 1: Aktionen [ 1: Fenstereinstellungen ...
I8 2: Ansicht [i=

Schritt 2: Gib in die Eingabezeile 3 Graph-Ei +§ ;Z/Z?;O[?;:men

fl(x)":_ 25+5O+pi><tan’1( (x-40) =8 ) ein unq Wd, Fenster/Z{ - VP

bestatige mit der enter-Taste. Der Graph wird T.5: Spur dn s 7 Standard
¥ 5. Zoom—Standar

ausgegeben. "5-' 6: Graph ana,, 6. 1, Quadrant
“X.7: Tabelle =

1% 7. Zoom-Benutzerdefiniert
*> 8: Geometry|<Ii 8: Zoom-Trigonometrie

t1l 9: Einstellung & 9: Zoom-Statistik

f\ A: Zoom-Anpassung

(Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle
4: Fenster/Zoom und weiters 4: Verkleinern)

v

Schritt 4: Wahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen. ‘ i Scratchpad <
Schritt 5: Definiere die Funktion 25+ﬂ.ta (ﬂ)
h(t) := 25+50+pixtan?( (x-40) +8) n 8

Schritt 4: Dricke die menu-Taste, wahle
4: Analysis und weiters 4: Limes.

Schritt 5: Gib lim (h(t)) ein und bestétige

—infinity
diese Eingabe mlt der enter-Taste. Der Baum kann

50 Meter hoch werden.

i'x 1: Aktionen 4 %

152: Zahl M g
Schritt 6: Definiere die 2. Ableitung h2(t):= und : o)

X= 3 Algebra ’ D Fgrﬁg

driicke die IBEN-Taste. Wahle die 2. Ableitung in W s b

4
Zeile 2 und Spalte 10. ¥ 5: Wahrscheinlichkeit p
T 6: Statistik >

[38] 7: Matrix und Vektor »
$¢ 8: Finanzen »

2
Schritt 7: Gib h2(t) := %( h(t) ) ein und bestatige
mit der enter-Taste.

Schritt 8: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebra und weiters 1: Lose. Am Bildschirm wird
solve() angeflhrt.
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Schritt 9: Gib solve( h2(t)=0 Z t) einund
bestatige mit der enter-Taste. Das Ergebnis ist 40.
Das Wachstum ist nach 40 Jahren maximal.

'z 1: Aktionen )—ﬂ
L5 2: Zahl 1. Ableitung

\=3: Algebra |2' Ableitung an einem Punkt...
f¢14: Analysis [3: Integral
@ 5: Wahrsch
Y 6: Statistik | Summe
28] 7: Matrix un(6: Produkt

$¢8: Finanzen|/: Funktionsminimum
8. Funktionsmaximum
9: Tangententerm

A:Normalenterm
v

Scratchpad <

h(:):=25+ﬂ- mn-'(ﬂ)
T 8

lim (x(t))

™

Scratchpad <

h(!):=2s+ﬂ- tan"[ t_40]

S5 Va7 & |G @B
ol |coo B8] | B | 3] |G| Zo o
2o/ fia o 172 T

h 2] =

& #} | Scratchpad <
hlt)=25+=—"tan"
ry

lim (xlz) 50
[
hz(z):=d—2(fr(t)) e

de?
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'y 1: Aktionen

bs2: Zahl

= ERREE]

{1 4: Analysis

@ 5: Wahrscheinlichkeit p
N 6: Statistik 4

[28] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen

i« 1. Aktionen
Lis2: Zahl

\- 3: Algebra 2: Faktorisiere

{61 4: Analysis |3 Entwickle

@ 5: Wahrschein 4: Nullstellen

T 6 Statistik 5! Quadratische Erganzung
28] 7: Matrix und \{6: Numerisch Lésen

5¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem lésen b
8: Polynomwerkzeuge >
8: Bruchwerkzeuge 4
A: Ausdruck umwandeln >

#} | Scratchpad < A

lim (a(t))

P
h 24 =2 (4(0)
dr?

solve(n2(¢)=0,¢)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 118/ Aufgabe 8.35:

Angabe:
Berechne den Erwartungswert E(X) = 0 % +5-

4 3 2
£ L2 LA
=20+ 50 =

Schritt 1; Wéahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen.
Scratchpad <

Schritt 2: Gib e(x) = 0x6+ 15 + 5x4+ 15 + 20x3+

006 54 202 502
elx)= + : +
15 15 15 15

15 + 50x2+ 15 ein.
Schritt 3: Bestatige diese Eingabe mit der

enter-Taste und der Erwartungswert e(x) = 12 wird
ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 120/ Aufgabe 8.47:

Angabe:
Es werden zwei Spiele angeboten. Vergleiche den €A ws 8 gewinn |C D %
Erwartungswert E (X) und die Standardabweichung
o der Zufallsvariable X!

0.25 100

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm

Lists & Spreadsheet.
ﬂgem’nn

B 1: Aktionen

(1] 2: Einflgen
. . . %2 3: Daten

Schritt 2: Benenne die Spalte A mit WS N4 Sta

(Wahrscheinlichkeit) und gib die gegebenen “ 5 Wertetabelle Moo

Wahrscheinlichkeiten ein: 0.25 und 0.75. 2 0.75 0
B

Schritt 3: Benenne die Spalte B mit gewinn und ]

gib die gegebenen Gewinne ein: 100 und 0. -

Schritt 4: Driicke die menu-Taste und wéhle B gevinn

isti iati 2w 1: Akti
4: Statistik, dann 1: Statistische Berechnungen ;Enz: Emf‘g;::

und weiters 1: Statistik mit einer Variable.... 1353: Daten
T 4: Statisti

Schritt 5: Wahle im Fenster Anzahl der Listen den £ 5: Wertetg gi ‘éeﬂ:‘ijwng_e’: |
- q » Konrigenzintervalle. ..

Wert 1 und klicke auf OK. % 079 4. Statistische Tests
Schritt 6: Wahle im Fenster X1-Liste "‘gewinn und 4|
im Fenster Haufigkeitsliste "ws. Bestatige mit OK. 5 1

i . B| gewinn 4| »
Schritt 7: Der Erwatungswert und die 1. Aln TP —
Standardabweichung werden ausgegeben. Der k mit einer Variable. .. =

Erwartungswert ist 25 € und die 2. Statistik mit zwei Variablen... 0
Standardabweichung ist 43, 3 €. 3: Lineare Regression (mx+b)... |
4: Lineare Regression (a+bx)... >
. . . . 5! Median-Median-Linie... - >
Eine weitere Moglichkeit, um den Erwartungswert 6: Quadratische Regression... >
und die Standardabweichung zu ermitteln, ware 7: Kubische Regression. ..
f0|gende: 8: Regression vierter Ordnung...
9: Potenzregression...
. . A:Exponentielle Regression... ~
Schritt 8: Gib e(x) = 5x5+10 + 10x3-+10 +

15x2-+10 + 165x1+10 ein. Bestatige diese Eingabe

mit der enter-Taste und der Erwartungswert
e(x) = 25 wird ausgegeben.
Statistik mit einer Variable
Schritt 9: Gib die Formel i Py serusten: ([ T |1
. . . 2 0 i ]

\/((5 —25)2 x 5) + 10 + --- ein und bestatige mit der - -
enter-Taste. Die Standardabweichung 47,41€ wird %
ausgegeben.

geg : I

;[gew'inn | “ | b
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*Nicht aesneicherte ==
Statistik mit einer Variable

X1-Liste: ‘gewinnl

Haufigkeitsliste; R r
ws

Kategorieliste: |

Mit Kategorien: | | I

1. Ergebnisspalte: |c[]

€
T
2|
B
4|
5|
5

|
=]
PO T

13 *Nicht nesoeicherte = 40
Statistik mit einer Variable

% X1-Liste: | ‘gewinn _| 'l
T— Haufigkeitsliste: | ws| i
5] Kategorieliste: ‘gewinn [
5| MitKategorien: r
T 1. Ergebnisspalte: |c[] | i
s i
5| ST T b

*Nicht nesneicherte = ' {1f

Statistik mit einer Variable

X1-Liste: | ‘gewinn

Haufigkeitsliste: | ws

Kategorieliste: |

Mit Kategorien: |

1. Ergebnisspalte: |c[] |

HEFIRE N

(
M=

1.1

® A ws B gewinn |C D 'iﬂ

= =0neVar(
0.25 100 |Titel Statistik ...

2 0.75 0|x 25.

= =0OneVar(
2 0.75 0% 25.
3 x 25,
. ox? 2500.
= sX = Sn-... #UNDEF.,
6 ox := on..| 4330135
ps| =43 301270189222 KIL
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Al

Scratchpad <

55 1003 152 1651
elx)-= + + +
10 10 10 10
Fertig

e fx:l 25

Scratchpad <

|
Fertig
elx) 25
(5-25)%-5 (10-25)%-3 (15-25)%
10 10 10

47.4078
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 124 / Aufgabe 8.63:

Angabe: I'x 1: Aktionen »
Berechne 3 Fakultat! (3!) Lis2: Zahl >
o _ _ \= 3: Algebra »
icélrltt 1h. Wahle auf dem Startbildschirm {69 4: Analysis »
erechnen. 8 5. Wahrscheinlichkeit b
Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur die Zahl 3 ein. :n o Stat|f.st|k (= PerleJtahlonen
Dricke die menu-Taste und wahle 5: [5817: Matrix und Vektor  Pf3: Kombinationen
Wahrscheinlichkeit. Driicke weiters auf 1: S 8: Finanzen bps urmiezahi

Fakultat (1). 5 Ver‘teilungen

Schritt 3: Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und der das Ergebnis 6 wird
ausgegeben.

Scratchpad <
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 125/ Aufgabe 8.66:

prodbean) O C—T
Berechne (2) und (3)! \= 3: Algebra >
{9 4: Analysis 4
. N . . 5: Wahrscheinlichkeit »
Schritt 1. Wahle auf dem Startbildschirm ?6: Stti S N
A Berechnen. [23] 7: Matrix und Vektor P
% ¢ 8: Finanzen b
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit und weiters auf 3:
Kombinationen.
I'x 1: Aktionen ] - T
Schritt 3: Bestétige diese Eingabe mit der s 2: Zahl 4 -
enter-Taste und gib nCr(6,2) ein. Das Ergebnis 15 jﬁlf_lif 25:{5;?5 :
wird ausgegeben. @ 5/ Wahrscheinlichkeit pJ1: Fakuttat ()
X 6: Statistik pll2: Permutationen
Schritt 4: Driicke erneut die menu-Taste, wahle 28] 7: Matrix und Vektor P ombinatione
5: Wahrscheinlichkeit und weiters auf 3: b€ 8: Finanzen pj4 Zufalszahl b
5. Verteilungen P

Kombinationen.

Schritt 5: Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und gib nCr(7,3) ein. Das Ergebnis 35 y Scratchpad < T
wird ausgegeben. =

15
35
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 126 / Aufgabe 8.71:

Angabe:
Berechne (265) . (%)6 . (1 — 2)25_6!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2; Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit und weiters auf
3: Kombinationen.

Schritt 3: Bestétige diese Eingabe mit der
enter-Taste und gib nCr(25,6)x(3+8)"6x(1-
3-+8)"(25-6) ein. Das Ergebnis 0,065182 wird
ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Seite 1von 1

58] 7: Matrix und Vektor »
¥ ¢ 8: Finanzen 4

iy 1: Aktionen »
Lis2: Zahl >
= 3: Algebra 4
[t14: Analysis »
£45: Wahrscheinlichkeit b |
X 6: Statistik »

L

AL

'y 1: Aktionen »
L2 Zahl »
\= 3. Algebra »
fea4: Analysis »
¥ 5 Wahrscheinlichkeit
T 6: Statistik 4

[55] 7: Matrix und Vektor »
$¢ 8: Finanzen

-

~ ' AN

1: Fakultat (1)
2. Permutationen
0 L dllone

4. Zufallszahl »

S Verteilungen P

Scratchpad <

nCr{25,6)- (: )6 (1—1

8

)25—6

0.065182
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 127 / Aufgabe 8.74:

Angabe a,b):

Bei einer Verlosung nehmen 3000 Schiiler und
2560 Schulerinnen teil. Neun von diesen 6560
Schilern und Schulerinnen werden zufallig
ausgelost. Berechne die Wahrscheinlichkeit, dass
darunter genau 5 Schulerinnen sind! Berechne die
Wahrscheinlichkeit, dass darunter genau 6 Schuler
sind!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters D: Binomial Pdf....

Schritt 3;: Wahle im Fenster Anzahl der Versuche,
n: den Wert 9. Wahle im Fenster
Wahrscheinlichkeit, p: den Wert 89164 und im
Fenster X-Wert: 5.

Schritt 4: Bestatige mit der enter-Taste und das
Ergebnis 0,259401 wird ausgegeben.

Schritt 5: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters D: Binomial Pdf....

Schritt 6;: Wahle im Fenster Anzahl der Versuche,
n: den Wert 9. Wahle im Fenster
Wahrscheinlichkeit, p: den Wert 75+164 und im
Fenster X-Wert: 6.

Schritt 4: Bestatige mit der enter-Taste und das
Ergebnis 0,122807 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

v 1: Aktionen >
L2 Zahl »
x= 3: Algebra 4
{0 4: Analysis »
£45: Wahrscheinlichkeit b |
T 6: Statistik >

28] 7: Matrix und Vektor P
¢ 8: Finanzen p

< " A

v 1: Aktionen >
L2 Zahl »
= 3: Algebra 4
{0 4: Analysis »
P 5: Wahrscheinlichkeit p
Y 6: Statistik >
28] 7: Matrix und Vektor P
$¢8: Finanzen »

iy 1: Aktionen

1: Fakultat ()

2: Permutationen

3: Kombinationen

4: Zufallszahl 4

I: Poisson Cdf..,

.
S: Invers x*...
A F Pdf...
B:F Cdf... kultat (1)
Cilnvers F... rmutationen
D: Binomial Pdf... mbinationen
E: Binomial Cdf... fallszahl
F: Geometrische Pdf... *rteilungen
G:Geometrische Cdf. ..
H:Poisson Pdf. ..

Binom Pdf

Anz. Versuche, n: IQ—J

Wahrscheinlichkeit, p: | 891

64

X-Wert: | 5

13
>

Abbruch
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Ubungsbuch

Scratchpad <

Al

binomPdf]| 9, E 5
164

Scratchpad <

0.250401 |

' AN

binomPdf]| 9, ﬁ =
164

binomPdf| 9, E 6
164

Seite 2 von 2
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 129 / Aufgabe 8.82:

Angabe a):
Berechne P(X = 4) = (144) -0,3%- (1 -0,3)01

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters D: Binomial Pdf....

Schritt 3;: Wahle im Fenster Anzahl der Versuche,
n: den Wert 14, Wahle im Fenster
Wahrscheinlichkeit, p: den Wert 0.3, im Fenster X-
Wert: 4. Klicke auf OK.

Schritt 4: Bestétige mit der enter-Taste und das
Ergebnis 0,229034 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

' 1: Aktionen >
L52: Zahl 3
y= 3! Algebra 4
fta 4: Analysis »
L5 Wahrscheinlichkeit b |
% 6 Statistik »

[28] 7: Matrix und Vektor »
§¢8: Finanzen [

' 1: Aktionen 4 r
Lis2: Zahl » - E&,_
\= 3: Algebra )
{69 4: Analysis b
9 5: Wahrscheinlichkeit pj|1: Fakultat ()
X 6: Statistik P||2: Permutationen
[28]7: Matrix und Vektor M3 Kombinationen
$ ¢ 8: Finanzen p||4: Zufallszahl 4
T T
=
i'v 1: Aktionen b
Fs
6: Inverse t... 2
78 50 [Pl oo
8 x* Cdf... kulttat ()
9: Invers X*... rmutationen
AF Pdf... mbinationen
B:F Cdf... fallszahl
C:lnvers F... rteilungen
D:Binomial Pdf...
E: Binomial Cdf...

Binom Pdf

Anz. Versuche, n: | 14

Wahrscheinlichkeit, p: | 0.3

X-Wert: [ 4

Abbruch
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Scratchpad < "

binomPdf(14,0.3,4) 0229034 ||
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 129 / Aufgabe 8.82:

Angabe b):
Berechne P(X >2)=1-P(X <1)!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters E: Binomial Cdf....

Schritt 3;: Wahle im Fenster Anzahl der Versuche,
n: den Wert 14. Wahle im Fenster
Wahrscheinlichkeit, p: den Wert 0.3, im Fenster
Untere Schranke: 0 und im Fenster Obere
Schranke: 1.

Schritt 4: Bestatige mit der enter-Taste und das
Ergebnis 0,952524 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

I'x 1: Aktionen >
Lis 2 Zahl »
\= 3: Algebra »
{69 4: Analysis »
E15: Wahrscheinlichkeit b |
N 6: Statistik >
[38] 7: Matrix und Vektor »
%€ 8: Finanzen »

',|'|-‘; 1. Aktionen

-~

6: Inverset...

7. % Pdf...

8. x? Cdf...

9: Invers x*...
A:F Pdf...

B:F Cdf...
C:nvers F...
D:Binomial Pdf...
E: Binomial Cdf...

kultat (1)
rmutationen

fallszahl

rteilungen

mbinationen

)
»

Binom Cdf

Anz. Versuche, n: | 14

Wahrscheinlichkeit, p: | 03

Untere Schranke: | 0

Obere Schranke: | 1
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y Scratchpad < - Ex_,

1-binomCdf(14,0.3,0,1)  0.952524 [|

Seite 2 von 2
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 129 / Aufgabe 8.82:

Angabe C)I 1@'\ 1: Aktionen 4 "
Berechne PB <X <5)=P(X<5)—P(X <2)! Ps2: Zanl v =
=T Algebra »
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm o BT
A Berechnen. T 6: Statistik
28] 7: Matrix und Vektor )
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wéhle S48: Finanzen 4
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und
weiters E: Binomial Cdf....
Schritt 3: Wahle im Fenster Anzahl der Versuche, f;; ’;"_::l"”e" : = ' e
n: den Wert 14. Wahle im Fenster - 3: Algebra > =
Wahrscheinlichkeit, p: den Wert 0.3, im Fenster 6 4: Analysis »
Untere Schranke: 0 und im Fenster Obere ®/5: Wahrscheinlichkeit pj1: Fakultat ()
Schranke: 5. X 6: Statistik p|2: Permutationen
[28] 7: Matrix und Vektor P3: Kombinationen
Schritt 4. Bestatige mit der enter-Taste und das y &8 Finanzen n zuraugzaﬂ 4
Ergebnis 0,780516 wird ausgegeben.
Schritt 5: Klicke weiters auf die i—Taste und ~L-Aktionen — > *He
driicke die menu-Taste. Wahle erneut 6: Inverse t... 2
5: Wahrscheinlichkeit, dann 5: Verteilungen und 7. % Pdf...
weiters E: Binomial Cdf.... Bl Cdf... kuttat ()
i ::1\;)3](3 X rm lrltatilonen
Schritt 6: Wahle im Fenster Anzahl der Versuche, B:F Cdf.. Wi
n: den Wert 14. Wahle im Fenster C:lnvers F... [rtellungen M
Wahrscheinlichkeit, p: den Wert 0.3, im Fenster D: Binomial Pdf..
Untere Schranke: 0 und im Fenster Obere

Schranke: 2.

§ | & |Scratchpad > ' [ |

Binom Cdf

Schritt 7: Bestatige mit der enter-Taste und das
Ergebnis 0,61968 wird ausgegeben.

Anz. Versuche, n: | 14

_|
Wahrscheinlichkeit, p: |0.3 j
|
|

Untere Schranke: | 0

Obere Schranke: |5

Ao

Scratchpad <=

Q_B&-

binomCdf{14,0.3,0,5) 0.780516 |

Ans—
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v 1: Aktionen »

Fs
6: Inverse t...
7 x* Pdf...
8: x* Cdf...
9: Invers x*...
AF Pdf...
B:F Cdf...
C:lnversF...
D:Binomial Pdf...

Binom Cdf

]
0.780516

kultat (1)
rmutationen
mbinationen
fallszahl
rteilungen

»
»

Anz. Versuche, n: | 14

13

Wahrscheinlichkeit, p: | 0.3

Untere Schranke: | 0

Obere Schranke: |2

# | Scratchpad <

'

binomCdf(14,0.3,0,5)

-
0.780516

0.78051583482074-binomCdf(14,0.3»

0.61968
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 136 / Aufgabe 9.13:

Angabe d): < 1: Aktionen >
Losex3—2-x—4=0inC! %,.52: Zahl >

. N . . e 3: Algebra »
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm 63 4: Analysis N
A Berechnen. @ 5: Wahrscheinlichkeit p

X 6: Statistik 4

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
3: Algebra, dann C: Komplex und weiters 1: Lose.
Am Bildschirm wird cSolve() angefihrt.

28] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen »

Schritt 3;: Gib mithilfe der Tastatur

X"3-2xx=-4=0 |- x in die Klammer ein und
bestatige dies mit der enter-Taste. Das Ergebnis ¥ 1: Aktionen »
x=-1+iorx=-1-iorx=2 wird L5 Zahl A
ausgegeben. :;: 3: Algebra 4: Nullstellen
fo4: Analysis  |5: Quadratische Erganzung
@ 5: Wahrschein|®: Numerisch Lésen

T 6: Statistik 7. Gleichungssystem lésen P
28 7: Matrix und \|8: Polynomwerkzeuge »
$¢8: Finanzen |9: Bruchwerkzeuge 4

A:Ausdruck umwandeln P

B: Trigonometrie 4

C:Komplex 4
———D:Extrahieren »
¥« 1: Aktionen N — |
Liz2: Zahl -~

\- 3: Algebra 4: Nullstellen

fe24: Analysis |2 Quadratische Erganzung
& 5: Wahrschein|®: Numerisch Lésen

T 6 Statistik 7. Gleichungssystem losen
53] 7: Matrix und \{8: Polynomwerkzeuge
$¢8 Finanzen |9: Bruchwerkzeuge
A:Ausdruck umwandeln

B: Trigonometrie

2. Faktorisiere  |C:Komplex

3: Nullstelle(n)  J§D:Extrahieren

v W vV Vv VvwVvw
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Mathematik fir AHS 7, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 140/ Aufgabe 9.32:

Angabe e):
Berechne (=3 + 2 - i)*! fx 1: Aktionen > _
Ls2: Zahl 1: Lose
. . " . . 1~ 3: Algebra 2: Faktorisiere
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm food: Analysis NS
A Berechnen. @ 5: Wahrschein|4: Nullstellen
T 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle [;‘}5171 Matrix und \'S: gt‘gﬂfg’;';;:;% been »
. . ; ; ; € 8: Finanzen :
3._ Algebra und danr!_3. Entwickle. Am Bildschirm e >
wird expand() angefihrt. 9: Bruchwerkzeuge »
A: Ausdruck umwandeln »
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur (-3+2xi)"4 in die

Klammer ein und bestétige dies mit der
enter-Taste. Das Ergebnis —119 — 120 - i wird
ausgegeben.

(Die imaginare Einheit i wird Gber die Q-Taste
eingegeben.)

Scratchpad <

expand(('3+2‘ i) 4) 1119-120-¢ 1
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