A

Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 5/ Aufgabe 1.1:

Angabe:

m—
Lése 25 - x + 115 < 50 - x + 30 in G = R! e T L

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm solve(25 x+115<50° x+30,x)

A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle 3:
Algebra, dann 1: Lose und bestétige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
25xx + 115 <50xx + 30 - X ein.

Schritt 4: Bestéatige diese Eingabe mit der enter-
Taste und das Ergebnis x > % wird ausgegeben.
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 18 / Aufgabe 2.39:

Angabe:
Berechne logs(80)!

A

Scratchpad <

-

Caps E ‘

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Dricke die ctrl-Taste und wahle die log-
Taste. Am Bildschirm wird 10g|:| () angezeigt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur die Basis 5 und
80 in die Klammer ein.

l
2.72271

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der ctrl- und
der enter-Taste. Das Ergebnis 2,72271 wird
gerundet ausgegeben.
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 25 / Aufgabe 3.13:

Angabe:
Bestimme die lokalen Extremstellen der Funktion f
mit f(x) =30-x*+40-x3 — 360 - x2 — 135!

Scratchpad < L E‘

Ax):=30- x*+40- x>-360-x2-135

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm Fertig
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Funktion f mit

f(x) := 30xx*4 + 40xx*3 — 360xx*2 - 135 und
bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste. Der
Graph wird angezeigt, indem die pad-Taste

gedrickt wird.
Schritt 3: Driicke die menu-Taste und wéhle 4: Scratchpad < “ A
Fenster/Zoom, dann 1: Fenstereinstellungen... 7394y

und bestatige die Eingabe mit der enter-Taste. Der
Graph wird wieder angezeigt.

Schritt 4: Driicke die menu-Taste und wahle 6:
Graph analysieren. Wahle dann 2: Minimum.
Wabhle eine untere und eine obere Schranke aus
und bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.

4

=30 x%+40 x>-3

Schritt 5: Driicke die menu-Taste und wahle 6:
Graph analysieren. Wahle dann 3: Maximum.
Wabhle eine untere und eine obere Schranke aus
und bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.

R 1: Aktionen
3 2: Ansicht

»

4

#+ 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »

Schritt 6: Das Minimum und das Maximum werden 17’“
»

»

ausgegeben. 1, 5: Spur
¥ 6: Graph analysieren
5 7. Tabelle

17l 8: Einstellungen ...

oy

T

-7.39 fl(«\')?%o x4+40 ,\’3—3

k 1: Aktionen [l T
N il e —

7 3: Graph-Eil ® 3: VergroRern
134 Fenster/Z{ © 4: verkleinern

~|; ’ S Spur |# 5: Zoom-Standard
< 6: Graphang ;, g 4 Quadrant
=4 7: Tabelle

=7 TaURE 11w 7: Zoom-Benutzerdefiniert
17} 8: Einstellund <5 8: Zoom-Trigonometrie
[&1 9: Zoom-—Statistik

f\d A: Zoom-Anpassung

v
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

[ Fenstereinstellung =
o} XMin: |_4 |
XMax: |4 I
X-Skala: |1 :l

YMin: |-21so I X,

-10 YMax: |2ooo | 1
Y-Skala: |Automatisch |

Scratchpad < R

20004y

R 1: Aktionen

81 2: Ansicht

#+ 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung
T3 4: Fenster/Zoom

A%, 5: Spur

d

“% 7. Tabelle
{7l 8: Einstellungen ...

\/ f1(x)=f(x)
-2150

' AN

v v Vv . Vvw

v

A
=

R 1: Aktionen »

i8i 2: Ansicht >
#+ 3. Graph-Eingabe/Bearbeitung » ;
T 4: FenstgeiZaam >

17,5: Spur | 1 Nulistelle
\! 6: Graph| ™" ,
% 7. Tabelld ¥ 3: Maximum

2 4. Schnittpunkt

%k 5: Wendepunkt

i 6: dy/dx

b 7: Integral

( 8: Analyse von Kegelschnitten p

{7} 8: Einste

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 2von 4



Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch
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i1

Scratchpad <=

20004y

i

Scratchpad <

20004y

R 1: Aktionen D

g1 2: Ansicht » A
#+ 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung »

T 4: FenstgeZaam A

AT, 5: Spur

' 6: Graph
=57 Tabells
il 8: Einste

-209

Seite 3von 4

&5 1: Nullstelle

‘i 2: Minimum

2 4. Schnittpunkt

%ihs 5: Wendepunkt

s 6: dy/dx

kx 7: Integral

© 8: Analyse von Kegelschnitten p



Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

1A

Scratchpad <~ A

felxj775c)

b

Hochpunkt
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 30 / Aufgabe 3.34:

Angabe:
Bestimme die Umkehrfunktion £~ von f mit
fx)=—-2-x+3!

Scratchpad <

f(x):=-2‘ x+3

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm solve(]{r]=x,y)
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere mithilfe der Tastatur die
Funktion f und gib f(x) := -2x + 3 ein. Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm
wird Fertig angezeigt.

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle 3:
Algebra, dann 1: Lose und bestéatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

fy) =x - y ein.

Schritt 5: Bestatige diese Eingabe mit der enter-
Taste und als Umkehrfunktion wird y = ——(x;”
ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 39/ Aufgabe 4.29:

Angabe:

Ermittle jenes Polynom vierten Grads, auf dessen
Graph die Punkte A(—1|3), B(1|2), C(2]| — 3),
D(3| —5) und E(6]2) liegen!

Scratchpad =

:‘{x] ; =ax4+bx 3 +cx 2 +dx+e

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere mithilfe der Tastatur die
Funktion f mit

f(X) ;= axx™4 + bxx"3 + cxXx"2 + dxx +e.
Bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste und
am Bildschirm wird Fertig angezeigt.

_ _ i'x 1: Aktionen >
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle Ls2: Zahl >
3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem l6ésen und . 3 Algeb =
1: Gleichungssystem lésen.... Bestatige diese T\_ 2 A s .+e Fertig
Eingabe mit der enter-Taste. S y o )

@ 5. Wahrscheinlichkeit p

Schritt 4: Gib weiters in das Fenster Anzahl der X G: Statisti >
Gleichungen die Zahl 5 ein. Gib im Fenster 58] 7: Matrix und Vektor b
Variablen die Buchstaben a, b, ¢, d, e ein. ¥¢8: Finanzen )

Schritt 5: Setze die Punkte jeweils in die Gleichung
ein und bestatige dies mit der enter-Taste. Die
Koeffizienten der Gleichung

f(x) = ax* + bx3 + cx? + dx + e werden ¥« 1: Aktionen ) [———
Rusgepeien: 13 151 155 gy [o2zanl e
d=-——:bh=—""1c=—""d=——"".¢ \- 3: Algebra 2. Faktorisiere

42 84 4z 84 14 ft4: Analysis |3t Entwickle

@ 5: Wahrschein(4: Nullstellen

T 6: Statistik 5. Quadratische Erganzung

[2d] 7: Matrix und \{6: Numerisch Lésen

P =Tl /. Gleichungssystem losen b

8: Polynomwerkzeuge >

9: Bruchwerkzeuge 4
4

A: Ausdruck umwandeln
v

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 3
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I« 1: Aktionen 3 ———

Lis2: Zahl 1: Lose

;= 3: Algebra 2. Faktorisiere
fe)4: Analysis |3+ Entwickle
@ 5: Wahrschein[4: Nullstellen
T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
 Matriv und W6: Numerisch Lésen
1: Gleichungssystem losen...

en
2. System linearer Gleichungen lésen. ..
8: Bruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln
-
g #p[ Scratchpad < t A

Anzahl der Gleichungen
Variablen: [ p.c.d.e |
Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
o

O™

Fertig n

fl1)=2
solve 1‘(2 |=-3, {a,b,c,d,e}

f{3)=-5

fl6)=2

Scratchpad <= ¥ ﬂ&

A-1)=3
1)=2
2]=-3 ,{a,b,c,d,e}
3)=-5
6)=2

-5 113 -151
=—and b= and c=
42 84
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Scratchpad <
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 45 / Aufgabe 5.11:

Angabe a): Scratchaad
Die Punkte (0]5) und (1]2) liegen auf f mit e~
f(x) = c-a*. Ermittle c € R\ {0} und a € R*! A Solve(5=c, a°,c)

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm ( | )
A Berechnen. solvel2=5-a“.a

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese

Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

5

Ax):=5- (EJX

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

5=cxa”0 c ein. Bestatige diese Eingabe mit
der enter-Taste und das Ergebnis ¢ = 5 wird
ausgegeben.

Schritt 4: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

2 = 5xa™M -l a ein. Bestatige diese Eingabe mit
der enter-Taste und das Ergebnis a = éwird
ausgegeben.

Schritt 6: Definiere mithilfe der Tastatur die
Funktion f mit f(x) := 5x (2-+5)"x und bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm
wird Fertig angezeigt. Drucke die pad-Taste, um
den Graphen von f zu zeichnen und diesen mit der
Angabe zu Uberprtfen.
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Angabe b):

Die Punkte (2]10) und (5|30) liegen auf der
Funktion f mit f(x) = c-a*. Ermittle c € R\ {0} und
a € R*!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
30=a*3 x10 ! a ein. Bestatige diese Eingabe

1
mit der enter-Taste und das Ergebnis a = 33 wird
ausgegeben.

Schritt 4: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

10 = cx(3*(1+3)*2) -l c ein. Bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste und das Ergebnis
1

1033 .
€c=— wird ausgegeben.

Schritt 6: Definiere mithilfe der Tastatur die
Funktion f und gib

f(x) :=((10x3*2(1+3) ) + 3 ) x ( 3*(1+3) )*x ein
und bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Am Bildschirm wird Fertig angezeigt. Dricke die
pad-Taste, um den Graphen von f zu zeichnen und
diesen mit der Angabe zu Uberprtfen.

&

1A

I
solve

(30-a3- 10,0
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 47 /| Aufgabe 5.19:

Angabe c): x 1: Aktionen bm
Bestimme die Exponentialfunktion f mit s 2: Zahl » ‘
f(x) = c-e**, wenn die zwei Punkte (2]4) und &1 3: Algebra 4 A
(5/10) bekannt sind! fes 4: Analysis »

@ 5: Wahrscheinlichkeit p
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm T 6: Statistik »
A Berechnen. 28] 7: Matrix und Vektor »

$¢ 8: Finanzen »
Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem l6sen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige L
diese Eingabe mit der enter-Taste. Wahle beim =
Textfeld Anzahl der Gleichungen die Zahl 2 und i'x 1: Aktionen 3 p—
beim Textfeld Variablen c, I. (l...kleines L) Am Ls2: Zahl 1: Lose

: L . \= 3: Algebra 2: Faktorisiere

Bildschirm ist solve({ , {c, I}) angeflhrt. o4 Analysis |3 Entwickle

@ 5: Wahrschein[4 Nullstellen

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer T 6 Statistik  |5: Quadratische Erganzung

4=cxe’lx2 : . - ) 6 N isch Lo
solve({lo —cx el x5’ {c, I}) ein. Bestatige diese 28] 7: Matrix und \{6: umerisch Losen :
Eingabe mit der enter-Taste und das Ergebnis ¢ = AUl 7 Cleichungssystem losen )
12 1n(5) 8: Polynomwerkzeuge 4
45323 ql=a= T2 wird ausgegeben. 9: Bruchwerkzeuge 14
A:Ausdruck umwandeln b
Schritt 4: Gib die beiden Ergebnisse nochmal ein. - ~
Dricke die ctrl-Taste und die enter-Taster. Die i'x 1: Aktionen ] ra——

Ergebnisse werden nun gerundet ausgegeben. L5 2: Zahl 1: Lése
= 3: Algebra 2. Faktorisiere

fe)4: Analysis |3 Entwickle

@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen
N 6: Statistik S: Quadratische Erganzung

od] 7. 6: Numerisch Losen
g em lose en p
2. System linearer Gleichungen lésen... 14
9 Bruchw-erkzeuge 1 4
A:Ausdruck umwandeln b

8 | [somemere B

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: | ¢ | |

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

getrennt)
Abbruch

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1 von 2



Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

——\
—\
e
—o
74
—/

#} | Scratchpad < LR

I 2
4=c- e
l
e

10=c- e

Scratchpad <~ LR 7

217153 2
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 56 / Aufgabe 6.1:

Angabe a) und b):
Gegebenist b = 2 rad und ¢ = 35°. Gib ¢ in
Bogenmald und b in Gradmal} an!

Scratchpad < LR

114592 ||

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen. 0.610865

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur
2--pix180 ein.

Schritt 3: Driicke auf die enter-Taste und das
Ergebnis 114,592 wird rechts von der Eingabe

ausgegeben.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur
35-+-180xpi ein.

Schritt 5: Driicke auf die enter-Taste und das
Ergebnis 0,610856 wird rechts von der Eingabe
ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 72 / Aufgabe 8.1:

Angabe:

(anln € N\ {0}) mit @, =+ 1!

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die -Taste und gehe zum
Befehl seq(. Bestatige dies mit der enter-Taste.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

1+n*2 +1 -l n -l 1 - 5 ein. Bestatige diese Scratchpad <

=

Bestimme die ersten funf Glieder der Folge B2 fz 35K | 4 =p |5 ef | 6: I

Eingabe mit der enter-Taste und das Ergebnis

{ 51017 26} wird ausgegeben.
4 9 16 25 g g

1 5 10 17 26
seq(—+1,n, 1,5) {2 e e e

"2 4 916 25
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 73/ Aufgabe 8.4:

Angabe c): Rk 1: Aktionen (T
Gegeben ist die Folge (a,|n € N\ {0}) mit I8 2: Ansicht »
a,+1 = a, + 2. Gib mittels a; = 3 die nachsten -} ap qabe/Bearbeitung =
beiden Folgeglieder von a,,, an! ﬁd: Fenster/Zoom »
AT, 5: Spur b
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm & 6: Graph analysieren 4 .
B Graph. = /7. Tabelle » 10
17, 8: Einstellungen ...

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wéhle 3: Graph-
Eingabe/Bearbeitung, dann 6: Folge und weiters
1: Folge. Gib die gegebenen Anfangsbedingungen

ein und bestéatige dies mit der enter-Taste. R 1: Aktionen b.;,_ﬂ‘”‘l
[3'1;2: Ansicht ’—

Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle 5: Spur
und dann 1: Grafikspur und bestétige diese
Eingabe mit der enter-Taste.

Al

L
e

I 3: Graph-Eingal]
13 4: Fenster/Zoom
.5 Spur

AL 1: Funktion
@ 2: Gleichung
/v 3: Parametrisch

\: 6: Graph analysi|s% 4: Polar
Schritt 4: Driicke auf die Pfeiltasten des Cursors, =5 /: Tabelle k- 5: Streudiagramm
um die Werte der Folgeglieder anzeigen zu lassen. {1l 8: Einstellungen 1= SIS

-7.39 |

|5 7: Differentialgleichung

. Aktionen

t

) 2: Ansicht ’ﬁll
#+:3: Graph-Eingal{-} 1: Funktion
13 4: Fenster/Zoom|¥> 2: Gleichung »
ii7,5: Spur # 3: Parametrisch
\d 6: Graph analysi|¥ 4: Polar
=M 7: Tabelle k< 5: Streudiagramm

E &: Folge »

|8 7: Differentialgleichung

Scratchpad <

T

ul(n)=ul(n—1)+2
Anfangswertle) =3 =
1=n=99 nstep=1

T UIvr,—uargr- Lyt 2

...... ——
-10 11 10
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Rk 1: Aktionen
g 2: Ansicht
# 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung
13 4; Fenster/Zoom
ik S: Spur
\d 6: Graph analysieren
=1 7. Tabelle
17l 8: Einstellungen ...

hdbh 4 Y LA Sb 4 4
T

-14.78}

R 1: Aktionen »
Ig) 2: Ansicht »
#} 3: Graph-Eingabe/Bearbeitung P
& 4: Fenster/Zoom »
/7.5 Spur afiksp

\ 6: Graph analy|{# 2: Spur-alle

=1 7: Tabelle *x 3: Spur-Einstellungen...

11l 8: Einstellungen ... I

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 2 von 2



A

Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 76 / Aufgabe 8.19:

Angabe:

Uberpriife, ob die Folge (a,|n € N\ {0}) mit g et
2
a, = n121+1 streng monoton steigend ist! ("+1)2 n2
solve > )
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm (n+1)%+1 n3+1

A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

(n+1)A2 = ((n+1)*2 + 1) > n*2 + (n"2+1) -l n
ein.

Schritt 4: Bestéatige diese Eingabe mit der enter-
Taste und das Ergebnis n > —%Wird ausgegeben,

wodurch erkennbar wird, dass die Folge streng
monoton steigend ist.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 77 | Aufgabe 8.25:
Angabe:
Ermittle den Grenzwert der Folge (a,|n € N\ {0}) '« 1: Aktionen > p
mit a.. = 2 L,52: Zahl 1: Ableitung
ap, = ——! z ! .
ni+l \= 3: Algebra |2: Ableitung an einem Punkt...

oo 3: Int [
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm I 4 Analysis b
@ 5: Wahrsch

A Berechnen. ~ )
T 6: Statistik | Summe

Schritt 2: Definiere die Folge mithilfe der Tastatur [85]7: Matrix un 6 Produkt

und gib a := -n"2 = (n"2+1) ein $ ¢ 8: Finanzen|/: Funktionsminimum
' 8: Funktionsmaximum

9: Tangententerm

A:Normalenterm

Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle

4: Analysis und dann 4: Limes. Bestétige diese

Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
lim () angefuhrt.

-0

Schritt 4: Schreibe in die Klammer die Folge a und
unter lim n — infinity.

Schritt 5: Bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste und das Ergebnis —1 wird ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 85 / Aufgabe 9.8:

Angabe: I'x 1: Aktionen

1 T
Bestimme die Summe von ‘2 Zahl 4
6+ 12 + 24 + 48 + - + 768! it ok s
3 4. Analysis »
. . . . @ 5: Wahrscheinlichkeit »
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm T 6: Statistik >
A Berechnen. [28] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen >
Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle
4: Analysis und dann 5: Summe. Es wird U

Z% () ausgegeben.

i'x 1: Aktionen > e
Lis2: Zahl 1: Ableitung
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer \= 3: Algebra [2: Ableitung an einem Punkt. ..
6x2”(n-1) ein. Der Laufindex ist n = 1 und der fe2lds Analysis |3: Integral

Endwert betragt 8 Y e T —
' T 6: Statistik

. s , ) ) (28] 7: Matrix un|6: Produkt

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der enter- $¢8: Finanzen|7: Funktionsminimum

Taste und das Ergebnis 1530 wird ausgegeben. 8: Funktionsmaximum

9: Tangententerm

A: Normalenterm
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 87 / Aufgabe 9.19:

Angabe b):

Bestimme die Anzahl der Jahresraten n! Scraichpad < Lo

A

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

1200 1.015- ((1.015)”—,

1.015-1
n=8.16779

solve|10500=

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

10500 = 1200x1.015%( 1.015*n-1)+(1.015-1)
n ein. Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste
und das Ergebnis n = 8,16779 wird ausgegeben.
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 88 / Aufgabe 9.22:
Angabe a): I'x 1: Aktionen
Lose s 2: Zahl
650.000 - 2225271 4 (252 = 40,000 - @ (1,025‘%)H! \= :
1025-1 1,02512-1 f¢14: Analysis
. . . . @ 5. Wahrscheinlichkeit p
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm 3 6: Statistik >
A Berechnen. 8] 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen »

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Am Bildschirm ist
solve() angeflhrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer I'x 1: Aktionen
650000 x (1.025211 —1)+(1.025 - 1) x 1.02572 = $s2: Zahl
40000 x ( (1.025*(1+12) )*n -1 )=+( 1.025*(1+-12) \- 3: Algebra 2: Faktorisiere

—1) x (1.0254(-1-12) )A(n-1) BB 1 ein, e 4: Analysis |3 Entwickle

Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste und ® 5: Wahrschein|4: Nullstellen

das Ergebnis n = 280, 133 wird ausgegeben. X 6: Statistk (3 Quadratische Erganzung

Angabe b): $¢8: Finanzen |7: Gleichungssystem losen b
Lose 8: Polynomwerkzeuge >
Lo25t1 , (1025%) -1 1101 9: Bruchwerkzeuge »
650.000 - = oey " 1025" = R-"———1— (vo2s7z) A:Ausdruck umwandeln  »
v
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm .
A Berechnen. g fi |Scratchpad < ' A
A
Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle
3: Algebra, dann 1: Lose und bestatige diese ( 11 )
Eingabe mit d?r enter-Taste. Am Bildschirm ist i 650000- {(1.025)*"-1 (1.0257
solve() angefuhrt. 1.025-1
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
650000 x (1.025%11 — 1)+(1.025 - 1) x 1.025%2 =r n=280.133
x ((1.025%(1+12) )10 -1 )+( 1.025*(1+12) - 1)
X (1.0257(-1+12) )*(110-1) n ein. Bestatige ~

diese Eingabe mit der enter-Taste und das
Ergebnis r = 86513 wird ausgegeben.
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Mathematik fiir AHS 6, Ubungsbuch

1A

Scratchpad < LR

e

11
650000 ( 1.025)41-1 ,
solve ( ) ) (1.025"

1.025-1

r=86513.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 94 / Aufgabe 10.10:

Angabe: I'x 1. Aktionen »
., 0 bs2: Zahl >

Berechne |AD| = (1) ! <= 3: Algebra )
5 {69 4: Analysis »

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm @ 5: Wahrscheinlichkeit p
A Berechnen. ¥ 6: Statistik »

Bl 7: Matrix und Vektor »
$¢8: Finanzen )

Schritt 2: Definiere den Vektor und gib ad := ein.
Drucke die ctrl-Taste und anschlie3end die (-Taste.

|
Driicke zweimal - , um einen Vektor in R3
einzugeben. Tippe mit dem Cursor auf die

jeweiligen leeren Felder und gib die Komponenten i\ 1: Aktionen >
0\ L52: Zahl 1: Erstellen »
des Vektors é ein. = 3: Algebra 2. Transponieren
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle fto4: Analysis |3 Dletermmante
7: Matrix und Vektor, dann 7: Normen und weiters ® 5: Wahrschein|4 Dlagonalforml
1: Norm. Bestatige diese Eingabe mit der T 6: Statistk |2+ Reduzierte Diagonalform
enter-Taste. Am Bildschirm ist norm() angefihrt. 53] 7: Matrix und \6: Simultan
_ L o ¥ ¢ 8: Finanzen
Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer 8 Dimensionen »
ad ein. Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste 9: Zellenoperationen [
ctrl- und die enter-Taste, um dieses Ergebnis —
gerundet darzustellen. ¥, 1: Aktionen > —
L,52; Zahl 1: Erstellen >
\= 3: Algebra 2: Transponieren
f&) 4: Analysis |3 Determinante
@ 5: Wahrschein[4: Diagonalform
T 6 Statistik 5: Reduzierte Diagonalform
oz 6: Simultan
$¢8: 7: Normen >
2: Zeile 8: Dimensionen »
3: Spalte |9: Zeilenoperationen >
A: Elementoperationen 4
v
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T

Scratchpad <

6

5.09902
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 95/ Aufgabe 10.16:

Angabe a):
Hier werden die Vektoren als Spaltenvektoren
definiert.

L -1 4
Berechne M = . 51+ 7 I
3 -2

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2; Definiere die Vektoren a :=und b :=.
Dricke in der Klammer die ctrl-Taste und

al
anschliel3end die (-Taste. Driicke zweimal ,

um einen Vektor in R3 einzugeben. Tippe mit dem
Cursor auf die jeweiligen leeren Felder und gib die

-1 4
Komponenten der Vektoren ( 5 ) und < 7 ) ein.
3 -2

Schritt 3: Gib 1+2 x (a + b) ein und bestatige diese

Eingabe mit der enter-Taste. Das Ergebnis

NI=Q\N|W

wird ausgegeben.

Angabe b):
Hier werden die Vektoren als Zeilenvektoren
definiert.

L -1 4 -6
BerechneM=§- (5>+(7>+(—10) !
3 -2 -5

Schritt 1: Definiere die Vektoren a := [-1 -l 5

- 3lund b ::[4- 7 - 2lund ¢ :=[-6 -
-10!-5].

Schritt 2: Gib 1+3 x (a + b +c) ein und bestétige
diese Eingabe mit der enter-Taste. Das Ergebnis

[—1 % —%] wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 96 / Aufgabe 10.21:

Angabe: Scratchpad <

6
Berechne den Winkel zwischen @ = ( 19 ) und

-12
. -5
(o)
4

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Vektoren a := und b :=.
Drtcke die ctrl-Taste und anschliel3end die (-Taste.

Scratchpad <

|

Driicke zweimal - , um einen Vektor in R3
einzugeben. Tippe mit dem Cursor auf die
jeweiligen leeren Felder und gib die Komponenten

6 -5
der Vektoren ( 19 ) und ( 0 ) ein.
—12 4

Schritt 3: Driicke die die trig-Taste und wahle
cos™. Am Bildschirm wird cos™() angezeigt.

( dotPla,b) ) 2.12202

norm(a norm b)

Schritt 4 Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

dot(a b) + (norm(a)xnorm(b) ) ein.

Schritt 5: Bestétige diese Eingabe mit der enter-
Taste und 2,12202 rad wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 97 / Aufgabe 10.26:

Angabe:
3

-2

Berechne @ x b = (
5

J(2)

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Vektoren a :=und b :=.
Drtcke die ctrl-Taste und anschliel3end die (-Taste.

|
Dricke zweimal - . um einen Vektor in R3

einzugeben. Tippe mit dem Cursor auf die

jeweiligen leeren Felder und gib die Komponenten

Scratchpad <

3 —4
der Vektoren (—2) und < 8 ) ein.
5 —6

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

crossP(a b) ein, um das Kreuzprodukt zu
berechnen.

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der enter-

—28
-2

Taste und das Ergebnis <
16

) wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 98 / Aufgabe 10.31:

Angabe:

()

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Vektoren a :=[2 4 !
7lund b :=[-3 ! 6 ! -1] und

C::[8-|—3-|6].

Berechne 4 = %

Schritt 3; Definiere ab :=b —aund ac:=c - a. =c—aq

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur “norm|crossP(ab,ac))

1+2 x norm( crossP(ab ac) ) ein.

Schritt 5: Bestatige diese Eingabe mit der enter-

Taste und das Ergebnis —“62702 wird ausgegeben.

Driicke die ctrl-Taste und anschlieRend die enter-
Taste, um dieses Ergebnis gerundet darzustellen.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 99/ Aufgabe 10.36:

Angabe:
Hier werden die Vektoren als Zeilenvektoren

Al

Scratchpad <

L
e

)

definiert.
5 -1 2
Berechne V =%- (1) X ( 4 > <1> !
2 -3 6
Schritt 1: Wéahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2; Definiere die Vektoren

a::[512] undb::[—1!4!—3]

undc::[Z!lG].

Schritt 3: Gib
1+2 x dotP( crossP(a - b) - c ) einund

bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das
. 117 .
Ergebnis - wird ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 103/ Aufgabe 11.1:

Angabe: ¢
Hier werden die Vektoren als Zeilenvektoren Scrtchead =~ E"_
definiert. [6 -4 5] o]
Bestimme die Parameterdarstellung der Geraden g,

welche durch die Punkte A = (6|—415) und [4 6 10]
B = (4/6]10) geht!

[-2 10 5]
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Punkte

a::[6-|-4-|5] undb::[4-|6-10].

Schritt 3: Gib b — a ein und bestéatige diese
Eingabe mit der enter-Taste. Das Ergebnis

[—-2 10 5] wird ausgegeben. Setze dieses Ergebnis
und einen bekannten Punkt in die
Geradengleichung ein.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 104 / Aufgabe 11.5:

Angabe:
Ermittle die gegenseitige Lage der Geraden

3 3 1 2
g:X = (5)+t-<—13> und h: X = (—3)+S'< 1 )!
1 —6 0 —4

Gib gegebenenfalls die Koordinaten des
Schnittpunkts S an!

Schritt 1; Wéahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Driicke die menu-Taste, wahle 3:
Algebra, dann 7: Gleichungssystem I6sen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste. Wahle beim
Textfeld Anzahl der Gleichungen die Zahl 2 und
beim Textfeld Variablen t, s. Am Bildschirm ist

solve({ {t, s}) angefuhrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
—3Xt=1+2Xs .
_13xt=-34+5’ {t, s}) ein. Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste und das
Ergebnis s = % andt = % wird ausgegeben. Falls

dieses Ergebnis in eine Gleichung eingesetzt wird,
kommt es zu einer falschen Aussage.

solve({?’5

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

I'x 1: Aktionen
hs2: Zahl

vl 3: Algebra
f6a 4: Analysis

T 6: Statistik
[88] 7: Matrix und V
$¢8: Finanzen

¥ 5: Wahrscheinlichkeit p

Mo il
)
]

»
ektor p
b

$¢8: Finanzen

&
I'x 1: Aktionen > —
s 2: Zahl 1: Lose
;: 3: Algebra 2: Faktorisiere
ft24: Analysis |3t Entwickle
@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen
¥ 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung

39 7: Matrix und \{B: Numerisch Losen

7: Gleichungssystem losen p

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge >
A: Ausdruck umwandeln 4
I'x 1: Aktionen > rem——
Lis52: Zahl 1: Lose
-3/ Aigebra |2 Faktorisiere
{6 4: Analysis |3 Entwickle
8 5: Wahrschein|4: Nullstellen
T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
i 6: Numerisch Lésen

getrennt)

Gleichungssystem losen

Anzahl der Gleichungen

Variablen: |t s |

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

9: Bruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln

v

cratchpad <

T

Abbruch
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Scratchpad < ' (A%

|"!
solve( 3-3-£=1425 . {t,s })
5-13-t=-3+s
2 14

§s=— and t=—
23 23

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 2 von 2



Al

Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 105/ Aufgabe 11.8:

Angabe: . .
Ermittle den Schnittwinkel zwischen den beiden Scratchped > A
-1 3 A
Geraden g: X = ( 3 >+ t- <5> und : [3 5 1]
¢ ! =[5 -2 -1]

)+ )
hX=(7]+s- -2 ! [ dotplg.n)
0 1 o (norm(g:l'norm(h))

Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm

A Berechnen. 180-143 358

Schritt 2: Definiere die Richtungsvektoren

g ::[3-|5|- 1] undh::[—5-|—2-—l].

Schritt 3: Driicke die trig-Taste und wéhle cos™.

Gib cos™*( dotP(g - h) + (norm(g)xnorm(h))
) ein und bestétige diese Eingabe mit der enter-
Taste. Das Ergebnis ist 180 — 143,258 = 36, 642.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 107 / Aufgabe 11.17:
Angabe:
—4 4
Berechne( 5 )x < 3 )!
-2 -8

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Vektoren

a::[—4!5—2] undb::[4!3!—8].

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

crossP(a -l b) ein, um das Kreuzprodukt zu
berechnen.

Schritt 4: Bestétige diese Eingabe mit der enter-
Taste und das Ergebnis [—34 — 40 — 32] wird
ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Al

Scratchpad < # _E X

[-4 5 -2] |
3 -8]

crossP(a,b) [-34 -40 -32]
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 109 / Aufgabe 11.26:

Angabe:

Ermittle die gegenseitige Lage der Ebenen
Ey:—3x+5y—7z=-3und E,:3x + 8y +z =3 und
gib gegebenenfalls die Schnittgerade g und
Schnittwinkel « an!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Gib den Befehl rref() ein (reduzierte
Diagonalenform).

Schritt 3: Driicke und wéahle jenes Symbol in
Zeile 2 und Spalte 6.

Schritt 4: Wahle im Fenster Zeilenanzahl den Wert
2 und im Fenster Spaltenanzahl den Wert 4.

Schritt 5: Gib die Koeffizienten von
[:-3x+5y—7z=-3

II:3x +8y+z=3

jeweils ein und bestatige diese Eingabe mit der
enter-Taste.

Schritt 6: Schreibe das Ergebnis auf:
lox+2.z=1
369
1-y— 5 Z= 0
z=1
Setze z =t:
x+—-t=1

y_E.tZO
Forme um:
x=—-2.t4+1
639
y=3't

z=t
Gib die Gerade an:

1 “39 1 61
g:X=<O>+t' 6 @g:X=(0>+t-<—18>
0 13 0 -39

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Scratchpad <

recU(Ilf 'atrix erstellen

Matrix

Zeilenanzahl
Spaltenanzahl

OK|||Abbruch|

Scratchpad < X

mefl[2 5 7 3 61
([381’ 1o —=1
3 39

-6

01 —
13
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Schritt 7: Definiere die Vektoren

nl:= [—SZ 5—7] und
n2::[3-|8|- 1].

Schritt 8: Driicke die trig-Taste und wéahle cos™.
Gib
cos*( dotP(nl - n2) = (norm(nl)xnorm(n2)))

ein und bestatige diese Eingabe mit der enter-
Taste. Das Ergebnis ist 72,1675°.
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AL

Scratchpad <

nt=[-3 5 -7] 3 5 7]
n2=[3 8 1] [3 8 1]

dotP(n7,n2) ) 72.1675

° '(nm(n;)-mm(nz)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 110/ Aufgabe 11.29:

Angabe:

Bestimme die Losung des Gleichungssystems!
Ei:—2x+5y—-3z=2

Es:x—y—3z=-22

E3:3x+y—z=-2

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Dricke die menu-Taste, wahle

3: Algebra, dann 7: Gleichungssystem losen und
weiters 1: Gleichungssystem losen.... Bestatige
diese Eingabe mit der enter-Taste. Wahle beim
Textfeld Anzahl der Gleichungen die Zahl 3 und
beim Textfeld Variablen x, y, z. Am Bildschirm ist

solve({ , {X, v, z}) angefihrt.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
—2Xx+5y—3z=2

solve({ 3x+y—z=-2 ,{x,v, z}) ein. Bestatige
X—y—3z=-22

diese Eingabe mit der enter-Taste und das

Ergebnis x = 0 and y = 4 and z = 6 wird

ausgegeben.
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I'x 1: Aktionen
hs2: Zahl

vl 3: Algebra
f6a 4: Analysis

T 6: Statistik
[88] 7: Matrix und V
$¢8: Finanzen

¥ 5: Wahrscheinlichkeit p

Mo il
=
]

»
ektor p
b

$¢8: Finanzen

=)
i/ 1: Aktionen b —
L52: Zahl 1: Lose
;: 3: Algebra 2: Faktorisiere
ft24: Analysis |3t Entwickle
@ 5: Wahrschein|4: Nullstellen
¥ 6: Statistik 5: Quadratische Erganzung

39 7: Matrix und \{B: Numerisch Losen

7: Gleichungssystem losen p

8: Polynomwerkzeuge »
9: Bruchwerkzeuge >
A: Ausdruck umwandeln 4
I'x 1: Aktionen > rem——
Lis52: Zahl 1: Lose
-3/ Aigebra |2 Faktorisiere
{6 4: Analysis |3 Entwickle
8 5: Wahrschein|4: Nullstellen
T 6 Statistik 5: Quadratische Erganzung
i 6: Numerisch Lésen

Gleichungssystem ldsen

Anzahl der Gleichungen El

Variablen: [x v,z |

getrennt)

Geben Sie Variablennamen ein (durch Komma:

9: Bruchwerkzeuge
A: Ausdruck umwandeln

v
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Scratchpad < LR

-2:x+5 y-3-z=2

solve|{x—y-3-z=-22
3 x+y-z=-2

Axyz}

=0 and y=4and z=6
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 111/ Aufgabe 11.33:

Angabe a): s
Berechne d = H<:i)_\§923>]< 2 >‘l

Schritt 1; Wéahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere a :=[1 - 3 - 2] und

n::[—5-8-2] undp::[—Z-—1|-—4].

Schritt 3: Gib

abs( dotP(p—a-l n)) = norm(n) ein und
bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das

Ergebnis 3,00716 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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Scratchpad < # ﬂ&

a=[1 3 2] [1 3 2]

n=[-5 8 2]
p=[-2 -1 -4

|dotP(p-a,n)| 3.00716

norm (n)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 112 / Aufgabe 11.37:

Angabe b):
-1
Ermittle den Abstand des Punkts A = ( 4 | zur a=[1 4 -3]
4 1 - p=ls 2 14]
Geraden g: X = (;) +t- (—93)! g=[1 -3 9]

|d0tP(p—a,g)|

norm(g)

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere a := [-1 - 4 - -3] und T : =
Scratchpad <= {
p ;:[5--2-14] und g :=[l-|—3-9]. juo P e T7NZT A

norm(g) 91
26120992 19
Schritt 3: Gib abs( dotP(p—a- g)) = norm(g) ap:={6°+(-6)"+17
ein und bestatige diese Eingabe mit der enter- 5 4 08965
. 177+/91 . 2 (177 JE -
Taste. Das Ergebnis 0 wird ausgegeben. ap”- T

Schritt 4: Definiere ap := /62 + (—6)"2 + 17"2

und gib |ap*2 — ((177 x/91) + 91)"2.

Schritt 5: Bestétige diese Eingaben jeweils mit der
enter-Taste und das Ergebnis 4,08965 wird
ausgegeben.
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 113/ Aufgabe 11.41:

Angabe a):
Ermittle den Abstand der beiden parallelen Geraden

3 1 1 2
g:X= (2>+t-<—4> und h: X = (—5>+S'<—8 )!
1 -5 2 -10

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

|dotPlg—p.g)|
Schritt 2: Definiere p :=[3 -l 2 - 1] und norm(g)
q ::[1!—5!2] und g ::[l!—4!—5].
Schritt 3: Gib # |Secratchpad <
dotPlg—p,g)
abs( dotP(g—p - g)) = norm(g) ein und %
bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das normig
Ergebnis ? wird ausgegeben. pg:=normlg-p)
Schritt 4: Definiere pg := norm(g-p). “qz_(E 2 6.59545
2

Schritt 5: Gib Jpq2 — (\/42 = 2)"2 einund

bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das
Ergebnis 6,59545 wird ausgegeben.

Scratchpad < A '
Angabe b): .
Ermittle d4en Abstar;d der Windschieflen Geradeg n=crossP([32 6 1][2 -8 1])
f:X=<—3>+t-<6> undk:X=<3)+s-<—8>! [14 -1 -36]
2 1 -5 1 p=[a 3 2] i
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm 7 [1 3 .5] [1 3 .5]

A Berechnen.

Schritt 2: Definiere n := crossP([3 -l 6 - 1]

- [2 - -8 - 1] ) und bestétige diese

Eingabe mit der enter-Taste. Das Ergebnis
[14 —1 — 36] wird ausgegeben.

Schritt 3: Gib

abs( dotP(g-p ! n)) -+ norm(n) ein und
bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das
Ergebnis 5,27959 wird ausgegeben.
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\dotP(q-p,n”
norm(n)
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 121/ Aufgabe 12.16:

Angabe: I'x 1: Aktionen >
Gegeben sind die 9 Daten einer Urliste: 10, 12, 13, Hs52: Zahl 3
geiZMcl)gungm% gérlliraétélizr?las arithmetische Mittel, = 3: Algebra » 12,8,7}

: f& 4: Analysis 4 9,12,16, 12,8,7}

W 5: Wahrscheinlichkeit p
X
(28] 7: Matrix und Vektor p
$¢8: Finanzen 3

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Liste |11 := {10 ! 12
- ] ]

Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle

6: Statistik, 3: Listen Mathematik und W/x 1: Aktionen 4
3: Mittelwert. $s2: Zahl 4
\= 3: Algebra 12,87}
Schrltt'4:. Druckg die menu-Taste, wahle {6 4: Analysis Pl9,12,16,12,8,7}
6: Statistik, 3: Listen Mathematik und @ 5: Wahrschejnlichkeit b |
3: Mittelwert. T 6: Statistik |1: Statistische Berechnungen b

24 7: Matrix und2: Statistikergebnisse
Schritt 5: prUpke die menu-Taste, Wahle 6: PR . | sten Vlathemnatik
Statistik, 3: Listen Mathematik und 4: Median. 4: Listenoperationen

4

>

Schritt 6: Schreibe jeweils in die Klammer: 9 EE e :
»

mean(I1) und median(l1)
Bestatige diese Eingabe mit der enter-Taste. Das

6: Konfidenzintervalle...
7. Statistische Tests

Ergebnis fir das arithmetische Mittel 11 und fur den x 1: Aktionen

Median 12 wird ausgegeben. 252 7ah|
1: Minimum

Schritt 7: Driicke die menu-Taste, wahle 6: 2: Maximum

Statistik, 4: Listenoperationen und 1: In e IWE

aufsteigender Reihenfolge sortieren. Bestétige 4; Median

diese Eingabe mit der enter-Taste. Finde den 5: Summe der Elemente

haufigsten Wert in der geordneten Liste. Er ist 12. 6: Produkt der Elemente >
7. Stichproben—-Standardabweichung »
8: Stichproben—Varianz »
9: Populations—Standardabweichung »
A: Populations-Varianz 4
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I'x 1. Aktionen

L5 2 7ahl

1: Minimum

2: Maximum

3: Mittelwert

S5: Summe der Elemente

6: Produkt der Elemente b

7. Stichproben—Standardabweichung >

8: Stichproben—-Varianz >
»
»

9: Populations—Standardabweichung
A: Populations—Varianz

Scratchpad <

17:={10,12,13,9,12,16,12,8,7 }
{10,12,13,9,12,16,12,8,7}

mean(n) 11

median(/7) 12

i'x 1: Aktionen >

bis2: Zahl 3 -
\= 3. Algebra 3 12,8,7}

fes 4: Analysis Mo.12,16,12,87} ‘
@ 5. Wahrschejnlichkeit b

T 6: Statistik |1: Statistische Berechnungen b

2491 7: Matrix und2: Statistikergebnisse

$¢8: Finanzen [3: Listen Mathematik »

4. Listenoperationen »

S5: Verteilungen >
»
4

6: Konfidenzintervalle...
oo/ Statistische Tests

2. In absteigender Reihenfolge sortieren =

3: Liste kumulierter Summen

4. Fullen

5: Folge en

6: Differenzliste

7: Erweitern [ 2

8: Liste in Matrix konvertieren »

9: Matrix in Liste konvertieren »
»
»

1: In aufsteigender Reihenfolge sortieren ‘
»

A:Links
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8 #} | Scratchpad < " A
{10,12,13,9,12,16,12,8,7} 2
11

mean(! I)

median(77) 12

SortA 17 Fertig
11 {7.8,9,10,12,12,12,13,16 }
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 122 / Aufgabe 12.20:

Angabe a) und b): 1] *Nicht gespeicherte = ' {f]
Die Rangliste der Kdrpergréf3en von 20 Schulern in
cm ist gegeben: 152, 170, 165, 165, 180, 182, 195,
176, 175,176, 176, 169, 171, 159, 154, 165, 163, =
166, 176, 167. Ermittle Median, Quatrtile g, g3 und 17 163
die Extrema! 18 166
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm 19 176
Lists & Spreadsheet. 20 167
:
A2]
Schritt 2: Gib in die Spalte A die Kérpergréf3en der E 1: Aktionen [YNicht gespeicherte — !
Schiler ein. &1]2: Einfugen >
135 3: Daten »
Schritt 3: Driicke die menu-Taste, wahle X
4: Statistik, 1: Statistische Berechnungen und 44 5. Wertetabelle |
1: Statistik einer Variable.... Bestéatige diese 5
Eingabe mit der enter-Taste. 166
19 176
Schritt 4: Wéhle im Fenster bei Anz. der Listen den 0 167
Wert 1. Bestatige diese Eingabe und bestétige beim
nachsten Fenster erneut diese Eingabe mit der ol =
enter-Taste. A21
. . . . = 1: Aktionen
Schritt 5: Median, Quartile q,, g3 und die Extrema £112: Einfugen
werden ausgegeben. 1353 Daten
. . B e (g 10 Statistische B h
Schritt 6: Nenne die Spalte A auf Koerpergroesse 2 5, Werltetle 2 Vertilgn e
um und driicke die ctrl-Taste und die — 3: Konfidenzintervalle >
Buchstabentaste i. Wahle anschlieRend 5: Data L 168 . Cimtistieche Teste ¢
und Statistic hinzuftigen. 19 1767
Schritt 7: Nutze den Cursor und wéhle bei der 20 167 L
x-Achse Koerpergroesse aus. Die Liste wird 21 B
sortiert. T | p | >
: . - ; " . =5 1 Aktionen Nicht aespeicherte — ' ]
Schritt 8: Driicke die menu-Taste und wéahle 2: 1 Statistik mit elner Variable. . -

Boxplot (Kastchengrafik) aus. 2. Statistik mit zwei Variablen...

3: Lineare Regression (mx+b)... hnungen b
4. Lineare Regression (a+bx)... >
5. Median-Median-Linie... ko »
6: Quadratische Regression... >
7. Kubische Regression... \‘

]

8: Regression vierter Ordnung. ..

9: Potenzregression. ..

A:Exponentielle Regression...
v [«]*]
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Statistik mit einer ariable

18 1 Anz. der Listen: D

19 1 |Abbruch|

20 B/

21 L
A21 | 4| b

Statistik mit einer Variable

L 4
— X1-Liste: | a[] |
=5 Haufigkeitsliste: | 1 | I
18l Kategorieliste: | |

|

191 Mit Kategorien: |

1. Ergebnisspalte: |b[] | |

2 i
A2] b_

& A B C D |'i'
= =0neVar(
176 |MinX 152,
o 175|Q:X 165.
10 176 |MedianX..,  169.5
n 176 |QsX 176.
12 169 |MaxX 195. ~
*Nicht gespeicherte < {10
1 152
2 170
3 165
4 165
S 180 =
;lfwerpergroesse | 4 | 2
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*Nicht gespeicherte —

n

hr Wariable

n fir me

ke

Kli¢

n

hr Wariabl

n fur me

ke

Kl

H

== 1:Calculator hinzufigen
42:Graphs hinzuftigen

3:Geometry hinzuflgen

4:Lists & Spreadsheet hinzufugen

d 5:Data & Statistics hinzufugen

6:Notes hinzufugen

:§7:Vernier DataQuest™ hinzufligen

*Nicht gespeicherte <

mE’

Beschriftung: koerpergroesse

17{@165
® @159
@176 @195 @182
@152 QP
18Qm 1
@167 @166 Lyt
@163
@176 @176
@»105 ol

‘ Klicken TL'|mmhr "-u-"arlat.‘lf:n‘

*Nicht gespeicherte =

Beschriftung: koerpergroesse

17{@ 165
* @159
@176 @195 @Il82
e@is2 Q2%
180Qm 1
@167 0166 L Nt
@163
@176 @17¢
ap105 0!

koerpergroesse \

n

hr Wariable

n fir me

ke

Kl
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.1 1 Punktdiagramm

gl 2 Box Plot (K&stchengrafik)
Jh, 3: Histogramm

= 4: Normal-Wahrscheinlichkeits Diagramm

: Streudiagramm

i~ 6: XY-Linienplot

%% 7. Punktdiagramm
& 8: Balkendiagramm
@ o: Tortendiagramm
m 1.2 13 *Nicht gespeicherte — : J‘f‘

en

ariabl

ken flr mehr W

Kl

L
150 160 170 180 190
koerpergroesse
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 123/ Aufgabe 12.23:

Angabe:

Gegeben ist eine Urliste: 10, 12, 13, 8,9, 11, 14, 7
Ermittle das arithmetische Mittel, die empirische
Standardabweichung, die Spannweite und den
Quatrtilsabstand!

Schritt 1; Wahle auf dem Startbildschirm
A Berechnen.

Schritt 2: Definiere die Liste 11 := {10 - 12 -l

13!891114 7}

Schritt 3: Dricke die menu-Taste, wahle

6: Statistik, 1: Statistische Berechnungen und
1: Statisitk mit einer Variablen.... Bestétige diese
Eingabe mit der enter-Taste.

Schritt 4: Wahle beim Fenster Anz. der Listen den
Wert 1 und bestatige. Schreibe in das Fenster X1-

Liste den Namen der Lister |1. Klicke erneut auf die
enter-Taste. Die Ergebnisse werden ausgeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Scratchpad <

' A

11:={10,12,

13,8,9,11,14,7 }

{10,12,13,8,9,11,14,7}

i'x 1: Aktionen
Ls2: Zahl

y= 3: Algebra

fe0 4: Analysis
¥ 5: Wahrschei

28] 7: Matrix und
$¢8: Finanzen

(4 6: Statistik 4

= "B

Ma7}

Pl13,8,9,11,147}
nlichkeit p

Vektor Pp
4

I'x 1: Aktionen
$52: Zahl

\= 3: Algebra
ft) 4: Analysis

N 6: Statistik
(28] 7: Matrix und
$ ¢ 8: Finanzen

@ 5: Wahrschejnli ‘
1: Statistische Berechnungen p

2. Statistikergebnisse
3: Listen Mathematik
4. Listenoperationen
S: Verteilungen

6: Konfidenzintervalle.

7. Statistische Tests

13,8,9,11,14,7}

vVvVvVvevw
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v 1. Aktionen

1: Statistik mit einer Variablen...

2: Statistiken mit zwei Variablen...

3: Lineare Regression (mx+b)...

4. Lineare Regression (a+bx)...

5. Median—-Median-Linie... Ihnungen b
6

7

8

S

: Quadratische Regression... =)

. Kubische Regression...

: Regression vierter Ordnung...

: Potenzregression. ..
A:Exponentielle Regression... B

h

N v v v w

Scratchpad = t ,H&

Statistik mit einer Variable

X1-Liste: | 11

Haufigkeitsliste: | 1

13
Kategorieliste: | J
>

Mit Kategorien: |

Abbruch

Scratchpad < # _H&

(~

OneVar/1,1: stat results
- "Titel" "Statistik mit einer
"X 10.5
"Zx" 84.
"z 924,
"sX :=sp1x" 2.44946
"ox = onx" 2.2912¢
Tt

"MinX"
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Scratchpad =—

L

T

"MinX"
QX"
"MedianX"
QX"
"MaxX"

| "SSX = D(x-X)"

12,5-H.5

7. =
8.5

10.5

12.5
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Hinweise auf den Einsatz von TI-Nspire

Seite 124 / Aufgabe 12.27:

Angabe:
Zelchn_e zu den gegebenen Daten ein @A punkt.. [B punkt.. |C D )
Streudiagramm! -
Schritt 1: Wahle auf dem Startbildschirm S 4 7
Lists & Spreadsheet. 6 10 10
a4 -
8 8 7
9

Schritt 2: Gib in die Spalte A die Punkte von Test 1
ein. Gib in die Spalte B die Punkte von Test 2 ein. 58| 7 4»
Benenne Spalte A mit punkte.testl und Spalte B
punkte.test2.

4]

Schritt 3: Driicke die ctrl-Taste und wahle die
Buchstabentaste i. Wahle 5: Data und Statistics
hinzufugen.

~=1:Calculator hinzufigen

1442:Graphs hinzufugen

N 3:Geometry hinzufugen

*|4:Lists & Spreadsheet hinzuftigen

i 5:Data & Statistics hinzufugen
6:Notes hinzuflgen

:47:Vernier DataQuest™ hinzufligen

Schritt 4: Wahle mit dem Cursor bei der x-Achse
punkte.testl und driicke weiters auf die menu-
Taste. Wahle anschlieRend 8: Y-Variable
hinzufigen. Wahle bei der y-Achse punkte.test?2.

m 12 13 *Nicht gespeicherte — "‘E‘

Schritt 5: Das Streudiagramm wird dargestellt.
Beschriftung: punkte. e

en

variabl

ken fur mehr

-4 punkte.e
)
{4 punkte .test2

Klicken flr mehr

Klic

\ariablen

i

Klicken far mel? Bk o pilr

S

2% 5: X-Variable hinzufugen

8 6: X—Ergebnisliste hinzuftgen
;2 7: X-Variable entfernen

[E28: Y-Variable hinzufugen |
|%¥ 9: Y-Ergebnisliste hinzufligen

|¥* A:Y-Variable entfernen

o B ) Ky

'¢" B:Kategorisches X erzwingen

k' C:Numerisches Y erzwingen
% D:Kategorien nach Variable aufspalten
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12 & *Nicht gespeicherte — {‘E‘ﬂ

i punkte.e
{4 punkte.test?

& punkte test2

ken fiur mehr ¥

Kli

*Nicht gespeicherte — {EE3

punkte test2
~J
1
O
O
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