Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 5/ Aufgabe 1.1:

Angabe:
Lose 25-x+115<50-x+30in G = R!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Das Ungleichheitszeichen ist unter
Softwaretastatur/Math3 zu finden.

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 25x + 115 < 50x
+ 30, x ein.

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der EXE-
Taste und das Ergebnis {x > 1—57} wird ausgegeben.
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£ Edit Aktion Interaktiv
'solve (25x+115<50x+30, x '
17
{’"?}
D
Algeb  Standard Reell 2o am




Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 18/ Aufgabe 2.39:

Angabe:
Berechne logs(80)!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Zur Eingabe des Logarithmus verwende

loggl]

Softwaretastatur/Math1/

Schritt 3; Es erscheint : Gib mithilfe der

Tastatur die Basis 5 und 80 in die Klammer ein.
Schritt 4: Bestétige diese Eingabe mit der EXE-
Taste. Das Ergebnis 2,722706232 wird
ausgegeben.

Hinweis: Bei Markierung des Ergebnisses und

0.5 1
anschliel3end auf tippen ergibt sich das

Ergebnis in Dezimalschreibweise.

£ Edit Aktion Interaktiv

i [aloe] o [T

] U1,

'1og5(80)

]

2.722706232

Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 25/ Aufgabe 3.13:

Angabe:
Bestimme die lokalen Extremstellen der Funktion f
mit f(x) =30-x* +40-x3 — 360 - x% — 135!

Schritt 1: Offne die Grafik & Tabelle-Anwendung
Schritt 2; Gib mithilfe der Tastatur den

Funktionsterm 30x"4 + 40x"3 — 360x"2 — 135 ein
und bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste

ITP

Blatt1 |Blatt2 |Blatt3 |Blatt4 [Blatt5 |
My1=30.x%+40.x3-360.x2-135

Schritt 3: Hake das Kastchen vor der Funktion an! | :zi
“ '.\'4::
Schritt 4: Tippe auf E] und der Funktionsgraph : fgg
wird gezeichnet. e
EE y1=30+x"4+40+x"~3-360+x" 22008ff
Schritt 5: Manuel kann durch das Tippen auf
das Grafik-Fenster eingestellt werden. )
Fenster-Einst. s 2 el f
Datei Speicher o ook yoo135 e
B [ Cp
' |x-Logar | |y-Logar
xmin t=q y1=30+x"4+40+x"3-360+x" 23P3f
max ‘4
Skala 1 i}
Punkt :10.0142348754448399 o
}’min :=2200 Tom.—zpsEy T agtof ye=—2025 .M|n|'mum
max 2200 %
E—— ¥1=30-x"4+40-x"3-360-x"2-135
0K Abbrechen Yorgabe
MAX I
Schritt 3: Driicke auf L] und ein pinkes Kreuz = st Minimum
erscheint. Die lokale Extremstelle ist x = 0. Xc=2 ye=—T7175 _—
=]
MIN
Schritt 4: Driucke auf und ein pinkes Kreuz
erscheint. Die lokale Extremstelle ist x = —3.
Schritt 5: Durch Veranderung des Fenster-
Intervalls ergibt sich die lokale Extremstelle von x =
2.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 30/ Aufgabe 3.34:

Angabe:

Bestimme die Umkehrfunktion £~ von f mit
f(x)=-2-x+3!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Define ist unter Softwaretastatur/Math3
zu finden oder auch Mentuleiste/Aktion/Befehle

Schritt 3: Gib die Funktion f ein mit f(x) = -2x + 3
ein. Bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste.
Am Bildschirm wird done angezeigt.

Schritt 4: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur f(y) = x , y ein.

Schritt 6: Bestatige diese Eingabe mit der EXE-
Taste und als Umkehrfunktion wird {y = —§+%
ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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& Edit Aktion Interaktiv

1] & [a]sime

2

Define f(x)=-2x+3

solve(f(y)=x,y

Reell 2o

Algeb  Standard

done

g3
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch
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Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 39/ Aufgabe 4.29:

Angabe:

Ermittle jenes Polynom vierten Grads, auf dessen
Graph die Punkte A(—1|3), B(1|2), C(2]| — 3),
D(3| —5) und E(6]2) liegen!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Define ist unter Softwaretastatur/Math3
zu finden oder auch Mentileiste/Aktion/Befehle

Schritt 3: Gib die Funktion f mit

f(x) = ax4 + bx"3 + cx"2 + dx +e. Bestétige diese
Eingabe mit der EXE-Taste und am Bildschirm wird
done angezeigt.

1 |
Schritt 4: Softwaretastatur/Mathl tippe' ! ;
durch mehrmaliges Tippen werden weitere
Gleichungen dem System hinzugefligt. Da es sich
um eine Polynomfunktion vierten Grads handelt,
werden fUnf Zeilen bendtigt.

Schritt 5: Setze die Punkte jeweils in die Gleichung
ein und die Variablen a, b, ¢, d, e und bestatige mit
der EXE-Taste.

Schritt 6: Die Koeffizienten der Gleichung
f(x) = ax* + bx3 + cx? + dx + e werden
ausgegeben.

{ 5 113 151 155
a=— —

c=——+,d=———;e

87
42"’ 84’ }

42" 84’ T 14
Schritt 7: Gib in die nachste Zeile f(x) und den
I

unter

Bedingungsoperator

Ans

Softwaretastatur/Math3 ein sowie und
bestétige mit der EXE-Taste. Die gesuchte

Funktionsgleichung wird angezeigt.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Pl

£ Edit Aktion Interaktiv

Define f{ac)=ax"4+bx"3+ca”2+dac+e

f(-1)=3
f(1)=2

done

f(2)=-3
f(3)==5
f(6)=2 a,b,c,d,e
{u 5 b113c 151d 155.=87
42° 84’ 42 ° 84 ' 14
f(x) |ans
-5x* 113x%_151.x2 155-x 87
42 84 42 84 14
0
Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 45/ Aufgabe 5.11:

Angabe a):
Die Punkte (0]5) und (1]|2) liegen auf f mit
f(x) = c-a*. Ermittle c € R\ {0} und a € R*!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Define ist unter
Softwaretastatur/Math3 zu finden oder auch
| |
Menuleiste/Aktion/Befehle; ¢ ist unter
Softwaretastatur/Math1 zu finden

Schritt 3: Gib die Funktion f mit

f(x) = cxa”x. Bestétige diese Eingabe mit der
EXE-Taste und am Bildschirm wird done
angezeigt.

.{-

Schritt 4: Softwaretastatur/Math1 tippe '

Schritt 5: Setze die Punkte jeweils in die
Gleichung ein und die Variablen a, c und bestéatige
mit der EXE-Taste.

Schritt 6: Die Koeffizienten der Gleichung
f(x) = ¢ x a* werden ausgegeben.

l2=5=5}
Angabe b):

Die Punkte (2]10) und (5|30) liegen auf der
Funktion f mit f(x) = c - a*. Ermittle c € R\ {0}
und a € R*!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Define ist unter
Softwaretastatur/Math 3 zu finden oder auch
Mentuleiste/Aktion/Befehle

Schritt 3: Gib die Funktion f mit

f(x) = cxa”x. Bestatige diese Eingabe mit der
EXE-Taste und am Bildschirm wird done
angezeigt.

.{-

Schritt 4: Softwaretastatur/Math1 tippe '

Schritt 5: Setze die Punkte jeweils in die
Gleichung ein und die Variablen a, c und bestatige
mit der EXE-Taste.

L

AL

£ Edit Aktion Interaktiv

Define f(x)=cxa”x

[f(0)=5
f(1)=2

a,c

f(2)=10
f(5)=30

a,cC

0

Algeb  Standard Reell 2m

done

{a=1. 44224957, c=4. 807498568}
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Schritt 6: Die Koeffizienten der Gleichung
f(x) = ¢ x a* werden ausgegeben.
{a =1.44224957,c = 4.807498568)}
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 47 / Aufgabe 5.19:

Angabe C): & Edit Aktion Interaktiv
Bestimme die Exponentialfunktion f mit ] Er [ sim] [ v ]3] ] o
f(x) = c-e**, wenn die zwei Punkte (2]4) und Define f(x)=cxoAX*
(5|10) bekannt sind! done
f(2)=4
. . [f(5)=10 ¢, A
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung 1
|., 443 _In(5) In(2)]
17" 3 3
Schritt 2: Define ist unter Softwaretastatur/Math3 253
zu finden oder auch Meniileiste/Aktion/Befehle; ; D
|
©_List unter Softwaretastatur/Math1 zu finden

A

ist unter Softwaretastatur/abc zu finden

Schritt 3: Gib die Funktion f mit

Algeb  Standard Reell 2n 1|

f(x) = cxeM A xx. Bestétige diese Eingabe mit der

EXE-Taste und am Bildschirm wird done angezeigt. [ & st action nteraktiv

] 6 ) N e Ea a

= Define f(x)=cxeA**

Schritt 4: Softwaretastatur/Math1 tippe '

done
f(2)=4
f(5)=10

Schritt 5: Setze die Punkte jeweils in die Gleichung A

ein und die Variablen a, ¢ und bestatige mit der
EXE-Taste. Durch Markierung des Ergebnisses und
0.5 1

anschlieRend auf |22 tippen ergibt die
Dezimalschreibweise des Ergebnisses.

{c=2.171534093, A=0. 305430244}
0

Schritt 6: Die Koeffizienten der Gleichung
f(x) = ¢ x a* werden ausgegeben.
{c =2,171534093,1 = 0,305430244}

Algeb  Standard Reell 2n a
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 56 / Aufgabe 6.1:

Angabe a) und b):

Gegebenist b = 2rad und ¢ = 35°. Gib ¢ in
Bogenmalf’ und b in Gradmalf3 an!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur 2 ein.
360 und

Gehe auf die Statusleiste und Driicke

T

Dezimal . ist zu finden bei
Softwaretastatur/Math1

Schritt 3: Driicke auf die EXE-Taste und beachte,
dass das Ergebnis 114,591559 wird auf der
rechten Seite der Eingabe angegeben.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur 35 ein.

2n

Gehe auf die Statusleiste und Driicke und

=}

Dezimal . ist zu finden bei
Softwaretastatur/Math1

Schritt 5: Driicke auf die EXE-Taste und das
Ergebnis 0,6108652382 wird rechts von der
Eingabe ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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£ Edit Aktion Interaktiv

0 B ) N e B

-«

[

7

D

114.591559

Algeb

Dezimal Reell 360°

& Edit Aktion Interaktiv

63 | o [ fia sime 5250 | v [ A

v '

35°

0.6108652382

Algeb

Dezimal Reell 2o
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Mathematik fur AHS 6, Ub

Hinweise auf den Einsatz von CASIO

Seite 72 / Aufgabe 8.1:

Angabe:
Bestimme die ersten funf Glieder der Folge
(anln € N\ {0}) mit a,, $+ 11

Schritt 1: Wahle die Folgen&Reihen-Anwendung

ungsbuch

ClassPad Il

= ot

;:}g:":& & Edit Typ nan @
705 0 R 56 P
Schritt 2: Zahlenfolgeneditor-Fenster; Explizit ist Rekursiv[ Expuziﬂ
'R P B 1
auszuwahlen J Explizit l anB=_3+1
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur B baE: O
1+n"2 + 1 ein. Bestatige diese Eingabe mit der [JenE: D
EXE-Taste.
Schritt 4: Tippe auf der Symbolleiste auf - a
und gebe bei Startwert O und bei Ende 5 ein; n i ankE 3
bestétige mit OK. 2 1.25
: 3 1.1111
Folgenglieder 1 N
5 1.04
Startwert : |1 7]
Ende '15 <  [»]
1 (%%
OK Abbrechen || [3s0° Reell T @

Schritt 5: Tippe auf bei der Symbolleiste
und die zugehdrige Wertetabelle wird im
Tabellenfenster angezeigt.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz CASIO ClassPad Il

Seite 73/ Aufgabe 8.4:

Angabe c):

Gegeben ist die Folge (a,|n € N\ {0}) mit
an41 = ap + 2. Gib mittels a; = 3 die néachsten
beiden Folgeglieder von a,,, an!

Schritt 1: Wahle die Folgen&Reihen-Anwendung
f Folgen &
Reihen

Schritt 2: : Zahlenfolgeneditor-Fenster: Rekursiv

_ ) |Rekursiv[
ist auszuwahlen

Schritt 3:DWahle in der Symbollei 2 it D hdn 2
chritt 3:DWabhle in der Symbolleiste L €% : e
y TGRSR 8
s Rekursiv| Explizit |
= an+1=an+3
n+1 _
ao ||— a;=3
P—— |:| bn+1: D
% b1=0
n+2 I:' [ 0
aoal =0
alaz
4
n dn
Schritt 4: Gib den Term a,, + 2 ein und 1 3
Uiberschreibe den Wert bei a; mit 3 und bestatige g g
mit der EXE-Taste. N,8n wird verwendet in der
Menuleiste um a,, darzustellen. ]
, . _ <l 0 |»]
Schritt 5: Tippe auf der Symbolleiste auf 1 (B [ O
und gebe bei Startwert O und bei Ende 3 ein; on Reell T m

bestatige mit OK.
Folgenglieder

Startwert : |1
Ende + 3l
0K Abbrechen
N == . |
Schritt 6: Tippe auf bei der Symbolleiste

und die zugehorige Wertetabelle wird im
Tabellenfenster angezeigt.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

n

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 76 / Aufgabe 8.19:

Angabe:
Uberpriife, ob die Folge (a,|n € N \ {0}) mit

n

a, = streng monoton steigend ist!

nZ+1
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Define ist unter
Softwaretastatur/Math3 zu finden oder auch
Mentuleiste/Aktion/Befehle

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur a(n) =n”2 +
(n”*2+41) ein. a(n) wird an Stelle von a,,
verwendet.

Schritt 4: solve( ist unter
Softwaretastatur/Math1 oder Math3 zu finden.

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der EXE-
Taste und das Ergebnis {n > — %} wird

ausgegeben, wodurch erkennbar wird, dass die
Folge streng monoton steigend ist.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Interaktiv
] [l [ T L
'Define a(n)=n"2+(n"2+1) -
done
solve(a(n+1)>a(n), n
1

{“>'§}
p
Algeb  Standard Reell 2o m
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 77 / Aufgabe 8.25:

Angabe: £ Edit Aktion Interaktiv
Er.mlttle dirllzGrenzwert der Folge (a,|n € N\ {0}) ué%l&j’lfg:llﬁmp]% ]_E
mita, = 5! , .
ne+1 Define a(n)=-n"2+(n"2+1)
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung done
lim (a(n))
Schritt 2: Define ist unter Softwaretastatur/Math3 n->c0
zu finden oder auch Menilleiste/Aktion/Befehle -1
0
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur a(n) = -n"2 +
(n"2+1) ein. a(n) wird an Stelle von a,, verwendet.
Bestatige diese Eingabe mit der EXE-Taste.
lim 00
Schritt 3: 1-*?2 | und ist unter
Softwaretastatur/Math2 zu finden.
Schritt 4: Schreibe in die Klammer die Folge a(n)
und bestatige mit der EXE-Taste und das Ergebnis
—1 wird ausgegeben.
Algeb  Standard Reell 2n (0T
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 85/ Aufgabe 9.8:

Angabe:
Bestimme die Summe von
6+12+4+24+48+ -+ 768!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2; Softwaretastatur/Math?2 ist der Befehl
=
]

= zu finden

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 6x2”(n-1) ein.

Der Laufindex ist n = 1 und der Endwert betragt 8.

Schritt 4: Bestétige diese Eingabe mit der EXE-
Taste und das Ergebnis 1530 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

£ Edit Aktion Interaktiv

0 B ) N e B

-«

> (6%2”(n-1))
n=1

1530

Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 87 / Aufgabe 9.19:

Angabe b):
Bestimme die Anzahl der Jahresraten n!

Schritt 1; Wéahle die Finanzmathematik-
Anwendung

Finanz-
[ mathematik

Schritt 2: Beim erstmaligen Aufrufen erscheint ein
Bildschirm mit der Ubersicht aller Teilprogramme
dieser Anwendung; wahle Zinseszins; die
Teilprogramme kénnen in der Folge Uber
Bereich(1) bzw. Bereich(2) in der Symbolleiste
aufgerufen werden.

Finanzmath

Einfacher Zins
Zinseszins

GeldfluB
Amortisation/Tilgung
Zinsumwandlung
Kosten/Verk/Gewinn
Zinstageberechnung
Abschreibung
Wertpapierberechnung
Kostendeckungspunkt
gesicherter Gewinn
Kostenstrukturrisiko
Finanzstrukturrisiko
Risiko kombiniert
Mengenumrechnung

Hilfe |Format

£ Edit Berech(1) Berech(2)

0% |Ea| B

Zinseszins
N
1% 1.5
PY 0
PMT -1200
FY 10500
P/Y 1
C/Y 1

Hilfe [Format |

Losen Beginn

Schritt 3: Fulle die Eingabefelder bis auf N aus.
Tippe auf N um den Wert zu berechnen.
N :: 0 4 ¥ 0

Beachte: Auf der Statusleiste muss Beginn

(=vorschussig) eingestellt sein.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 88/ Aufgabe 9.22:

Angabe a):
Bestimme die Anzahl der Monatsraten n.

Schritt 1; Wéahle die Finanzmathematik-
Anwendung

wa | Finanz-
["‘"’ mathematik

Schritt 2: Beim erstmaligen Aufrufen erscheint ein
Bildschirm mit der Ubersicht aller Teilprogramme
dieser Anwendung; wahle Zinseszins; die
Teilprogramme kénnen in der Folge Uber
Bereich(1) bzw. Bereich(2) in der Symbolleiste
aufgerufen werden.

Finanzmath

Einfacher Zins
Zinseszins

GeldfluB
Amortisation/Tilgung
Zinsumwandlung
Kosten/Verk/Gewinn
Zinstageberechnung
Abschreibung
Wertpapierberechnung
Kostendeckungspunkt
gesicherter Gewinn
Kostenstrukturrisiko
Finanzstrukturrisiko
Risiko kombiniert
Mengenumrechnung

Hilfe |Format |

Schritt 3: Flle die Eingabefelder bis auf

aus. Tippe auf Fv um den Wert zu berechnen.
FY 8317109. 43
Schritt 4: Fille die Eingabefelder bis auf N aus.
Tippe auf N um den Wert zu berechnen.
N 280.1332342

Beachte: Auf der Statusleiste muss Beginn

(=vorschissig) eingestellt sein.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

TP

& Edit Berech(1) Berech(2)

[x]e]=]=]-

Zinseszins

(V]

1% | 2.5

[pv] o

"PMT | [-650000

[ FV | 8317109. 43
P/Y 1

c/Y 1

 Hilfe [Format|

Losen Beginn

& Edit Berech(1) Berech(2)

[x]m[=]=]-

Zinseszins

[N ] 280. 1332342
(%] [2.5

[Pv]  [8525037.166
[PMT |  |-40000

| FV | 0

P7Y 12

c/Y 1

 wHilfe [Format |

Gesamtanzahl der Zahlungsperioden

Losen Beginn

Achtung: PV =8317109.43 - 1.025

P/Y: Anzahl der Ratenzahlungen ist 12, da

monatlich

Seite 1 von 2
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch g Dp

Angabe b): £ Edit Berech(1) Berech(2)
NEE8ES 8
Schritt 4: Flle die Eingabefelder bis auf Zinseszins

aus. Tippe auf um den Wert zu berechnen. 110

[N
PMT 86512. 96222 %] [2.5
PV |

8525037. 166
PMT 86512. 96222

[ FV | 0
P/Y 12
c/Y 1

 wHilfe [Format |
Feste Rate, die periodisch gezahlt wird
(pro Zahlungsperiode)

Losen Beginn - m
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch pp

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 94 / Aufgabe 10.10:

Angabe: £ Edit Aktion Interaktiv

| e[ e [imafsime 2o [ T[]

)

0
norm [ll
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung 5

Berechne [AD| =

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfihrend den 0
Befehl norm auswahlen

Schritt 3: Softwaretastatur/Math?2: Tippe zweimal
|
auf =l und fille die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der EXE-

Taste und das Ergebnis +/26 wird ausgegeben.
Markiere das Ergebnis und tippe anschliel3end auf

0.5 1
und es ergibt sich die Dezimalschreibweise. Algeb  Standard  Reell 2n L

£ Edit Aktion Interaktiv

o[l O T

0
norm([ll
5
5.099019514
p
Algeb  Standard Reell 2o (m
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 95/ Aufgabe 10.16:

Angabe a): & Edit Aktion Interaktiv
Hier werden die Vektoren als Spaltenvektoren T-

1. Jdx T dx . 1]
definiert. 3 | O | ]Slmp[f—\‘” '|+ M [

L -1 4 -1
Berechne M == 51+ 7 I
*\\3/ \=2 »a

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung [—1]

w

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal 3

aus! 7
-2
Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen [4 -

|
auf 5] und fulle die Cursorfelder wie dargestellt I4 ]
»b

Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

>
und Eingabe von a die Bezeichnung a zu.

Bestatige die Eingabe mit EXE. 1+2x(a+b)

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein
und weise b zu! Bestatige die Eingabe mit EXE.

= @ pojw

Schritt 3: Gib 1+2 x (a + b) ein und bestatige diese
0

Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis wird

Algeb  Standard Reell 2o an

NI= VN W

ausgegeben.

-6
=10 |*c
Angabe b): =5

Hier werden die Vektoren als Spaltenvektoren .
definiert. [_6

(1 4 -6 -10
Berechne M = 3 51+ 7 |+|-10] | -5 |
3 —2 -5 1+3x%(a+b+c)

Schritt 5: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor ¢ ein 9
und weise c zu! Bestatige die Eingabe mit EXE 3

Schritt 2: Gib 1+3 x (a + b +c) ein und bestatige _4
diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis

-1 0
2

3 | wird ausgegeben. Algeb  Standard Reell 2n {m

3
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 96 / Aufgabe 10.21:

Angabe:

6
Berechne den Winkel zwischen @ = ( 19 ) und

-12
R -5
(o)
4

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
|
auf 5] und fulle die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

>
und Eingabe von a die Bezeichnung a zu.

Bestatige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein
und weise b zu! Bestétige die Eingabe mit EXE.

Schritt 5;: Menuleiste/Aktion/Vektor: Wahle den

Befehl EI'IQIE , gib den Ausdruck ein und bestatige
die Eingabe mit EXE.

Markiere das Ergebnis und tippe anschlie3end auf

0.5 1
und es ergibt sich die Dezimalschreibweise
2,122015116 rad

L

AL

@Edit Aktion Interaktiv

'3 | b |1 sime | 5| v [ A

|

6
19 |2a

-12

A

angle(a, b

i
A

2.122015116

Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 97 / Aufgabe 10.26:

Angabe:

/3 —4
Berechne @ x b = (—2) X ( 8 )!
5 -6

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
|
auf = und fulle die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

>
u und Eingabe von a die Bezeichnung a zu.

Bestétige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein
und weise b zu! Bestatige die Eingabe mit EXE.

Schritt 5;: Menuleiste/Aktion/Vektor:; Wahle den

Befehl crossP , gib den Ausdruck ein und
bestétige die Eingabe mit EXE. Das Ergebnis

—-28
( -2 > wird ausgegeben.
16

& Edit Aktion Interaktiv

€3] b JiRasim] oo [ ] 4

-4
[8
-6
crossP(a, b
-28
I—z
16
P
Algeb  Standard Reell 2n m
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad lI

Seite 98 / Aufgabe 10.31:

Angabe:

()

Berechne 4 = %

o Editlnteraktiu
. .. . . ["-i%] d I-T}T:';]] Simpll‘_l‘y v |—'~1—“— v
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung -1] :
Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal l;g‘
|
auf = und fiille die Cursorfelder wie dargestellt -1
aus! 8
=3 |?c
Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen 6
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit (8 ]
[» N
und Eingabe von a die Bezeichnung a zu. 6 |
Bestétige die Eingabe mit EXE. b—a»ab
.
Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein 2
und weise b zu! Bestétige die Eingabe mit EXE. | -8 ]
c—a»ac
Schritt 5: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor c ein 6
und weise c zu! Bestatige die Eingabe mit EXE. -7
[ —1]
SChI’.I.tt[ 6: Weise b —a ab und ¢ —a ac zu! 1+2xnorm (crossP (ab, ac
Bestétige die Eingaben jeweils mit EXE. 3703
2
Schritt 7: Menuleiste/Aktion/Vektor: Wahle den 0
Befeh| norm und dann den Befehl crossP ’ Algeb  Standard  Reell 2o {m

gib den Ausdruck ein und bestétige die Eingabe mit

EXE. Das Ergebnis —‘62702 wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 99/ Aufgabe 10.36:

Angabe: & Edit Aktion Interaktiv
Hier werden die Vektoren als Spaltenvektoren 0511 o Jbxa e | Jax, L1 ]_[
definiert. i 21 (¥l [I'l\]]Slmp]_l_-/ 'I+ - .
) 5 -1 2 5
Berechne V.==—-|{ (1 ]x| 4 ||-[1] 1|=a
2 -3 6 2
5
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung 1
2
Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal -1
[=] . _ 4 |sb
auf und fllle die Cursorfelder wie dargestellt -3
aus! -1
Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen [1_13‘
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit )
» . . . 1|=2c
und Eingabe von a die Bezeichnung a zu. 6
Bestétige die Eingabe mit EXE. )
Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein Il‘
und weise b zu! Bestétige die Eingabe mit EXE. 6
1+2xdotP(crossP(a, b), c
Schritt 5: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor ¢ ein 117
und weise ¢ zu! Bestatige die Eingabe mit EXE. 2
0
Schritt 6: Gib 1+2 x dotP(crossP(a,b),c einund  |gigeh  Standard  Reell 2n il

bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
. 117 .
Ergebnis - wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 103/ Aufgabe 11.1:

Angabe:
Hier werden die Vektoren als Zeilenvektoren
definiert. & Edit Aktion Interaktiv
Bestimme die Parameterdarstellung der Geraden "r'f.%I;!H*I}EK:IISiIrwI“_“y[ inli vj L
g,zvel}clfg?l%urchh(i:e Punkte A = (6|—4|5) und (6 -4 51%a ‘
= ) geht [6 -4 5]
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung [4 6 101sb
[4 6 10]
Schritt 2: Softwaretastatur/Math?2: Tippe b-a»ab
[BO] [-2 10 5]
zweimal auf und fulle die Cursorfelder n

wie dargestellt aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2
eingegebenen Vektor mittels

Y
Softwaretastatur/Math?2 mitu und

Eingabe von a die Bezeichnung a zu. Bestétige die
Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein
und weise b zu! Bestatige die Eingabe mit EXE.

Schritt 3: Gib b — a ein, weise ab zu und bestétige
diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis
[-2 10 5] wird ausgegeben. Setze dieses Algeb  Standard  Reell 2n (]
Ergebnis und einen bekannten Punkt in die
Geradengleichung ein.
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Mathematik fiir AHS 6, Ub

Hinweise auf den Einsatz von CASIO

Seite 104 / Aufgabe 11.5:

Angabe:
Ermittle die gegenseitige Lage der Geraden

3 3 1 2
g:X = (5)+t-<—13> und h: X = (—3)+s-< 1
1 -6 0 —4

Gib gegebenenfalls die Koordinaten des
Schnittpunkts S an!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Gebe die einzelnen Punkte und
Richtungsvektoren ein.

Schritt 3: Stelle die Gleichung auf!
Schritt 4: Markiere die Gleichung.
Menduleiste/Interaktiv/(Un-)Gleichungen/solve

und bestatige durch OK

Die Geraden kénnen sich nicht schneiden (sind
windschief).

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

—
=
]
—
—

ungsbuch

ClassPad Il

& Edit Aktion Interaktiv

%1 I e @Simplh_h?[ A I*‘{‘Ll A

.

g
‘f,g
F

F

)

3

1

3
-13
-6

|

|
|

1
-3
0

2
1

-4
)
1
-4
Algeb  Standard Reell 2m ]
solve
© Solve
_) Numerische Losung
Gleichung:
Variable:

solve (A+t-g=B+s+h, {s, t})

No Solution
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 105/ Aufgabe 11.8:

Angabe:
Ermittle den Schnittwinkel zwischen den beiden

-1 3
Geraden g: X = ( 3 >+ t- (5) und
-2 1
9 -5
h:X = <7>+S'(—2> !
0 -1

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Definiere die Richtungsvektoren

1]

Softwaretastatur/Math?2: Tippe zweimal auf
und fille die Cursorfelder wie dargestellt aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Richtungsvektor mittels Softwaretastatur/Math?2

>
mit und Eingabe von g die Bezeichnung g

Zu. Bestétige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den
Richtungsvektor h ein und weise h zu! Bestétige die
Eingabe mit EXE.

Schritt 5;: Menuleiste/Aktion/Vektor: Wéhle den

Befehl angle , gib den Ausdruck ein und bestatige
die Eingabe mit EXE.

Das Ergebnis ist 180 — 143,258 = 36, 642.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

= ¢
‘
= )
— 1)) O
—
—

& Edit Aktion Interaktiv

'3 | b 153 sime 55 | v | 44+ ¥

[l ®) B

‘%

X

angle(g, h

180—-ANS

:
&

143.3577327

36.64226728

Algeb  Dezimal

Reell 360°
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad lI

Seite 107 / Aufgabe 11.17:
Angabe:
—4 4
Berechne( 5 >>< < 3 )!
-2 -8
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung
Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
[=]

auf und fllle die Cursorfelder wie dargestellt
aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

>
und Eingabe von a die Bezeichnung a zu.

Bestatige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor b ein
und weise b zu! Bestétige die Eingabe mit EXE.

Schritt 5;: Menuleiste/Aktion/Vektor: Wahle den

Befehl crossP , gib den Ausdruck ein und
bestétige die Eingabe mit EXE. Das Ergebnis

—-34
(—40) wird ausgegeben.
—-32

& Edit Aktion Interaktiv

L] v s [+ [ ]+

-4
5 |»a
-2

crossP(a, b

-4
5
-2

-34
-40
-32

|

Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch
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Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 109 / Aufgabe 11.26:

Angabe:

Ermittle die gegenseitige Lage der Ebenen
Ey:—3x+5y—7z=-3und E,:3x + 8y +z =3 und
gib gegebenenfalls die Schnittgerade g und
Schnittwinkel « an!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math1: Tippe zweimal

|
auf = , um ein Gleichungssystem mit drei
Gleichungen zu erstellen und gib den Ausdruck ein.
Bestétige die Eingabe mit EXE!

Gib die Gerade an:
61

1 39 1 61
g:X=<O>+t- 6 «:»g:X=<o>+t-<—18>
0 13 0 -39

1

—_
.(_39)< 61 >
—| —-18

-39

Schritt 3: Der Schnittwinkel @ wird mit 21918
ermittelt und die Eingabe mit EXE bestéatigt.
Das Ergebnis ist 72,1675°.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Interaktiv

23| b [fea] sime || v [ 4| o]

=3x+5y-Tz=-3
|3x+8y+z=3
z=t X, V,Z
et o
=3 3
angle([5 l, [8‘
-7 1
72.167456
o
Algeb  Dezimal Reell 360°
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 110/ Aufgabe 11.29:

Angabe: £ Edit Aktion Interaktiv
Bestimme die Losung des Gleichungssystems! '3 | b |15 sime | 15[+ [ 414 |+
Ei:—2x+5y—3z=2
Eyix —y—3z=-22 —-2x+5y—32=2
Ey:3x+y—2z=-2 x-y-3z=-22
3x+y-z=-2 |x,v,z
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung {x=0, y=4,7z=6}
0
Schritt 2: Softwaretastatur/Math1: Tippe zweimal
|
auf = , um ein Gleichungssystem mit drei
Gleichungen zu erstellen und gib den Ausdruck
ein. Bestatige die Eingabe mit EXE!
Das Ergebnis x = 0,y = 4, z = 6 wird
ausgegeben.
Algeb  Standard  Reell 2o ]
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 111/ Aufgabe 11.33:

|GG

Vo3

Angabe a):

Berechne d =

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
]
auf 5] und fllle die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

>
u und Eingabe von A die Bezeichnung A zu.

Bestétige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 den Punkt P ein
und weise P zu! Bestatige die Eingabe mit EXE.

Schritt 5: Gib analog zu Schritt 2 den Vektor n ein
und weise n zu! Bestétige die Eingabe mit EXE.

L

AL

£ Edit Aktion Interaktiv
|
{

61 b [ sime |1 | v [ A5+

i

|

A

B W =

i

A

|dotP (P-A, n) |[+norm(n

H
-
a

3.007159915

Schritt 6: Gib -
|dotP(P-A,n)|=norm(n) ein und bestatige diese Algeb  Dezimal Reell 2n (]
Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis 3,00716

wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad lI

Seite 112 / Aufgabe 11.37:
Angabe b):

-1
Ermittle den Abstand des Punkts A =| 4 | zur

4 1
Geraden g: X = (1) +t- (—3)!
5 9

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
|
auf =l und fllle die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

3

und Eingabe von A die Bezeichnung A zu.

Bestatige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 die Gerade g ein
und weise g zu! Bestétige die Eingabe mit EXE.

1
-3
9
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste.

Schritt 5: Gib solve(dotP(g-A, )=0,t ein und

Schritt 5: Gib norm(g-A|ANS
Das Ergebnis 4,08965 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Interaktiv

nt.i% (Ihb[{&t][ﬁlmplji‘_yl vIl{-Ll v

-1

-

A

-3

o

t+4
[-s.m‘
9-t+5
1
solve (dotP (g—A, [ -3 l )=0,t
9
{e=-st]
norm (g—A | ANS
4,089654597
0
Algeb  Dezimal Reell 2n )
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 113/ Aufgabe 11.41:

Angabe a):
Ermittle den Abstand der beiden parallelen Geraden

3 1 1 2
g:X = <2>+t-<—4> und h: X = (—5>+S'<—8 )!
1 -5 2 —10

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
|
auf = und fulle die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 3: Weise dem unter Schritt 2 eingegebenen
Vektor mittels Softwaretastatur/Math2 mit

>
u und Eingabe von H die Bezeichnung H zu.

Bestétige die Eingabe mit EXE.

Schritt 4: Gib analog zu Schritt 2 die Gerade g ein
und weise g zu! Bestatige die Eingabe mit EXE.

1
—4
-5
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste.

Schritt 5: Gib solve(dotP(g-A, )=0,t ein und

Schritt 5: Gib norm(g-H|ANS
Das Ergebnis 6,59545 wird ausgegeben.

Angabe b):
Ermittle den Abstand der windschiefen Geraden

e (oY

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math2: Tippe zweimal
|
auf = und fulle die Cursorfelder wie dargestellt

aus!

Schritt 3: Mit Softwaretastatur/Math?2 definiere die
Richtungsvektoren F und K. Berechne crossP(F,K)
und weise n zu und bestatige mit der EXE-Taste.
14
Das Ergebnis [ -1 ] wird ausgegeben.
—36

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

Al

& Edit Aktion Interaktiv

&3] b [lialsme 1o [ o T4 v

—

-5
2

i

>H

solve (dotP (g-H,

1
-41)=0,t
-5

norm (g=H| ANS

t+3
—4+t+2

=5-t+1

6.595452979

Seite 1 von 2

D
Algeb  Dezimal Reell 2o ]
@ Edit Aktion Interaktiv
) L
3
6 [*F
1
3
i
1
2
-S]ﬂ{
1
2
i
1
crossP(F, K)#n
14
&
-36
4
—3]#{1
2
4
N
2
1
3 l#q
-5
1
)
-5
|dotP(q—p, n} |+norm(n)
5.279590802
D
Algeb  Dezimal Reell 2n m




Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Schritt 3: Mit Softwaretastatur/Math2 definiere die
Punkte p und qg. Gib

|dotP(g-p, n)| = norm(n) ein und bestétige diese
Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis 5,27959
wird ausgegeben.
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

TP

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 121/ Aufgabe 12.16:

Angabe: © Datei Edit Grafik Calc
Gegeben sind die 9 Daten einer Urliste: 10, 12, 13, wi] & [ [ =[] ] v ]o] 5 o] 5]
9,12, 16, 12, 8, 7. Ermittle das arithmetische Mittel, A wl B [ ¢ [ D | E |
den Modus und den Median! 2 12 '
3 | 13|
Schritt 1: Offne die Tabellenkalkulat.-Anwendung! i 12]
Eingabe erfolgt im Feld -
v %X wobei mit [ | ? gf
der Wert in die Zelle ilbernommen wird. 10 ]
11
Schritt 2: Markiere den Bereich A1:A9! %
14
Schritt 3: Menuleiste/Calc. wéhle ﬁ
Eindim. Variable Sih
19
120 |
Schritt 4: Lies die entsprechende Werte ab! 21
Das Ergebnis fur das arithmetische Mittel 11 und fur 1%
den Median 12 wird ausgegeben. Der Modus ist 12. = =

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Datei Edit Grafik Calc

£

: W= [ =[]

A | B | Cc |

O 00| =] OO | W B ==
[
b

10

D

I

E |

VX

Eindim. Variable
x=11
Zx =99
Zx* = 1151
ox = 2.6246693
sx = 2.7838822
n=9
minX = 7
Q=8.5
Med = 12
Qa=12.5
maxX = 16
Mode = 12
ModeN = 1

M Verkniipf
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

=hpt

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 122 / Aufgabe 12.20:

Angabe a) und b):

# Datei Edit Grafik Calc

Die Rangliste der Korpergréen von 20 Schiilern in Cil B |A|=|v|D]|[h| v |55 || T
cm ist gegeben: 152, 170, 165, 165, 180, 182, 195, A B C D E
176, 175,176, 176, 169, 171, 159, 154, 165, 163, 1 152
166, 176, 167. Ermittle Median, Quartile g, g5 und 21 I
die Extrema! 4 165
5 180
Schritt 1: Offne die Tabellenkalkulat.-Anwendung! ° 152
Eingabe erfolgt im Feld
1%, wobei mit [ 1.67_ - [v]x
der Wert in die Zelle tibernommen wird. Eindim. Varisble
x=170.1
Schritt 2: Markiere den Bereich A1:A20! 2x = 3402
Zx?% = 580570
Schritt 3: Menuleiste/Calc. wahle ox = 9. 7205967
Eindim. Variable | ¥ Verknipf
. . . A1:A20 T
Schritt 4: Lies die entsprechende Werte ab!
minX = 152
Schritt 5: Meniileiste/Grafik und wahle Box-Flot P
unter Meniileiste/Calc wahle - Zeige Ausreifer Med = 169. 5
Q=176
maxX = 195
I
160 20
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Mathematik fur AHS 6, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 123/ Aufgabe 12.23:

Angabe: o (%]
Gegeben ist eine Urliste: 10, 12, 13, 8,9, 11, 14, 7 B
Ermittle das arithmetische Mittel, die empirische A B C D E
Standardabweichung, die Spannweite und den 1 10
Quatrtilsabstand! 2 12

3 13
Schritt 1: Offne die Tabellenkalkulat.- g g
Anwendung! e 11
Eingabe erfolgt im Feld
' V%] wobei mit | 10 [v]X
der Wert in die Zelle tbernommen wird. x=10.5

Tx = 84

Schritt 2: Markiere den Bereich A1:A8! S? = 924

ox = 2.2912878
sx = 2.4494897

verkniipf

Schritt 3: Menuleiste/Calc. wahle
Eindim. Variable ,

Schritt 4: Lies die Werte ab! @
Das arithmetische Mittel ist x = 10, 5, die minX =7
Standardabweichung ist s = 2,2912878. Die Q =8.5
Spannweite R ergibt sich zu: R = 14 — 7 = 7 und Med = 10. 5
der Quatrtilsabstand QA4 = 12,5 - 8,5 = 4 Qu=12.5
maxX = 14
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Mathematik fir AHS 6, Ubungsbuch ;_fﬁ‘

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 124 / Aufgabe 12.27:

Angabe: & Edit Ansicht Art Calc (x]
Zeichne zu den gegebenen Daten ein 4 [4328 2 |2 R4 2 |
Streudiagramm! A | B c D E
1 2 3
Schritt 1: Offne die Tabellenkalkulat.-Anwendung! - : 2
Eingabe erfolgt im Feld 4 3 5
v 1% wobei mit [ ] g 13 1;
der Wert in die Zelle Gbernommen wird. 5 7 =
Schritt 2: Markiere den Bereich A1:B8! 2 [v]x
10 +
Schritt 3: Menileiste/Grafik wéahle Scatter ’ '
+ + +
10
)
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