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Technologieeinsatz: Invertieren von Matrizen
CASIO ClassPad Il

Eine Matrix kann mithilfe von eckigen Klammern im Arbeitsbereich eingegeben werden:
[[all,alz,...][azl,azz,...][...]]

Einfacher kann die Eingabe mithilfe einer On-Screen-Matrix aus dem Tastensatz Math?2 erfolgen.
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Die GrofRe der Matrix kann durch mehrfaches Tippen auf das Symbol L8] geandert werden.

Mithilfe des Symbols *  kann die Matrix unter einem bestimmten Namen gespeichert werden.

Die inverse Matrix einer Matrix A wird mit ”*(=1) berechnet.
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