L

Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

AL

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 14 / Aufgabe 1.54:

Angabe: & Edit Aktion Interaktiv
Uberprife —2 - 16 + (—14:2 + 4%) = —23! oé%l&,ﬁmlﬁmp]% o ,]_[
—2x16+(=14+2+4"2) '
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung; achte, dass -23
Dezimal eingestellt ist und nicht Standard g
Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur
-2x16 + (-14+2 + 47 2) ein; die Eingabe erfolgt auf
der linken Seite
Schritt 3: Dricke auf die EXE-Taste (,execute’)
und das Ergebnis —23 wird auf der rechten Seite
angezeigt.
Algeb  Dezimal Reell 2n i
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 15/ Aufgabe 1.58:

Angabe zu a):
_ 25

- .. 5 2 3
Uberprife PR e

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung; achte, dass | & Edit Aktion Interaktiv

Standard eingestellt ist und nicht Dezimal 0.5 %l&, }$315imp]% v |H7L v ’_‘

N

5
Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur die Y
Briiche ein Z — ; + ; ein. Alternativ kdnnen die 25
Briiche auch mit der Taste + eingegeben werden. 12
(i) (xh)

4 11 14}

Schritt 3: Dricke auf die EXE-Taste und das 43
Ergebnis g wird auf der rechten Seite angezeigt. 0

Do

2
_3+

x

RN
3|

Angabe zu b):

Uberpriife G -+ 1—14) : G : ;) =2

Schritt 1: Gib mithilfe der Tastatur die
Briiche ein (1 _Z + i) = (5 X 1) ein. Bei den
4 11 14) " \4 7 :
Klammern ist es ideal, wenn O ‘verwendet
wird. Algeb  Standard  Reell 2n (]

Schritt 2: Dricke auf die EXE-Taste und das
Ergebnis g wird auf der rechten Seite angezeigt.
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 31/ Aufgabe 1.148:

Angabe zu a):
Uberpriife 2-x — (5-x—4-y)—3-y!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur
2X — (5x = 4y) — 3y ein.

Schritt 3: Drucke auf die EXE-Taste und das - _
Ergebnis —3 - x + y wird auf der rechten Seite O Edit Aktion Intersktlv

angezeigt. Lofi% I JLNS I}:}::]ISimpII‘_l\_/ v ILH vJ L

2x—-(5x-4y) -3y

Angabe zu b):

Uberprife —=3:x—6-y—[3-x—2-3-y—2-
x) —3-y] = =3 -x + y und bestimme den Wert
des Terms fir x =2 und y = —1!

—3ex+y
-3x-6y—-(3x-2(3y-2x)-3y)
=2+(2+x-3+y)—6+x-3+y
simplify (ans)

Schritt 1: Gib mithilfe der Tastatur =10+x+3+y
-3x — 6y — (3x = 2(3y — 2x) — 3y) ein. —3%2-6%—1—-(3%2-2x%(3%x-1-2x%2)—-3%x~-1

-23
Schritt 2: Driicke auf die EXE-Taste und zur -3x-B6y—(3x-2(3y-2x)-3y) | {x=2, y=-1}

Simp
Vereinfachung auf . o

Das Ergebnis —10 - x + 3 - y wird auf der rechten
Seite angezeigt.

Schritt 3: Gib -3x2 — 6x-1 — (3x2 — 2x(3x-1 —
2x2) — 3x-1) ein.
Algeb  Standard Reell 2n an

Schritt 4: Drucke auf die EXE-Taste und das
Ergebnis —23 wird auf der rechten Seite
angezeigt.

Alternativ: Markiere die Gleichung und ziehe
diese in eine neue Zeile und flige den
Bedingungsoperator | ein. Driicke auf die EXE-
Taste und das Ergebnis —23 wird auf der rechten
Seiten angezeigt.
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 32/ Aufgabe 1.152:
Angabe zu a):
Uberprife 7-x3—3-x*+5-x3—-8-x°+2-x* =

—8-x6 —x*+12-x3

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur © Edit Aktion Interaktiv
7XN3 = 3x"4 + 5x"3 — 8x"\6 + 2x"4 ein. 98 1] e [0 sinp [ S [ v [ 411 [ [ ]

Ta"3-3x"4+5x"3-8x"6+2x"4

i
Hochzahlen kdnnen auch mit u eingegeben

~8exBoxtr12.x3
werden.

expand (3 (-2x (5x"2-3)-4a(3-22"2)+4x"2(2-x)))

—18-x3424-x2-18x
Schritt 3: Driicke auf die EXE-Taste und das ]

Ergebnis —8 - x® — x* + 12 - x® wird auf der
rechten Seite angezeigt.

Angabe zu b):
Uberprife 3-[-2-x-(5-x2—3)—4-x-(3—-2-
x)+4-x2-2-x)]=-6-x-(3-x%—4x + 3)!

Schritt 1: Gib mithilfe der Tastatur
expand(3(-2x (5x"2 — 3) - 4x (3 = 2x"2) + 4xN2 (2 |Aget  Stenderd Reell 2n -
—x))) ein. Der Befehl expand ist zu finden unter

Menuleiste/Aktion/Umformungen. Die Variablen

werden Uber Softwaretastatur/abc eingegeben.

Schritt 2: Dricke auf die EXE-Taste und das
Ergebnis —6 - x® + 24 - x* — 18 - x wird auf der
rechten Seite angezeigt.
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad lI

Seite 35/ Aufgabe 1.164:

Angab?: € Edit Aktion Interaktiv
Uberprife 16 - ¢®-d* —48-c*-d> +36-c>-d® =4 [T Tialsml i < [0 Ts []
3 (2-c—3-d)?-a* factor (16€~5d~4-48c~ 4d~5+36¢"3d"6)
. . ] 4c3.d% (2:c-3d) 2
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung o
Schritt 2; Der Befehl factor ist zu finden unter
Menuleiste/Aktion/Umformungen/factoris. Am
Bildschirm wird factor( angezeigt.
Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
16¢c”5d”5 — 48cM4d”5 + 36¢3d”5 ein.
Schritt 3: Driicke auf die EXE-Taste und das
Ergebnis 4 - ¢® - d* - (2 - ¢ — 3 - d)? wird auf der
Algeb  Standard Reell 2n <1

rechten Seite ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 36 / Aufgabe 1.169:

Angabe zu a):

Bestimme von 432 und 1260 den groé3ten
gemeinsamen Teiler (ggT) und das kleinste
gemeinsame Vielfache (kgV)!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur den Befehl gcd()
ein, um den groRten gemeinsamen Teiler zu
bestimmen.

Schritt 3: Gib in die Klammer 432 , 1260 ein und
driicke die EXE-Taste. Das Ergebnis 36 wird auf
der rechten Seite angezeigt.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur den Befehl lcm ()
ein (kleines L), um das kleinste gemeinsame
Vielfache zu bestimmen.

Schritt 5: Gib in die Klammer 432 |, 1260 ein und
driicke die EXE-Taste. Das Ergebnis 15120 wird
auf der rechten Seite angezeigt.

Hinweis: Die Befehle gcd und Icm sind zu finden
unter Aktion/Berechnungen/ggT/kgV.

£ Edit Aktion Inter

aktiv

61| b [ sime |

iyl v | 44

gcd (432, 1260)

lem(432, 1260)

D

Algeb  Standard

Reell 2n

36

15120

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1von 1



Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad li

Seite 44 / Aufgabe 2.18:

Angabe:
Uberpriife =% — =2 = x mit x = —!
4 3 19

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: solve ist zu finden unter
Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend oder auch auf
der Softwaretastatur/Math3

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
(1 =x)+4 - (x = 2)=3, x ein. Der Beistrich , trennt
die Parameter.

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der EXE-
Taste und das Ergebnis {x = %} wird
ausgegeben.

Angabe:
Bestimme das kleinste gemeinsame Vielfache

(kgV)!

Schritt 1: Gib mithilfe der Tastatur den Befehl
lcm() ein (list ein kleines L).

Schritt 2: Gib in die Klammer 4 , 3 ein. Driicke auf
die EXE-Taste und das Ergebnis 12 wird auf der
rechten Seite angezeigt.

Hinweis: Der Befehl Icm ist zu finden unter
Aktion/Berechnungen/ggT/kgV.

£ Edit Aktion Interaktiv

63| b [ sime |55 | v | A4

- .

'solve ( ( 1-x)+4-(x-2)+3=x, x)

lem(4, 3)

D

Algeb  Standard Reell 2o
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch ;;np’p

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 45/ Aufgabe 2.31:

Angabe: £+ Edit Aktion Interaktiv
Uberpriife 2= — 2% — %% _ it x = 0! 53| & | sime |15 | v | 44| v
x-5 x—1  (x=5)(x+1) ’ B2 | % | Tand | Sime | 2 v
) . _ _ solve (3x+(x—5)—3x+(x-1)=6x+((x-5) (x+1)), x)

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung {x=—3, x=0}
0

Schritt 2; solve ist zu finden unter

Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend oder auch auf

der Softwaretastatur/Math3

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

3X+(X =5)=3x+(x=1)=6x+ ((X=5)x(x+1)),x

ein.

Schritt 4: Bestétige diese Eingabe mit der EXE-

Taste und das Ergebnis {x = —3,x = 0} wird

ausgegeben.
Algeb  Standard Reell 2n (mn
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO ClassPad II

Seite 49/ Aufgabe 2.37:

Angabe:
Uberpriife Q =-m-c- T mit c = —— und m = -2
Tm T

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2; solve ist zu finden unter
Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend oder auch auf
der Softwaretastatur/Math3

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
Q =mct, c ein. Bestatige diese Eingabe mit der

EXE-Taste und das Ergebnis {c = i} wird
T-m

ausgegeben. Verwende E} fur die
Einbuchstabenvariablen.

Schritt 4;: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer

Q =mct , m ein. Bestétige diese Eingabe mit der

EXE-Taste und das Ergebnis {m = Ti} wird

ausgegeben. Verwende [E} fur die
Einbuchstabenvariablen.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

£ Edit Aktion Interaktiv

I ENESE

'solve ( Q=mcT, c)

solve (Q=mcT,m)

Algeb  Standard

Reell 2n
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 52 / Aufgabe 2.49:

Angabe:

Lose 90 - (t + %) = 120"t in der Variablen t und
1 1

berechne s; =90 - (5 - E)!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2; solve ist zu finden unter
Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend oder auch auf
der Softwaretastatur/Math3

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
90 (t +1+6) =120, t ein. Bestatige diese Eingabe

mit der EXE-Taste und das Ergebnis {t = %} wird
ausgegeben.

Schritt 4: solve ist zu finden unter
Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend oder auch auf
der Softwaretastatur/Math3

Schritt 5: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
s =90 (1+2 - 1+6), s ein. Bestatige diese Eingabe
mit der EXE-Taste und das Ergebnis

{s = 30} wird ausgegeben.

—
=
]
—
—

& Edit Aktion Interaktiv

uﬂ%[.ﬂ‘.blﬂijl‘)mmlﬁ_h/ v -LlJ-

solve (90 (t+1+6)=120t, t)

solve(s=90(1+2-1+6),s)

Algeb  Standard Reell 2n

{s=30}
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 54 / Aufgabe 2.59:

Angabe: _ solve (0. 35x+5x0. 15=0. 2 (x+5) , X)

Lose 0,35 x+5-0,15=0,2- (x +5) in der 5

Variablen x! {X=§}
D

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2; solve ist zu finden unter
Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend oder auch auf
der Softwaretastatur/Math3

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur in die Klammer
0.35x + 5x0.15 = 0.2 (x+5) , x ein. Bestétige diese
Eingabe mit der EXE-Taste und das Ergebnis t =

g ~ 1.6667 wird ausgegeben. Durch das Markieren
des Ergebnisses ergibt sich aus der Bruchzahl die

0.5 1
Dezimalschreibweise, wenn g getippt wird.
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 61/ Aufgabe 3.19:

Angabe:
Zeichne die Funktion f mit f(x) = —x + 2 und gib

£(3) an!

Schritt 1: Offne die Grafik & Tabelle-Anwendung

& Edit Zoom Analyse (x)
Ll KOV == 1) By (] (et bad frid i P23 |
Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur den L IM'LI[ HIE‘SI D‘LLULHIWIL:] .
Funktionsterm -x + 2 ein und bestétige diese Blatt1 |Blatt2 Blatt3 |Blattd |Blatt5|
Eingabe mit der EXE-Taste. M v1=—x+2 (o]
[y2:0
Schritt 3: Hake das Kastchen vor der Funktion an! v3:0
ya:(
5:0
Schritt 4: Tippe auf E und der Funktionsgraph is- 0
wird gezeichnet. -
y7:0
Schritt 5: Gehe zu Analyse/Grafische Losung/xly- |¥177%H ;:,
Bereich auf y berechnen
Wert eingeben 1t ]
=T 1 o~ 11
y berechnen
Xc=3
Schritt 6: Ein pinkes Kreuz erscheint und das [%[%
Ergebnis ist —1. 2n __ Reell B
Hinweis: Durch das Tippen auf die Linie lasst sich
die Linienfarbe und Linienart in der Grafikdarstellung
anpassen.
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch

Angabe:
Zeichne die Funktion f mit f(x) = —0,5 - x2 + 2 im
Intervall [—3; 3] und gib f(—1,25) an!

Schritt 1: Offne die Grafik & Tabelle-Anwendung
Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur den
Funktionsterm -0.5xx”"2 + 2 ein und bestatige diese

Eingabe mit der EXE-Taste

Schritt 3: Hake das Kastchen vor der Funktion an!

Schritt 4: Tippe auf %L und der Funktionsgraph
wird gezeichnet.

TP

€ Edit Zoom Analyse ¢

i T B 2

S E R

Blatt1 [Blatt2 |Blatt3 |Blatt4 [Blatt5 |

[yl=—x+2 — Y
Schritt 5: Eine manuelle Einstellung wird durch das  gy2=_g 5..242 f—]l
EE [y3:0
Tippen auf durchgefinhrt. [ya:0
[ ]y5:0
Fenster-Einst. [y6:0 o
Datei Speicher —
y2=—0.5:x"2+2 a¥
| |x-Logar [ |y-Logar al
xmin  :-3 4 |
max 3l
Skala :1 a
Punkt :0.05 I
ymin  i-4.6 B | y berechnen
max  :4.86 ¥c=—1.25 4 yc=1.21875
PO [ B[ T
0K Abbrechen | | Vorgabe 2 Reell il
Schritt 5: Gehe zu Analyse/Grafische Losung/x/y-
Bereich aufy berechnen
Wert eingeben
x-Wert:—1, 25 \
Schritt 6: Ein pinkes Kreuz erscheint und das
Ergebnis ist 1,21875.
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch

=hpt

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 67 / Aufgabe 3.43:

Angabe:
Bestimme die Nullstellen der Funktion
fiR—-2x—3!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfiihrend den
Befehl solve auswahlen und gib mithilfe der
Tastatur 2x — 3=0, x ein und bestétige diese
Eingabe mit der EXE-Taste.

Schritt 4: Die Losung der Nullstelle {x = %} wird
rechts angezeigt.

Schritt 3: Tippe aufE um Grafik & Tabelle

zu gelangen.

Schritt 4;: Markiere 2x — 3 und ziehe den Term in
das Grafikfenster.

Schritt 5: Wahle Analyse/Grafische
Losung/Nullstelle. Ein pinkes Kreuz erscheint und
das Ergebnis (1.5, 0) wird ausgegeben. Die
Nullstelle liegt damit bei 1, 5.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Zoom Analyse & (x]

B ERBEEEREED

solve (2x-3=0, x

y=2x—3

= NoWw s

Nullstelle

¥c=1.5 )2 yc=0
IS

21 Reell (]
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 69/ Aufgabe 3.51:

Angabe b): £ Edit Aktion Interaktiv
Berechne das lineare Gleichungssystem! ﬂi%llyg],lﬁmlﬁnwlw v iy ’_‘
Ly=2x+1
Ly=-x+4 y=2x+1
y=—x+4|x,y
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung {x=1,y=3}
D
{-
Schritt 2: Tippe auf . "= | bei der

Softwaretastatur/Math1

Schritt 3: Gib in der Klammery =2x + 1y = -x +
4 ein und nach dem Bedingungsoperator x, y
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
Ergebnis {x = 1, y = 3} wird ausgegeben.

Algeb  Standard Reell 2n (i
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch ;)mp

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 84 / Aufgabe 4.25:

Angabe a): & Edit Zoom Analyse e (x]

Gib den Scheitel von f mit f(x) = —2-x2+3-x + E;Imh‘]lgﬂl@l%lb’glﬁg e [ m

5 an! - : :
Blatt1 |Blatt2 |Blatt3 |Blatt4 [Blatt5|

Schritt 1: Offne die Grafik & Tabelle-Anwendung. | M v1=2.4243.445 (=
[v2:0

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur den [v3:0

Funktionsterm -2x"2 + 3x + 5 ein und bestatige Cy4:0

diese Eingabe mit der EXE-Taste. . 5:0
BALH

|v6:0
Schritt 3: Hake das Kastchen vor der Funktion an! |, -?.7«

y1=21x32+3rx+5 7
! 7t
Schritt 4: Tippe auf und der :

Funktionsgraph wird gezeichnet.

; 3(:—0.75,3.875)
2
MIN N Lt
Schritt 5: Tippe auf ™ und der Scheitelpunkt  |estan 15—yt gTs BBk
wird angezeigt. Das Ergebnis ist (—0,75|3,875). [Ba |
2n Reell ]
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 97 / Aufgabe 5.10:

Angabe b):

Uberprife 3+ x2 + 12 x = 0 mit x; = —4 oder
Xy = 0!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 3x"2 + 12x=0, x

ein und bestatige diese Eingabe mit der EXE-Taste.

Das Ergebnis {x = —4,x = 0} wird ausgegeben.

’
—
";‘I pp

& Edit Aktion Interaktiv

53| & | sime |55 | v | A4

4solve(3x“2+12x=0. X

Algeb  Standard Reell 2n

{x=—4,x=0}

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1von 1



éﬁ
Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch ? pp

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 98 / Aufgabe 5.15:

Angabe b):

Uberprife x2 + x — 12 = 0 mit x; = —4 oder x, = 3!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur x*2 + x -12 =0,
x ein und bestatige diese Eingabe mit der EXE-
Taste. Das Ergebnis {x = —4,x = 3} wird
ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Interaktiv

u'i%I.H‘IPI}&’:JI‘)ImyII‘_l’V v —L-I:i— v

D

Algeb

4solve(x“2+x—12=0. X

{x=—4,x=3}

Standard Reell 2n (]
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 100/ Aufgabe 5.25:

Angabe c):
Uberprife 6x? — 19x + 15 = 0 mit x; = % oder

— 5
xz—g.

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 6x"2 - 19x + 15
=0, x ein und bestéatige diese Eingabe mit der EXE-

Taste. Das Ergebnis {x = %,x = g} wird
ausgegeben.

& Edit Aktion Interaktiv

53| & | sime |55 | v | A4

4solve(6x“2-19x+15=0. X

Algeb  Standard Reell 2n

g3
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Mathematik fiir AHS 5, Ub

Hinweise auf den Einsatz von CASIO

Seite 107 / Aufgabe 6.1:
Wechsle von ,Bogenmal“ zu ,,Grad“

Bei der Statusleiste kann zwischen Grad 360° und
Bogenmal 27t gewechselt werden.

Um Werte direkt anzugeben bei
trigonometrischen Funktionen

Um Werte auszurechnen, auf Dezimal-
Zahlenformat wechseln.

Angabe a):
Uberpriife sin(34°) = g mit ¢ ~ 10,73 cm!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Softwaretastatur/Trig sind die Befehle
fr sin und tan zu finden.

Schritt 4: Gib sin(34) = 6/c , ¢ ein und bestatige
diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis
{c =10,7297499} wird ausgegeben.

Angabe b):
Uberpriife tan(34°) = g mit a = 8,9 cm!

Schritt 1; Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 2: Softwaretastatur/Trig sind die Befehle
fir sin und tan zu finden.

Schritt 3: Gib tan(34) = 6/a , a ein und bestatige

diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis
{a = 8,895365811} wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

ungsbuch

Class Pad Il

Algeb  Dezimal Reell 360° am

# Edit Aktion Interaktiv
‘ué%l&»)plﬁjlsmp]% ,|%L ]_\
'solve(sin(34)=6+c, c |

{c=10.7297499}

solve(tan(34)=6+a, a

{a=8. 895365811}
]
Algeb  Dezimal Reell 360° {111}
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 109 / Aufgabe 6.11:

Angabe a):
Uberprife ¢ = 5,42 + 3,22 mit ¢ =~ 6,28 cm!
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung & Edit Aktion Interaktiv
0.5 Jdx . fdx
Schritt 2: Meniileiste/Aktion/Weiterfiihrend den t I dLJ"'valw:lls"'“l’]—ﬁ M |H7)' M
Befehl solve auswahlen solve (c~2=5. 4~ 2+3. 272, ¢ ]
Schritt 3: Gib c"2 = (5.472+(3.2)"2, ¢ ein und {c=—6.276941931, c=6.276941931}
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Durch solve(tan(o)=5. 4+3. 2, «
das Markieren des Ergebnisses ergibt sich aus der {o=180-constn(1)+59. 34933204}
0.5 1 D
. . L l Y]
Bruchzahl die Dezimalschreibweise, wenn
getippt wird. Das Ergebnis {c = —6.276941932,
c = 6.276941931 wird ausgegeben.
Angabe b):
Uberpriife tan(a) = % mit & ~ 59,35° cm!
Schritt 1: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen
Schritt 2: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl fur
tan zu finden. Bei der Softwaretastatur/abc unter
ofy | .
ist e zu finden.
Algeb  Standard Reell 360° m

Schritt 2: Gib tan(a) =5.4+3.2, a ein und bestatige
diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das Ergebnis
a = 59.34933204 wird ausgegeben.
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

—
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Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 111/ Aufgabe 6.21:

Angabe a):
Uberpriife cos (%) = % mit e ~ 5,2 cm!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl fur
cos zu finden

Schritt 4: Gib cos(60+2) = e+(2x3) , e ein und
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
Ergebnis {e = 5.196152423} wird ausgegeben.

Angabe b):

Uberpriife sin (%) =1

_ i = |
P mit f = 3 cm!

Schritt 1: Menuleiste/Aktion/Weiterfihrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 2: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl fur
sin zu finden

Schritt 3: Gib sin(60+2) = f+(2x3) , f ein und
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
Ergebnis {f = 3} wird ausgegeben.

Angabe c):
Berechne A = 3 - sin(60°) - 3

Schritt 1: Gib mithilfe der Tastatur 3sin(60)3 ein

und bestétige diese Eingabe mit der enter-Taste.
Das Ergebnis 7,794228634 wird ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Interaktiv

CEd | e |13 sime | sy | v [ A

'solve(cos(60+2)=e+(2x3) , e

T

{e=5.196152423}
solve(sin (60+2)=f+(2x3),f

{f=3}
3sin(60)3
7.794228634
i
Algeb  Dezimal Reell 360° an
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 113/ Aufgabe 6.30:

Angabe b):
Uberpriife sin(a) = % mit @ ~ 70,56°!
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Menuleiste/Aktion/Weiterfiuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl fur
sin zu finden

Schritt 3: Gib sin(a) = 4.9+(3x +/3) , a ein und
bestatige diese Eingabe mit der EXE-Taste. vV ist
unter Softwaretastatur/Math1 zu finden.

Schritt 4: Bestatige diese Eingabe mit der enter-
Taste und das Ergebnis 70.56256589 wird
ausgegeben.

Beachte die Statusleiste

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Intersktiv

o [l [ [0
[solve (sin (a)=4. 9=(3V3) , a

{o=360-constn(1)+109. 4374341, a=360-constn (2)+70. 56256589}
b

Algeb  Dezimal Reell 360°

a
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 115/ Aufgabe 6.37:

Angabe:
Uberpriife tan(32°) = % mit h = 406,17 m!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Menuleiste/Aktion/Weiterfihrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 3: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl fur
tan zu finden

Schritt 4: Gib tan(32) = h+650 , h ein und
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
Ergebnis {h = 406,1650787} wird ausgegeben.

Angabe:

Uberpriife tan(51°) = 206,17 +h,

mit h, = 396,51 m!
650

Schritt 1: Menuleiste/Aktion/Weiterfuhrend den
Befehl solve auswahlen

Schritt 2: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl fir
tan zu finden. Softwaretastatur/abc im Register
Mathe in der zweiten Ansicht ist der Index zu
finden.

Schritt 3: Gib tan(51) = (406.17+h4)+650 , h, €in
und bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste.
Das Ergebnis {h; = 396,5131517} wird
ausgegeben.

Beachte die Statusleiste

& Edit Aktion Intersktiv

B [ b | | Sime | o | w | A v

solve (tan(32)=h+650, h
solve (tan(51)=(406, 17+h,)+650, h,

p

Algeb  Dezimal Reell 360°

{h=406. 1650787}

{h,=396.5131517}

a
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Mathematik fur AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 119/ Aufgabe 6.50:

Angabe:
Uberpriife A = (6,2) = (6,32; 18,43°)!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung
Schritt 2: Interaktiv/Vektor toPol auswahlen

Schritt 3: Um den Vektor einzugeben

[HO]
Softwaretastatur/Math2 auswahlen.
toPol
)
© Gesamt
)X, y oder z (1, 2 oder 3)
Vektor: 16,201 ]

Schritt 4: OK liefert das Ergebnis
[6,32455532;18,43494882°].

Beachte die Statusleiste

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Intersktiv
toPol ([6 21)
[6.32455532 £(18.43494882)]
D
Algeb  Dezimal Reell 360° am
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 121 / Aufgabe 6.58:

Angabe:

Uberpriife ——

= 1 ~ |
Snzs19 — sinran Mita ~ 98,69 m!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Menuleiste/Aktion/Weiterfihrend den
Befehl solve auswahlen.

Schritt 3: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl sin
zu finden

Schritt 4: Gib 140+sin(25.1) = a+sin(17.4) , a ein
und bestéatige diese Eingabe mit der EXE-Taste.
Das Ergebnis {a = 98,69346508} wird
ausgegeben.

Angabe:
Uberpriife 98,69 - sin(42,5°)!

Schritt 1: Softwaretastatur/Trig ist der Befehl sin
zu finden

Schritt 2: Gib mithilfe der Tastatur 98.69xsin(42.5)
ein und bestatige diese Eingabe mit der EXE-Taste.
Das Ergebnis 66,67399759 wird ausgegeben.

Beachte die Statusleiste

—
=
]
—
—

& Edit Aktion Intersktiv

0.5

98. 69xsin(42. 5)

p

Algeb

Dezimal

e[ [asm] s [ [ ]

solve (140+sin (25, 1)=a+sin(17.4), a

Reell 360°

a

{a=98.69346508}

66.67399759
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 127 / Aufgabe 7.7:

Angabe:

Uberpriife (i) - (_12) = (g)l

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math?2 sind Vektoren

[E]

zu finden; wahle

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur [i] — [_12

und bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste.
Das Ergebnis [;] wird rechts von der Eingabe

]ein

ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

J I

& Edit Aktion Interaktiv
na%I&jrlfg:]ISimp]Ji"y Y ‘IYH‘ v
(e
4 1
N
3
O
Algeb  Standard Reell 2o amn
Seitelvon1



Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 129 / Aufgabe 7.15:

Angabe:

Uberpriife |d| = 5 mitd = (i)!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Menuleiste/Aktion/Vektor ist der
Befehl norm zu finden.

Schritt 3: Softwaretastatur/Math?2 sind Vektoren

[5]

zu finden; wahle

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur [i] ein und

bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
Ergebnis 5 wird auf der rechten Seite angegeben.

& Edit Aktion Interaktiv

il f:{:j Simp | f5p [ w | 444 | v

norm([i]

o

Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 132/ Aufgabe 7.27:

Angabe:
Uberprife @ + b und @ — b mit d@ = (

b= (_23)!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

2

1) und

Schritt 2;: Softwaretastatur/Math?2 sind Vektoren

[E]

zu finden; wahle

Schritt 3: Vektoren werden durch den
S
Zuweisungspfeil gespeichert (zu finden
unter Softwaretastatur/Math?2). Die Eingabe ist im
Screenshot ersichtlich.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur a + bund a —b
ein. Bestéatige jeweils diese Eingabe mit der EXE-

Taste. Das Ergebnis [_31] und [_51] wird auf der
rechten Seite angezeigt.

& Edit Aktion Intersktiv

nif.% LN }:{:3 Simp | /25 | v H.‘L =

He
[ ]

0

Algeb  Standard Reell 2n

H
2]
5]
2]
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 133/ Aufgabe 7.30:

Angabe a):

Gegebenistd = (g) Uberprife 1,5 - (;}) = (7?5)!
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Softwaretastatur/Math?2 sind Vektoren

[E]

zu finden; wahle

Schritt 3;: Vektoren werden durch den
S

Zuweisungspfeil gespeichert (zu finden
unter Softwaretastatur/Math2)

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur 1.5a ein und
bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das

Ergebnis [765] wird auf der rechten Seite angezeigt.

Angabe b):
Gib den Einheitsvektor von d = (g) an!

Schritt 1; Menuleiste/Aktion/Vektor ist der Befehl
unitV zu finden

Schritt 2: Gib den definierten Vektor a ein und

bestétige diese Eingabe mit der EXE-Taste. Das
441
41
541

41

Ergebnis wird auf der rechten Seite

angezeigt.

L

AL

& Edit Aktion Interaktiv

0.5
Hig

1.5a

unitV{a)

Algeb

Dezimal

1_,21, e f:{:] Simp I'_l‘_/ v H—‘ v

Reell 2n

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022 Seite 1von 1




Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 136 / Aufgabe 7.41:

Angabe:
Multipliziere den Vektor d = (;) mit den Skalaren
2;0,5 und —0,8!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2;: Softwaretastatur/Math?2 sind Vektoren

[E]

zu finden; wahle

Schritt 3: Vektoren werden durch den
S
Zuweisungspfeil gespeichert (zu finden
unter Softwaretastatur/Math?2). Die Eingabe ist im
Screenshot ersichtlich.

Schritt 4: Gib mithilfe der Tastatur 2a; 0.5a und
-0.8a ein und drucke jeweils nach Eingabe auf die

.. [271 [0.5 —-0.8
EXE-Taste. Das Ergebnis [4] [ 1 ] und [—1.6
wird auf der rechten Seite angezeigt.

& Edit Aktion Interaktiv

o] o [asm o[ T

[2]+=
2a

0.5a

-0.8a

Algeb  Standard Reell 2n

H
H
]

[-D.E
-1.6
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 139/ Aufgabe 7.53:

Angabe:

Uberpriife d - b = (3) : (_12) =—4<0!

Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2; Softwaretastatur/Math2 sind Vektoren

[E]

zu finden; wahle

Schritt 3;: Vektoren werden durch den
S

Zuweisungspfeil gespeichert (zu finden
unter Softwaretastatur/Math2). Die Eingabe ist im
Screenshot ersichtlich.

Schritt 4: Menuleiste/Aktion/Vektor ist der Befehl
dotP zu finden.

Schritt 5: Gib a,b ein und bestatige diese Eingabe

mit der EXE-Taste. Das Ergebnis —4 wird auf der
rechten Seite angezeigt.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Intersktiv

et o [afsme o [F 7

Hig

H
[l

]

Algeb  Standard Reell 2n
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Mathematik fir AHS 5, Ubungsbuch

Hinweise auf den Einsatz von CASIO Class Pad Il

Seite 143/ Aufgabe 7.68:
Angabe:
Uberprilfe :- ((;) +(9)-C)
Schritt 1: Offne die Main-Anwendung

Schritt 2: Softwaretastatur/Math?2 sind Vektoren

1]

zu finden; wahle

Schritt 3: Gib mithilfe der Tastatur 1 = 2 ([;] —
[gDein und bestatige diese Eingabe mit der EXE-
Taste. Das Ergebnis [g] wird auf der rechten Seite

ausgegeben.

© Verlag Holder-Pichler-Tempsky GmbH 2022

& Edit Aktion Interaktiv

2] B8 ) EN Rk

-

J I

EREH)

|

3
4

]

Algeb  Standard Reell 2m

Seite 1von 1




	AHS 5 Seite 14 Casio
	AHS 5 Seite 15 Casio
	AHS 5 Seite 31 Casio
	AHS 5 Seite 32 Casio
	AHS 5 Seite 35 Casio
	AHS 5 Seite 36 Casio
	AHS 5 Seite 44 Casio
	AHS 5 Seite 45 Casio
	AHS 5 Seite 49 Casio
	AHS 5 Seite 52 Casio
	AHS 5 Seite 54 Casio
	AHS 5 Seite 61 Casio
	AHS 5 Seite 67 Casio
	AHS 5 Seite 69 Casio
	AHS 5 Seite 84 Casio
	AHS 5 Seite 97 Casio
	AHS 5 Seite 98 Casio
	AHS 5 Seite 100 Casio
	AHS 5 Seite 107 Casio
	AHS 5 Seite 109 Casio
	AHS 5 Seite 111 Casio
	AHS 5 Seite 113 Casio
	AHS 5 Seite 115 Casio
	AHS 5 Seite 119 Casio
	AHS 5 Seite 121 Casio
	AHS 5 Seite 127 Casio
	AHS 5 Seite 129 Casio
	AHS 5 Seite 132 Casio
	AHS 5 Seite 133 Casio
	AHS 5 Seite 136 Casio
	AHS 5 Seite 139 Casio
	AHS 5 Seite 143 Casio

