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8.2 Bildbearbeitung: Logo erstellen

Das Logo ist ein wichtiger Bestandteil des Corporate Designs eines Unternehmens. Logos sollen einprég-
sam sein. Einfache, klare Formen und passende Farben sollen das Unternehmen widerspiegeln und die
Zielgruppe ansprechen. Das Logo muss auf unterschiedlichsten Medien (Briefpapier, Prospekte, Plakate
oder im Internet) einsetzbar sein, d. h. es sollte verlustfrei skaliert werden kénnen (Vektorgrafiken sind
Bitmapagrafiken vorzuziehen). AuSerdem sollte es auch in schwarz-weil3 gut abbildbar sein.

Ubung

Sachverhalt: Sie sollen fiir lhr neu gegriindetes Unternehmen ,EGH", einen Elektronikhandel,
ein neues Logo entwerfen und fiir verschiedene Medien abspeichern.

Erstellen Sie im Bildbearbeitungsprogramm Gimp ein Logo fiir Ihre Firma.
O Offnen Sie das Programm.
O Erstellen Sie eine neue Datei mit den folgenden Einstellungen:

4 Ein neues Bild erstellen @
Vorlagen: E‘
BildgraBe
Breite: | 500 =
Hohe: 200 5 |
@ 500 x 200 Pixel
300 PPL RGE-Farben

N Erweiterte Einstellungen
=l Erweiterte Einstellungen einblenden

X-Aufldsung: (200,000 =
|
Y-Auflésung: | 300,000 : . Pixel/in |Z|

Farbraum: RGB-Farben

Eiillung: Transparenz E‘

Kommentar: |Firmenlogo

’ Hilfe l [Zurﬂckseﬁen l [ OK ] ’ Abbrechen l

O Speichern Sie die Datei unter ,logo_original.xcf”,

O Schreiben Sie den Text fiir Ihr Logo. Wéhlen Sie eine méglichst groSe und fette Schrift (z. B. Arial
bold, 150 px) und zentrieren Sie den Text in der Mitte des Bildes.
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O VergréBern Sie das Textfeld in der Breite durch Ziehen mit der Maus.
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Einstellungen.

4 Skript-Fu: Alien-Neon [=23a)

Leuchtfarbe:

Hintergrundfarbe: L]
Streifenbreite: 1 ENE
Breite der Zwischenraume: |} EE
Streifenanzahk a §

Ausblenden

[ Hilfe ][Zulﬁckseizenll oK H - ]

O Wiihlen Sie einen Filter fiir Ihr Logo, z .B. Alpha als Logo/Alien Neon ... und machen Sie beliebige
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O Lésungsvorschlag:

14
Il

O Speichern Sie die Datei als Gimp-Datei. Diese Datei sollte immer als Originaldatei unverdndert
bleiben.

OO Zum Speichern fiir andere Anwendungen wie das Web oder ein Word-Dokument kann die Datei
vor dem Speichern verkleinert werden. Néhere Informationen dazu finden Sie im Buch auf Seite
190 und 191.

O Andern Sie die Bildgré3e auf 200 px und speichern Sie die Datei

- als JPEG-Datei mit weilsem Hintergrund
— als PNG-Datei mit transparentem Hintergrund (dafiir muss zuerst die Ebene

+background” durch Klick auf das Auge in der Ebenenansicht ausgeblendet werden).

Weitere Losungsvorschldge:

gliihend heil3 Leuchtreklame Alien-Glow gldnzend
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’ Ziel erreicht?

Ich kann Texte in Gimp erstellen. o | O
Ich kann Dateieinstellungen festlegen. O 0
@ Ich kann Filter zuweisen. o 0O
Ich kann die Bildgro3e und Auflésung andern. O 0
Ich kann Bilder in verschiedenen Formaten speichern. O O




