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Mathematik mit technischen Anwendungen 1 — neu nach Lehrplan 2015

Zu Abschnitt Funktionen, Seite 188

Technologieeinsatz: Lineare Funktion

TI-Nspire

ZB: Eine lineare Funktion ist durch die Gleichung y = 2x + 3 gegeben.

1) Stelle die Funktion grafisch dar.
2) Gib die Nullstelle an.

LAsung:

I

1) In der Applikation Graphs wird in der Eingabezeile die Funktionsgleichung eingegeben.
Die Fenstereinstellungen (Menu 4: Fenster/Zoom) werden wie folgt gewahlt:

Fenstereinstellungen

xmin: | -5 |
XMax: |5
X-Skala: | 1 J
YMin: |5
YMax: |5
Y-Skala: | 1 J
(oK) [Avbruc]
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2) Um die Nullstelle zu ermitteln, wahlt man im Meni 6: Graph analysieren, 1: Nullstelle
aus. AnschlieRend muss ein Bereich angegeben werden, in dem die Nullstelle liegt.
Dieser wird Uber die ,Untere Schranke?“ und die ,Obere Schranke?* festgelegt.

k 1: Aktionen
[ 2: Ansicht
%i Eg:g; 2% 1: Nullstelle

AV5: Spur @in 2: Minimum

\ 6; Graph {i% 3 Maximum

2 7: Tabell 2 4: Schnittpunkt

=11k 5: Wendepunkt

2.8 Geom e 6 dy/dx

11l 9: Einste b 7 |ntegra|

8: Begrenzter Bereich

(© 9: Analyse von Kegelschnitten P

AnschlieRend wird die Nullstelle angegeben.

flx)=2- x+3
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f1lx)=2-x+3
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Die Nullstelle liegt bei xn = -1,5.



