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Technologieeinsatz: Skalares Produkt
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In der CAS-Ansicht konnen Vektoren mit dem Befehl Vektor[ <Punkt> ] oder
Vektor[ <Anfangspunkt>, <Endpunkt> ] eingegeben werden.

In der Eingabehilfe findet man unter CAS spezifische Befehle den Befehl
Skalarprodukt[<Vektor>,<Vektor>] zur Berechnung des skalaren Produkts.
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