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Mathematik mit technischen Anwendungen 1 — neu nach Lehrplan 2011 ™
Zu Abschnitt Geometrie der Ebene, Seite 143

Technologieeinsatz: Dreieck
TI-Nspire (Version 3.2)

Die Applikation Geometry bietet die Méglichkeit, %; 2';2?:&” :m
Zeichnungen zu erstellen und Konstruktionen N3 Shie = Lew
durchzufiihren. Im Menil 5: Formen kann mitdem |~ —1(2) 1: Kreis
Werkzeug 2: Dreieck ein Dreieck gezeichnet m‘slj E:;:’A |
werden. Dazu wird mit den Tabulatoren eine Stelle W;; 2 echitec
ausgewahlt und durch Klicken festgelegt. }7; Kor;f_‘i ;1: gzlyg;r;l o
Im Menii 7: Konstruktion befinden sich B ABG 6. Eui;?se XE
Werkzeuge fur weitere Konstruktionen. #1 9: Ein{>|7: Parabel

2 8: Hyperbel

C39: Kegelschnitt durch funf Punkte

ZB: Hohenschnittpunkt
Man zeichnet ein beliebiges Dreieck. Mithilfe des Werkzeugs 1: Senkrechte werden die
Hohenlinien durch die Eckpunkte gezeichnet.

R 1: Aktionen
g 2: Ansicht
/,3: Spur
= 4: Punkte & Gera{ \ ERESaResees
(1) 5: Formen == 2: Parallele
& 6: Messung 4 3! Mittelsenkrechte
- 7: Konstruktion |Z- 4: Winkelhalbierende
.-* 8: Abbildung .-+ 5 Mittelpunkt
11l 9: Einstellungen . |'sf 6: Geometrischer Ort
©7: Zirkel
- 8: MaRubertragung

Der Hohenschnittpunkt wird als Schnittpunkt der
Hohenlinien ermittelt (Mend 4: Punkte & Geraden,
3: Schnittpunkt(e)). Anschlie3end kann der Punkt

noch beschriftet und eingefarbt werden ).

Mit dem Zeiger (Menu 1: Aktionen, 1: Zeiger) kann
die Lage der Eckpunkte verandert werden. Die
Konstruktionen werden dabei dynamisch
nachgefihrt.

Aufgaben: Mathematik mit technischen Anwendungen 1, Seiten 143, 149
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